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1 Introdugéo

O curriculo de Licenciatura em Educacdo Visual foi desenhado com o objectivo de ajustar-se
as continuas transformacdes sociopoliticas da sociedade e do mundo, preparando as novas
geragdes para enfrentarem, com sucesso, as constantes mudancas globais. No seculo XXI, a
Educacao Visual assume um papel crucial na formacédo de individuos capazes de navegar e
contribuir para um mundo em rapida evolugdo. A educacdo é vista como um instrumento
fundamental para a reducdo da pobreza em Mogambique, promovendo o desenvolvimento

sustentavel e a coesao social.

Alinhado a visdo do Plano Estratégico da Educacdo (PEE) 2020-2029, que estabelece a
educacdo como base para a formacao de cidaddos com conhecimentos, habilidades, valores
morais e civicos, o curriculo de Licenciatura em Educagdo Visual visa formar profissionais
aptos a contribuir para uma sociedade adaptada as mudancas constantes. Este curriculo atende
aos objectivos da Lei n® 01/2023 de 17 de Marco — Lei do Ensino Superior e estd em
consonancia com as Bases e Directrizes Curriculares da UniLicungo, incentivando a formacéo
cientifica, tecnolégica e cultural. Esta nova proposta curricular faz a integracdo das
salvaguardas ambientais para garantir que a educacdo promova a atitude sustentavel e
responsavel. As politicas de salvaguardas ambientais e sociais visam identificar, evitar e
minimizar impactos negativos ao meio ambiente e as comunidades, promovendo um
desenvolvimento equilibrado e sustentavel. Este compromisso com a sustentabilidade é

fundamental para a formac&o de profissionais conscientes e responsaveis.

A Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel, adoptada por todos os paises membros
da ONU em 2015, estabelece 17 Objectivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) que
visam erradicar a pobreza, proteger o planeta e garantir que todas as pessoas desfrutem de paz
e prosperidade, neste &mbito o curriculo de Licenciatura em Educacdo Visual alinha a maioria
dos temas com abordagens integrada e interdisciplinar para a analise desses objectivos,

promovendo uma educacéo inclusiva e equitativa de qualidade.

A formacdo de professores de Educacdo Visual de nivel superior, garante que todos os
estudantes tenham acesso a uma educacdo de qualidade, promovendo a igualdade de
oportunidades e o desenvolvimento de habilidades essenciais para o século XXI. O modelo
pedagdgico adoptado, busca tornar o enquadramento do profissional no mercado de trabalho

mais flexivel e eficaz, minimizando o défice de professores de Educacdo Visual e Geometria
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Descritiva, bem como de profissionais nas areas de Desenho de Construcdo, Artes, Design &
Multimidia e &reas afins. Diante dos desafios da evolugdo tecnolégica, o curriculo incorpora
uma metodologia de contacto presencial assincrona e virtual, garantindo uma formacéo
técnico-cientifica e psicopedagogica solida. A integracdo das metodologias de ensino em
STEM no presente curriculo é uma componente essencial, para a formagdo de graduados
criticos, reflexivos para resolver problemas relevantes para a comunidade e apoiar o

desenvolvimento do pais.

A estrutura do curriculo obedece componentes de formacgdo geral, especifica e pratica,
assegurando uma educacdo abrangente e adaptada as necessidades do século XXI. O papel do
professor de educacdo visual é, portanto, fundamental na formacdo de individuos preparados
para enfrentar os desafios contemporaneos e contribuir para uma sociedade mais justa e

desenvolvida.

2 Visao e Missdo da Faculdade

2.1.1 Visao

Ser uma unidade académica de exceléncia na formacao, investigacao e extensao de referéncia

nacional e regional no saber tedrico-pratico na area de educacao e afins.

2.1.2 Missao

Formacdo de Professores e Profissionais de Educacgéo e Psicologia para expandir os limites do
conhecimento, cientifico e tecnolégico, com competéncia de transferi-lo para a sociedade,
mediante actividades de investigacdo e desenvolvimento de uma cultura de aprendizagem

permanente.

3 Designacéo do Curso

O curso designa-se: Licenciatura em Educacao Visual.
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4 Objectivos Gerais do Curso

O curso de Licenciatura em Educacdo Visual visa formar professores de Educagdo Visual,

Geometria Descritiva e quadros de Desenho de Construcdo e do Design, para responder as

necessidades do pais. Assim, o curso de Licenciatura de Educagdo Visual tem o0s seguintes

objectivos:

a)

Formar professores de Educacdo Visual e Geometria Descritiva de nivel superior para
responder as necessidades do Pais;

Formar quadros com dominio de Desenho de Construcdo, Design e areas afins;

Criar e desenvolver o potencial de criatividade artistica;

Compreender a arte como um saber, expressdo, linguagem e cultura;

Estimular os mecanismos de criacdo para desenvolver a percepcao e a sensibilidade;
Desenvolver consciéncia critica;

Compreender a identidade cultural da comunidade e a sua relagdo com a escola;
Estimular a sociedade na preservacao das manifestacdes culturais e artisticos do pais;
Desenvolver pesquisa nos campos de Educacdo, Design, Desenho de Construgdo e

realizar pesquisa no campo da arte e educacao.

5 Requisitos de Admissao

De acordo com a Lei n°® 1/2023 de 17 de Marco — Lei do Ensino Superior, para todos 0s

cursos do 1° ciclo de formacdo, na UniLicungo, os critérios de ingresso sao 0s seguintes:

a)

b)

Conclusdo do 2° ciclo do Ensino Secundario Geral, Técnico Profissional ou
equivalente;
Frequéncia de outras instituicbes de ensino superior, cujos curriculos tenham

afinidade com os ministrados na UniLicungo.

6 Perfil Profissional

O curso vai proporcionar aos estudantes uma formacéo tedrica de base e conhecimentos

praticos que lhes permitirdo, conhecer as areas cientificas que se relacionam com Educacéo

Visual, Geometria Descritiva, Desenho de Construcdo, Artes Graficas e Design &
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Multimédia, e aplicar os saberes nos campos da sua actuacdo, ancorados em quatro vertentes:

saber, saber ser/estar, saber fazer e saber conviver com 0s outros.

6.1 Tarefas ocupacionais

a)

Leccionar as disciplinas de Educacdo Visual (e sua Did&ctica), Geometria Descritiva e
Desenho de Construgdo no Ensino Secundario Geral (ESG), Ensino Técnico

Profissional (ETP) e Institutos de Formagao de Professores (IFP’s);

b) Produzir, analisar, intervir no ambito do Design & Multimédia e das Artes Graficas.

6.2 Sectores de trabalho

Os sectores de trabalho do Licenciado em Educacdo Visual séo:

a)

b)

f)

Instituicdes de Ensino Secundéario Geral, Instituicbes de Ensino Técnico Profissional,
InstituicOes de Formacéo de Professores, de Ensino Especial e de Ensino Superior;
Sectores administrativos e pedagdgicos relacionados com ensino de Educagdo Visual
em oOrgdos do MEC, em Institutos de investigacdo educacional bem como em
institutos de formacdo e de aperfeicoamento de professores primarios e secundarios;
Instituicdes de producdo e exposicdes cientificas, artisticas, tedricas e praticas;
Instancias cientificas especiais, tais como museus, galerias, jardins e graficas.
Empresas de publicidade e comunicacdo, produzindo trabalhos de Design com base
nas tecnologias multimédia, desde as tradicionais as contemporaneas, em trabalhos de
impressdo, ceramica, téxteis, desenho expressivo, pintura artistica, fotografia e
escultura;

Empresas ou sectores de projectos de construcao, ordenamento e planeamento fisico.

7 Perfil do Graduado

Os conhecimentos, habilidades e competéncias gerais para a atribuicdo do grau de licenciado

estdo definidos no Regulamento do Quadro Nacional de Qualificagdes de Ensino Superior

(RONQES).
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7.1. Competéncias gerais

a)

b)

d)

f)

9)

h)

)
K)

Planifica e organiza as actividades pedagogicas que promovam uma aprendizagem
significativa;

Desenvolve pensamento critico na solucdo de problemas e situacdes reais para 0
ensino da Educacdo Visual e Geometria Descritiva;

Utiliza linguagens e textos de forma criativa, inovadora integrando diversas
metodologias de ensino e abordagens em STEM,;

Desenvolve a sensibilidade estética e artistica;

Aprecia e valoriza as diferentes formas de expressdo artistica;

Aplica conhecimentos de forma integrada para resolugcdo de problemas nas areas de
Educacéo Visual, Geometria Descritiva, Desenho de Construgao e Design;

Domina ferramentas digitais para informagdo, comunicacdo, busca e partilha de
saberes de forma consciente salvaguardando os principios de ética digital;

Desenvolve relacionamento interpessoal e colaborativo;

Relaciona o fazer artistico com a consciéncia e tomada de decisdo que prioriza 0 uso
sustentavel dos recursos naturais e proteccdo do meio ambiente para o bem-estar e
salde;

Utiliza as diferentes formas de artes para comunicar de maneira clara e eficaz,
Desenvolve capacidade critica e reflexiva do fazer artistico dentro do espaco cultural
em que esta inserido;

Desenvolve os saberes cientifico, técnico, artistico e tecnolégico nas diferentes areas
STEM,;

7.2. Competéncias especificas

a)

f)

Lecciona matérias escolares em escolas dos 1° e 2° ciclos do Ensino Secundério Geral,
ensino Técnico Profissional;

Produz, analisa, intervém e educa no ambito do Design;

Participa na investigacdo basica relativa a Educacéo Visual,

Zela pelo correcto funcionamento duma sala de Educacdo Visual e Oficios;

Participa na direcgdo e organizacdo de escolas, instituicbes e empresas de producédo e
divulgacdo de trabalhos artisticos e gréaficos;

Dirige turmas e participa na organizagéo de actividades extra-escolares;
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g) Participa na preservacdo e promogdo do patrimonio artistico cultural e do meio
ambiente;
h) Participa activamente na elevacéo da qualidade de vida das comunidades, como forma

de contribuir para a erradicacao da pobreza, combate e prevencao do HIV/SIDA.

8 Estrutura do Curso

8.1 Duracéo do Curso

O curso de Licenciatura em Educacdo Visual é presencial e tem a duracdo de 4 anos com um
total de 6000 horas lectivas distribuidas em 8 semestres. Cada semestre corresponde a 750
horas distribuidas entre horas de contacto e de actividades independentes, cumprindo assim,

240 créditos académicos.

8.2 Areas de concentrag&o do curso

O curso de Licenciatura em Educacgdo Visual se concentra nas seguintes areas:
a) Ensino de Educacéo Visual e Geometria Descritiva;
b) Desenho de Construgéo;
c) Design e Multimédia.

8.3 Linhas de Pesquisa

As linhas de pesquisa do curso de Licenciatura em Educagdo Visual séo:

a) Metodologias de ensino em Educacdo Visual e Geometria Descritiva;
b) Preservacdo e valorizacdo do patrimonio cultural e artistico;

c) Arte, inovagéo e tecnologia;

d) Inclusdo de recursos multimidias no contexto educativo;

e) Processo criativo e interpretativo das artes plasticas e design;

f) Préticas sustentaveis em metodologia de design.
8.4 Componentes de Organizacéo do Curso

A organizacdo curricular segue um sistema integrado em que sdo privilegiados trés
componentes principais de formacao:

a) Componente de Formacéo Geral (CFG);
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b) Componente de Formacdao Préatica (CFP);
c) Componente de Formacao Especifica (CFE);
A integracdo das trés componentes pretende alcancar os principais objectivos da formacéo e

educacdo de profissionais: saber, saber fazer e saber ser e estar.

8.4.1 Componentes de Formagéo Geral

A componente de formacao geral permitira:
a) proporcionar aos estudantes uma formacdo e uma educagédo para o exercicio de uma
cidadania activa e responsavel que desenvolvera atitudes e valores fundamentais para
o convivio social;
b) desenvolver no graduado a consciéncia da existéncia de interdependéncia entre a
evolucdo cientifica e as transformacdes sociais, econdmicas, historicas e culturais; e
c) garantir que o graduado aprenda, use técnicas de expressdo escrita e oral para o

uso de instrumentos e técnicas para a elaboracéo de um trabalho cientifico.

8.4.2 Componentes de Formacéao Especifica

A componente de formacdo especifica (CFE) serd constituida por disciplinas com
conhecimentos mais especificos, ou seja, mais especializados sobre as areas do saber

cientifico.

8.4.3 Componentes de Formacéo Prética

Componente  de  formacdo pratica (CFP) integra  conhecimentos  béasicos
(saberes, informacOes, destrezas (skills), capacidades, competéncias e disposicdes
fundamentais) relacionados com as areas da Pedagogia, Psicologia, Didéactica, Préaticas
Pedagdgicas e Profissionalizantes, que os graduados necessitam para realizar as futuras

tarefas profissionais.

8.5 Regras para atribuicgdo, distribuicdo e combinacgdo de créditos académicos

A estrutura curricular do curso de Licenciatura em Educacéo Visual é expressa em creditos do
resultado positivo de trabalho efectuado pelos estudantes em cada disciplina definido de
acordo com SNATCA e as bases e directrizes curriculares dos cursos e programas da

UniLicungo. Sendo, deste modo, 1 crédito para 25 horas normativas.
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8.6 Grelha curricular do curso de Licenciatura em Educacéo Visual

Ano | Semestre Cédigo DISCPLINA CF c HOI':IAS - CREDITOS
FE FDPG 101 A Fundamentos de Pedagogia CFG 48 52 100 4
FE PSIG_102_A Psicologia Geral CFG 48 52 100 4
FE_MEIC_103_A CI\Z/Ii:lOt?fci)(S:ade Feudo @ Investigecao CFG 64 61 125 5
I FE_INFT_104_A Informética Técnica CFG 48 52 100 4
FE_DTEC_105_A Desenho Técnico | CFE 80 95 175 7
FE_HART_106_A Histdria de Arte | CFE 80 70 150 6
Subtotal 1° semestre 368 | 382 | 750 30
v FE_TELP 107 B -FI’-s(r:tr::g(]:SZs(:\e Erpressao em Lingue CFG 48 52 | 100 4
FE_PPGE_108 B Préatica Pedagdgica Geral CFP 48 52 100 4
FE_DDGE_109 B Didactica Geral CFG 48 52 100 4
I FE DTEC 110 B Desenho Técnico Il CFE 80 95 175 7
FE_EDCV_111 B Educacéo e Comunicacdo Visual | CFE 48 77 125 5
FE_HART_ 112 B Historia de Arte Il CFE 80 70 150 6
Subtotal 2° semestre 352 | 398 | 750 30
Total do 1° Ano 720 | 780 | 1500 60

Tabela 1: Plano de Estudo do EDV 1° Ano
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Ano | Semestre Cédigo DISCPLINA CF . HOSAS - CREDITOS
FE_PPEV_201_A Préatica Pedagdgica de Educacdo Visual CFP 48 52 100 4
FE_DDEV_202_A Didéactica de Educacéo Visual | CFE 48 52 100 4
FE_GEDE_203_A Geometria Descritiva | CFE 80 45 125 5
| FE_EDCV_204_A Educacéo e Comunicacdo Visual 11 CFE 48 77 125 5
FE EDEA 205 A Educacéo Estética e Artistica CFE 80 70 150 6
FE DEAC 206 A Desenho Assistido por Computador | CFE 80 70 150 6
Subtotal 1° semestre 384 | 366 | 750 30
20 FE_INGL_207_B Inglés CFG 48 52 100 4
FE_ANCM_208 B Antropologia Cultural de Mogambique CFG 48 52 100 4
FE_DEAC 209 B Desenho Assistido por Computador 11 CFE 80 70 150 6
1 FE_DECM_210_ B Desenho de Construgdo Mecénica CFE 80 70 150 6
FE DDEV 211 B Didactica de Educacdo Visual 1l CFE 48 52 100 4
FE GEDE 212 B Geometria Descritiva Il CFE 80 70 150 6
Subtotal 2° semestre 384 | 366 | 750 30
Total do 2° Ano 768 | 732 | 1500 60

Tabela 2: Plano de Estudo do EDV 2° Ano
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Ano Semestre Cddigo DISCPLINA CF C H%FAS T CREDITOS
FE NEVN 301 A Nogc”)es,dg Empreendedorismo e Visdo CEG 48 77 125 5
- - = de Negdcios
FE_NEDE_302_A Necessidades Educativas Especiais CFG 48 52 100 4
FE_DEOB_303_A Desenho de Observacéo | CFE 80 70 150 6
! FE_DGDE_304_A Didéactica de Geometria Descritiva | CFE 48 52 100 4
FE_PINT_305_A Pintura CFE 80 70 150 6
FE_ATEL_306_A Atelier | CFE 80 45 125 5
Subtotal 1° semestre 384 | 366 | 750 30
- FE_GEET_307_B Gestdo Estratégica CFG 48 52 100 4
FE_DEOB_308_B Desenho de Observacao 11 CFE 80 70 150 6
FE_ATEL_309 B Atelier Il CFE 80 70 150 6
FE PPGD 310 B Préticg'Pedagégica de Geometria CEP 48 59 100 4
1 - - = Descritiva

FE_DGDE_311 B Didéactica de Geometria Descritiva Il CFE 48 52 100 4
FE DECC 312 B Desenho de Construcdo Civil | a) | Complementar electiva 80 20 150 6

FE_DGRA 312 B Desenho Gréfico | b) Complementar electiva
Subtotal 2° semestre 384 | 366 | 750 30
Total do 3° Ano 768 | 732 | 1500 60

Tabela 3: Plano de Estudo do EDV 3° Ano
a) Minor de Desenho de Construgéo
b) Minor de Design e Multimédia
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Ano Semestre Cadigo DISCPLINA CF C H%FAS T CREDITOS
FE_TDCC_401_A | Trabalho de Conclusao do Curso CFG 48 | 102 | 150 6
FE_ECAM 402 A Estudos _Contemporéneos da Arte CFE 64 86 150 6
Mogambicana
FE_EPEG_403_A | Estéagio Pedagogico de EV ou GD CFP 48 | 102 | 150 6
I FE_DECC_404_A | Desenho de Construgédo Civil Il a) Complementar electiva 80 20 150 5
FE_DGRA 404 _A | Desenho Gréficoll  b) Complementar electiva
FE PLFS 405 A Planeamento Fisico  a) Complementar electiva 80 20 150 5
FE FOTG_405 A | Fotografia b) Complementar electiva
Subtotal 1° semestre 320 | 430 | 750 30
40 FE HSTR 406 B Higiene e Saude no Trabalho CFE 64 61 125 5
FE_ARAM_407_B | Arte Africana e Mogambicana CFE 64 86 150 6
FE_GEQC_408_B | Gestdo da Qualidade na Constru¢cdo  a) | Complementar electiva 80 95 175 7
FE_PUBM_408 B | Publicidade & Marketing  b) Complementar electiva
1 FE_EDEC_409 B | Estagio de Desenho de Construcdo a) Complementar electiva 48 | 100 | 150 6
FE_EDEM_409 B | Estagio de Design e Multimédia  b) Complementar electiva
FE TRPJ 410 B Trabalhos com Projectos ) Complementar electiva 80 20 150 6
FE_AVCN_410 B | Audio Visual e Cinema b) Complementar electiva
Subtotal 2° semestre 336 | 414 | 750 30
Total do 4° Ano 656 | 844 | 1500 60

Tabela 4: Plano de Estudo do EDV 4° Ano
a) Minor de Desenho de Construgéo
b) Minor de Design e Multimédia
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9 Métodos e Estratégias de Ensino

As disciplinas do curso de Licenciatura em Educacdo Visual compreendem diversos dominios
do saber cientifico, artistico, cultural, técnico, tecnoldgico e transversais (saber ser, estar, agir, e
relacionar com outros). As metodologias e estratégias de ensino podem ser adoptadas tendo em
conta as areas especificas de formacdo (técnico, artistico, tecnoldgico, histdrico cultural)
componente de formacdo geral e componentes complementares de formacdo que pela sua
natureza tedrica/pratica privilegiam a aprendizagem significativa e adoptam estratégias que
promovam a aprendizagem interdisciplinar nos mais diversos dominios e &reas de

conhecimento cientifico, tecnologico, matematico e de engenharia.

Dentre os diversos métodos adoptados no curso, a formacdo de professores de Educagdo na
UniLicugo privilegia os seguintes métodos/estratégias de ensino: (i) uso de tecnologias digitais
para analisar, comunicar e expressar ideias e construir convicc¢@es de forma critica e reflexiva
relacionando-0s sempre com o contexto sociocultural do pais; (ii) envolvimento de estudantes
em ambientes virtuais de aprendizagem e espacos fisicos que promovam uma aprendizagem
integral que combine arte, ciéncia, tecnologia, mateméatica e engenharia através de
aprendizagem baseadas em projectos com aplicacdo real; (iii) realizacdo de experimentos de
criacdo artistica para construcdo e preservacdo da arte explorando materiais e ferramentas
digitais de forma colaborativa; (iv) realizar experiéncias imersivas que combinem a arte e
tecnologia; (V) resolver problemas de forma inovadora aplicando principios de sustentabilidade,
consciéncia e praticas de preservacdo ambiental aplicando dominios transversais como
robotica, engenharias e inteligéncia artificial; (vi) explorar ambientes virtuais de aprendizagem
(AVAs) para promover e desenvolver competéncias digitais no dominio da informaética,
seguranca digital e ética para informacdo e comunicagdo; (vii) promover uma aprendizagem
baseadas em desafios, discussdes em grupo e aplicacdo dos conhecimentos para a resolucdo dos

principais desafios da sua comunidade, pais e 0 mundo.

10 Avaliacédo da Aprendizagem

A avaliagdo da aprendizagem dos estudantes deve ser continua. Trata-se de uma actividade que
é realizada segundo a metodologia de trabalho prevista em cada disciplina, desde trabalhos
escritos, trabalhos praticos manuais, trabalhos de pesquisas, avaliacdo oral, avaliagdo escrita,

portefélios, diarios de aprendizagem, rubricas, apresentagdes de projectos, reflexdes criticas,
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participacdo activa em discussdes de grupo, estudos de caso, dentre outros que garantam as

funcgdes diagndstica, formativa e sumativa.

11 Formas de Culminacéo do Curso

De acordo com o regulamento académico as formas de culminacdo do curso podem ser:

a) Monografia (cientifica ou de pesquisa de campo ou de compilacéao);

b) Projectos;

c) Exame de concluséo;

12 Avaliacédo Interna do Curso

O processo de avaliagdo interna do curso de Licenciatura em Educagédo Visual foi conduzido

pelos seguintes membros:

a) Msc. Lazaro Félix Manuel - Reparticdo Académica de Educacdo Visual;

b) Dr. Nurdine Simdes Braimo — Coordenador da Comissao;

c) Dr. Helénio da Silva Joaquim — Representante dos Docentes;

d) Dr. Jodo dos Santos Jeronimo — Representante dos Graduados;

e) Dra. Sandra Maria Rosa Paulo — Representante dos CTA;

f) Sr. Danito Gimo Avelino — Representante dos empregadores (Editora e Livraria Fundza

— Associagdo Kulemba).

13 Recursos

13.1 Humanos

Nome

Area de formacéo

Lazaro Félix Manuel

Mestre em Educacao

Nurdine Simodes Braimo

Licenciado em Educacéao Visual

Helénio da Silva Joaquim

Licenciado em Educacéao Visual

Paulo Alexandre Rodrigues de Almeida

Mestre em Informatica Educacional

Antonio Armando Nota

Licenciado em Ensino de Desenho

Alberto Quethero Camphodza

Licenciado Ensino de Desenho

Dalton Abednego Jerénimo Simone

Licenciado em Educacéao Visual

Jodo Luis Andissene

Mestre em Desenvolvimento do Territério e
Gestao Urbana

Mahomed Vali

Licenciado em Educacédo Visual

Samuel Bernardo

Mestre em Desenvolvimento do Territério e
Gestdo Urbana
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2003 - Licenciado em Arquitectura e

Paulo Nela Planeamento Fisico
Madjer Manuel 2015 — Licenciado em Educacdo Visual
Amuza Sualei 2019 — Licenciado em Engenharia Civil

Saul Lazaro Sadl

2015 — Licenciado em Educacdo Visual

13.2 Materiais

O curso de Licenciatura em Educacdo Visual actualmente funciona com uma sala de aulas para

disciplinas tedricas e um atelier destinado as actividades praticas, dispondo dos seguintes

materiais:
Quantidade Outros materiais
30 Estiradores
02 Projectores
01 Tripé
01 Camera de filmar
4000 Bisnagas de tintas acrilicas de 70 ml
01 Pirdgrafo
09 Cavaletes
02 Jogos de teques para escultura (modelagem)
05 Jogos de lapis de cor
01 Gravador eléctrico
01 Pano de gravacdo cromaqui
01 Tecnografo
04 Jogos de pinceis
02 Planos de projeccéo
08 Computadores
06 Armarios
01 Impressora 3D
10 Mesas Digitais para Design Grafico
01 Oculo de realidade virtual
01 Impressora A3 a cores
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14 Conclusoes

Este curriculo serd& um instrumento  fundamental capaz de orientar a
formacdo aos profissionais baseados na missdo filosofica e nas Bases e Directrizes da
UniLicungo, integrado e flexivel, capaz de satisfazer o anseio e as expectativas de qualquer

mercado de trabalho.

O graduado para além de estar dotado de uma formacéao so6lida em conhecimentos, habilidades
e atitudes para desempenhar a sua profissdo, terd também conhecimentos para competir no
mercado do emprego e ser capaz de empreender qualquer actividade técnica do ramo para o seu

bem e de outrem.

O curriculo foi adaptado para acomodar outras alteracdes e transformacdes que se justificaram
necessarias para a sua adequacéo e tendo em conta que o trabalho da revisao curricular € uma
actividade continua e permanente destacando-se algumas inovagdes que consistem em:

a) melhoramento da interdisciplinaridade, fazendo com que artes e contetidos de uma area
tematica trabalhados manualmente bem como em representacdo rigorosa, possam ser
mais tarde trabalhados virtualmente usando ferramentas computacionais;

b) reducdo do tempo de contacto com o professor e maior autonomia do estudante através
de estratégias metodoldgicas baseadas em projectos de trabalhos e resolucdo de
problemas;

c¢) uniformizacdo das disciplinas gerais leccionadas ao nivel de toda a Universidade;

d) ligacdo constante entre a teoria e a pratica, através do contacto entre o estudante e
instituicbes que actuam no ramo de conhecimento ou em areas afins, por forma a dotar
0 estudante de capacidades, habilidades e atitudes para identificar necessidades
humanas colectivas e individuais na procura da melhoria da qualidade de vida;

e) para que o trabalho realizado ndo se torne num fracasso, € necessario que se siga
atentamente a sua implementacdo, desempenho e 0 acompanhamento dos graduados nos
seus locais de trabalho, de modo a sentir-se o pulsar da dinamica curricular vigente,
assim como, criar comprometimento na avaliagdo do mesmo de forma continua e

permanente.

Pagina 22 de 254



Péagina 23 de 254



Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Fundamentos de Pedagogia

Titulo da Disciplina: Fundamentos de Pedagogia

Cdodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE FDPG 101 A CFG Licenciatura 1° 1° 4

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
30 18 52

1 Objectivos da disciplina

a) Explicar o significado de pedagogia e seu objecto de estudo;

b) Compreender as categorias pedagdgicas;

c) Fundamentar a inter-relacdo entre as categorias pedagogicas;

d) Distinguir, entre outros factores, a contribuicdo da educacdo para a formacdo da
personalidade;

e) Reflectir sobre o caracter de classe de educagdo;

f) Fundamentar a contribuicdo das ciéncias afins na compreensdo do fendmeno educativo;

g) Analisar criticamente a préatica da educacdo em Mocambique em diferentes momentos
historicos;

h) Awvaliar a pratica educativa no contexto das tendéncias actuais em Mogambique.

2 Competéncias da disciplina

a) Interpretar as categorias pedagogicas na pratica de educac¢éo;
b) Planificar o processo pedagdgico na préatica educativa;

c) Reflectir sobre o pensamento pedagogico e o0 seu caracter pratico na actualidade.
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3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Contetdos da Disciplina

1 A CIENCIA PEDAGOGICA E SEU OBJECTO
1.1 Significado de pedagogia como reflexdo sobre educagéo;
1.2 Educacdo objecto de Pedagogia: significado e tipos de educacao;
1.3 A educacdo cientifica como resultado do desenvolvimento do patrimdnio sociocultural,
cientifico da humanidade;
1.4 As categorias da pedagogia — alguns requisitos do caracter cientifico da pedagogia.
2 APEDAGOGIA NO SISTEMA DAS CIENCIAS DA EDUCACAO
2.1 O carécter sistematico da ciéncia pedagdgica;
2.2 Os fundamentos cientificos da pedagogia’
3 A NECESSIDADE DE REFLEXAO SOBRE A EDUCAQAO E SUA PRATICA NO
CAMPO DA PEDAGOGIA.
3.1 Funcdo social da educacao;
3.2 Funcdo cultural da educacéo;
3.3 Contribuicdo para a formacao da personalidade: interac¢cdo com outros factores;
3.4 A educabilidade do homem;
3.5 Planificacdo, direc¢do e organizacdo do processo;
3.6 pedagogico, as tendéncias ou correntes pedagogicas e alguns modelos pedagdgicos
actuais.
4 O CARACTER HISTORICO-SOCIAL DA EDUCACAO - CASO DE
MOCAMBIQUE
4.1 As formacdes sociopoliticas e o caracter/funcao da educacéo;
4.2 Finalidades e objectivos da educacdo em Mocambique em diferentes momentos
historicos;

4.3 Desafios da educacdo contemporanea.

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O ensino dos contetdos tematicos da Didactica assenta na problematizacdo e na andlise de
situagdes-problema e/ou casos. Esses momentos intercalar-se-&0 com exposic¢do dialogada. A

partir da problematizacdo. O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma
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aprendizagem baseada na diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de
trabalho.

Em termos de alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera

promover:

a) debates;

b) discussao;

c) reflexdes criticas;

d) seminarios;

e) estudos de caso.
Esta disciplina pode ser leccionada no modelo hibrido, por se tratar de uma metodologia que
diz respeito a algo que seja proveniente da mistura de dois ou mais elementos distintos (ensino
presencial e o ensino online), procurando potencializar a aprendizagem de cada estudante de

forma a complementar ao ensino presencial.

6 Métodos de Avaliacéo

O ensino dos contetdos tematicos da Didactica assenta na problematizacdo e na analise de
situacBes-problema e/ou casos. Esses momentos intercalar-se-d0 com exposicao dialogada. A
partir da problematizacgdo ou de situagdes-problema pretende-se promover:

a) Debates;

b) Discussao;

c) Reflexdes criticas;

d) Seminérios;

e) Estudos de caso.
Esta disciplina pode ser leccionada no modelo hibrido, por se tratar de uma
metodologia que diz respeito a algo que seja proveniente da mistura de dois
ou mais elementos distintos (ensino presencial e o0 ensino online),
procurando potencializar a aprendizagem de cada estudante de forma a

complementar ao ensino presencial.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.
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8 Bibliografia recomendada

Filho, G. F. Panoramica das tendéncias e préaticas pedagdgicas, Sao Paulo, Editora Atomo, 2004.
Freire, P. Pedagogia do oprimido, 17. Ed., Rio de Janeiro, Paz e Terra, 1987.

Freire, P. Pedagogia da Autonomia: Saberes necessario a pratica educativa. Ed., Rio de Janeiro,
Paz e Terra, 2011.

Gadotti, M. Histdria das ideias pedagogicas, 8 ed., Sdo Paulo, Atica, 2008.

Marques, R. Modelos pedagdgicos actuais, Lisboa, Platano Edi¢des Técnicas, 1999.

Oliveira, I. A. Filosofia da educacao: reflexdes e debates, Petropolis, Rio de Janeiro, Vozes, 2006.
Sierra, Salcedo, R. A. La estratégia pedagdgica, su disefio e implementacion, La Habana, Editorial
Pueblo y Educacion, 2008.

Veiga, A. A educacao hoje, 7. Ed., Vila Nova de Gaia, Editorial Perpétuo Socorro, 2005.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Psicologia Geral

Titulo da Disciplina: Psicologia Geral

Caodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE PSIG 102 A CFG Licenciatura 1° 1° 4

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
30 18 52

1 Objectivos da disciplina

a) A diferenca entre a Psicologia de senso comum e a Psicologia Cientifica, objecto,
métodos, principios, tipos de Psicologias assim como é&reas de aplicacdo dos
conhecimentos Psicolégicos;

b) Fundamentos biol6gicos, sociais, genéticos do comportamento; surgimento da
consciéncia, teorias do psiquismo;

c) Conceito de desenvolvimento, seus factores; desenvolvimento psicossexual; psicossocial;
cognitivo e moral; teorias da personalidade e propriedades individuais da personalidade;

d) Processos psiquicos cognitivos;

e) Esfera emocional e sentimental da personalidade.

2 Competéncias da disciplina

a) Dominar teorica e praticamente os contetdos desta disciplina;

b) Integrar saberes com outras disciplinas;

c) Ser capaz de observar, interpretar e intervir em situacfes andmalas dos estudantes na
escola;

d) Ser capaz de dar apoio psicopedagdgico aos estudantes, pais e outros interessados.
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3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Contetdos da Disciplina

1 PSICOLOGIA COMO CIENCIA
1.1 Pensamento Psicoldgico antes e depois do séc. XVIII;
1.2 Meétodos, principios, objecto e estrutura da Psicologia.
1.3 Psicologia do senso comum e Psicologia Cientifica.
2 DESENVOLVIMENTO DO PSIQUICO E DA CONSCIENCIA HUMANA
2.1 O homem como unidade bio-psico-sécio-cultural;
2.2 Fundamentos bioldgicos da conduta;
2.3 Psicofisiologia do sistema nervoso;
2.4 O papel da hereditariedade e do meio na conduta;
2.5 Desenvolvimento filogenético do psiquico e suas teorias;
2.6 Surgimento da consciéncia no processo da Actividade humana.
3 PSICOLOGIA EVOLUTIVA E DA PERSONALIDADE 1
3.1 Conceito de desenvolvimento;
3.2 Factores de desenvolvimento e de crescimento;
3.3 Desenvolvimento e a socializagéo;
3.4 Desenvolvimentos (cognitivo, psicossocial, psicossexual e moral).
4 PSICOLOGIA EVOLUTIVA E DA PERSONALIDADE 2
4.1 Conceito de personalidade e sua estrutura;
4.2 Factores gerais que influenciam a Personalidade;
4.3 Teorias da Personalidade;
4.4 Propriedades individuais da Personalidade.
5 PROCESSOS PSIQUICOS COGNITIVOS
5.1 Conceito de sensacao, percep¢do, memoria, pensamento e imaginacao;
5.2 Leis, caracteristicas, propriedades ou particularidades dos processos psiquicos;
5.3 Teorias dos processos psiquicos;
5.4 Mecanismos fisioldgicos dos processos psiquicos;
5.5 Tipos de processos psiquicos;
5.6 Perturbacdes dos processos psiquicos;

5.7 Pensamento e linguagem suas relagdes, aquisicdo e desenvolvimento.
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6 ESFERA EMOCIONAL, SENTIMENTAL E VOLITIVA DA PERSONALIDADE
6.1 Conceitos de sentimento, emoces e vontade;
6.2 Bases fisioldgicas dos sentimentos, emogdes e vontade;
6.3 Funcdes dos sentimentos, emocdes e vontade;
6.4 Caracteristicas das emoc¢6es dos sentimentos e da vontade;
6.5 Teorias e tipos das emocgdes, sentimentos e da vontade;
6.6 PerturbacGes da vontade, dos sentimentos e das emocdes;

6.7 Diferencas entre emog¢des humanas dos animais.

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de
alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucao, o professor podera promover:

a) Conferéncias;

b) Seminarios;

c) Leituras e discussdes de textos;

d) Estudos em grupo;

e) Trabalhos de campo;

f) Estudos de casos.
Esta disciplina pode ser leccionada no modelo hibrido, por se tratar de uma metodologia que
diz respeito a algo que seja proveniente da mistura de dois ou mais elementos distintos (ensino
presencial e o ensino online), procurando potencializar a aprendizagem de cada estudante de

forma a complementar ao ensino presencial.

6 Métodos de Avaliacdo

Sistema de avaliacdo proposto estd em conformidade com o sistema de avaliacdo em vigor na
UniLicungo Assim serdo avaliadas todas as actividades que forem executadas ao longo do

processo de ensino e aprendizagem.

Avaliacdo de contacto: assiduidade, participacé@o nas aulas e elaboragéo de relatérios.
Avaliacdo de estudo individual: Trabalho escrito no fim de cada capitulo;

Trabalhos apresentados quer individualmente ou em grupo; Seminarios, teses e Exames.

7 Lingua de Ensino
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Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada

Adelino, Cardoso et al., Rumos de Psicologia. Lisboa, Portugal, Editora Rumos, 1993.

Davidoff, L.. Introducéo a Psicologia. Sao Paulo, Brasil, Editora, McGraw-Hill Lda, 1987.

Guy, Rocher. Sociologia Geral: a organizagéo social, Lisboa, Portugal, Editora, Presenca, 1999.
Leontiev, A.. O desenvolvimento do Psiquismo. Lisboa-Portugal, Editora, Progresso, 1978.

Michel, Frangois Gauquelin. Dicionério de Psicologia. Sdo Paulo, Editora Verbo, 1978.

Muller, F.L. Histéria da Psicologia. vol. I e Il. Sdo Paulo, Brasil, Publicac6es Europa/América,
1976.

Petrovsky, A.. Psicologia Geral. Moscovo , URSS, Editora, Progresso, 1980.

Piaget, Jean. Seis estudos de Psicologia. Lisboa, Portugal, Editora, Dom Quixote, 1977.

Psicologia Moderna. Os 10 grandes de Psicologia: (Pavlov, Watson, Skinner, Kohler, Lorenz,
Binnet, Montessori, Piaget, Kinsey, Master e Johnson). Editora Verbo, Lisboa, Portugal e S&o
Paulo, Brasil, 1984.

Rocha, A. , Fidalgo, Z. Psicologia. Lisboa , Portugal, Editora, Texto Lda, 1998.

Sprintahall, Norman e Sprintahall, Richard C.. Psicologia Educacional, Portugal, 1993.

Suzzarine, F.. A memdria. S&o Paulo, Brasil, Editora, Verbo, 1986

Waloon, H.. Objectivos e métodos de Psicologia. Lisboa , Portugal, 1980.

Witting, A.. Psicologia Geral. Sdo Paulo, Brasil, 1981.
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MOGCAMBIQUE

Faculdade de Educacéo

Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Métodos de Estudos e Investigacao Cientifica

Titulo da Disciplina: Métodos de Estudos e Investigacdo Cientifica

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos
FE MEIC 105 A CFG Licenciatura 1° 1° 5
Numeros de horas da disciplina: 125
Contacto com o docente Estudo
Teodrico | Pratica | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminarios Individual
40 10 14 61

1 Objectivos da disciplina

a) Compreender a ciéncia como um processo critico de reconstrucdo permanente do saber

humano;

b) Dominar os métodos de estudo na universidade e de pesquisa cientifica;

c) Conhecer as ferramentas de estudo e da pesquisa cientifica virtuais;

d) Conhecer as etapas de elaboracdo de um projecto de pesquisa;

e) Conhecer as ferramentas e da pesquisa virtuais;

f) Conhecer as etapas de elaboracdo de um projecto de pesquisa;

g) Conhecer as normas para a elaboracdo e publicacdo de trabalhos cientificos da

UniLicungo;

h) Desenvolver o pensamento critico e de rigor cientifico.

2 Competéncias da disciplina

a) Desenvolver técnicas de estudo e iniciacdo a pesquisa;

b) Usar ferramentas das TICs no estudo e na pesquisa;

c) Elaborar um projecto de pesquisa;
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d) Desenvolver um pensamento critica e de rigor cientifico.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Conteldos

1 INTRODUCAO A MEIC
1.1 Exigéncias do ensino universitario: Oportunidades e privilégios;
1.2 Desafios no ensino universitario: Responsabilidades do estudante.
2 METODOS DE ESTUDO NA UNIVERSIDADE

2.1 Planificacao do estudo;

2.2 Suporte tecnoldgico (TICs) para estudo e pesquisa: Internet, WEB e bibliotecas virtuais;

3 PESQUISA CIENTIFICA
3.1 Pesquisar para qué?
3.2 Tipos de conhecimentos;
3.3 Postura do pesquisador na pesquisa (Questdes éticas);
3.4 A estrutura do projecto de pesquisa.

4 ETAPAS DE ELABORAQAO DE UMA PESQUISA

4.1 Concepcao do projecto

4.2 Levantamento das fontes bibliograficas e documentais (leitura exploratéria, analitica e
interpretativa — fisica de leitura);

4.3 Trabalho de campo;

4.4 Apresentacao e discussao dos resultados da pesquisa (cruzamento de dados
bibliograficos e de campo);

4.5 Elaboracgéo do relatorio;
5 ASPECTOS GRAFICOS E TECNICOS DE REDACCAO DO TRABALHO
CIENTIFICO DE ACORDO COM AS NORMAS DA UNILICUNGO (NORMAS APA)

5.1 Elementos pré-textuais;

5.2 Elementos textuais;

5.3 Elementos pds-textuais;

5.4 Forma grafica do texto (Espacamento, margens, letra);
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5.5 Referéncias bibliogréaficas no corpo do texto;
5.6 Citag0es literais;
5.7 Notas de rodapé;

5.8 Técnicas de citacdes e de referéncias bibliograficas,

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

A disciplina de Métodos de Estudo e Investigacao Cientifica tera um caracter teorico e pratico.
A componente tedrica sera baseada na interaccdo professor-estudante (conferéncia, seminério,

uso das TICs entre outros).

Esta disciplina pode ser leccionada no modelo hibrido, por se tratar de uma metodologia que
diz respeito a algo que seja proveniente da mistura de dois ou mais elementos distintos (ensino
presencial e o ensino online), procurando potencializar a aprendizagem de cada estudante de

forma a complementar ao ensino presencial.

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho.

6 Métodos de Avaliacao

A avaliacdo sera continua e sistematica na:

a) Avaliacdo de contacto: assiduidade, participacdo nas aulas e elaboracdo de exercicios
em sala de aulas.

b) Avaliacdo de estudo individual: elaboragdo de fichas de leitura, elaboracdo de
trabalhos de pesquisa (exploracdo de fontes documentais e das ferramentas electronicas)
e elaboracdo do projecto de investigacao individual (é importante que o docente avalie
cada momento deste processo e, no fim, deve fazer uma avaliagdo final do trabalho
escrito e da capacidade de defesa oral do mesmo).

7 Lingua de ensino

Lingua portuguesa
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8 Bibliografia recomendada

Alves, J. (2010). Power Point: Guia de consulta rapida. FCA: Editora de Informatica,

Bogdan, R & BIKLEN, S (1994) Investigacdo qualitativa em educacdo: uma introducéo a
teoria e aos métodos. Porto: Porto

Carvalho, A. M. et al (2000). Aprendendo metodologia cientifica: uma orienta¢éo para os
estudantes de graduacéo. Sao Paulo

Carvalho, A. A. (org.) (2008). Manual de Ferramentas da Web 2.0 para Professores. Lisboa:
Ministério da Educacdo — Direcgdo Geral de Inovacéo e de Desenvolvimento Curricular

Chizzotti, A. (2000). Pesquisa em Ciéncias Humanas e Sociais. 4. ed. Sdo Paulo, Cortez
Editora

De Almeida, J. F & PINTO, J. M. (1995). A investigacdo nas Ciéncias Sociais. 5.ed. Lisboa,
Editorial Presenca

Koche, J. K (1997). Fundamentos de metodologia cientifica. Teoria da Ciéncia e prética da

pesquisa. 14. ed. Rev. e Ampl. Petropolis, Rio de Janeiro: Vozes

Lakatos, E. M. & Marconi, Marina de A. Metodologia Cientifica. 2.ed. Sdo Paulo, Atlas, 1991.

Ludke, M. & André, M. E. D. A. (1986) Pesquisa em educacdo: abordagens qualitativas. Séo

Paulo: EPU

Luna, Sérgio Vasconcelos de. Planejamento de pesquisa: uma introducdo. Sdo Paulo, EDUC,

2000.

UNIVERSIDADE LICUNGO (2019) Regulamento Académico da UniLicungo. Normas de

Publicacdo de Trabalhos Cientificos,

Nunes, Luiz A. R. Manual da monografia: como se faz uma monografia, uma dissertacdo, uma

tese. Sdo Paulo, Saraiva, 2000.
Richardson, Roberto Jarry. Pesquisa Social: Métodos e técnicas. 3.ed. Sdo Paulo: Atlas. 1999.

Severino, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23.ed. rev. e ampl. Sdo Paulo,
Cortez Editora, 2007.

Silva, Bento Duarte Da. Excel para Educadores & Professores. Braga: Livraria Minho, 2000.
Thiollent, Michel. Metodologia da pesquisa-acgédo. 6.ed. Sdo Paulo, Cortez editora, 1994.

Trivinos, Augusto N.S. Introducdo a pesquisa em Ciéncias Sociais. A pesquisa qualitativa em

educacdo. Sdo Paulo, Editora Atlas S.A., 1987.
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Vaz, Isabel..Domine a 110% word 2010. FCA-Editora de Informaética, 2012.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Informatica Técnica

Titulo da Disciplina: Informatica Técnica

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE INFT 104 A CFG Licenciatura 1° 1° 4

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
10 20 18 52

1 Objectivos da disciplina

a) Estimular nos futuros engenheiros o interesse pelos computadores como instrumentos
de trabalho, de investigagdo e de Comunicacdo fundamental na sociedade de
informacao;

b) Permitir aos estudantes o dominio dos conceitos relacionados com a utilizacdo dos
computadores e Tecnologias de Informacao;

c) Proporcionar aos futuros engenheiros a aquisicdo de conhecimentos basicos que o0s
tornem capazes de compreender e seguir o desenvolvimento tecnoldgico no dominio
das Tecnologias de Informacéo, em particular no ambito profissional;

d) Familiarizar os estudantes com os métodos de processamento automatico da
informacao;

e) Habilitar tedrica e praticamente o estudante no uso do computador, através de tarefas
realizadas em Laboratério de Computagdo, usando-se 0S recursos computacionais,
apropriados, disponiveis, bem como habilitd-lo conceitualmente nos elementos

essenciais da Informatica.
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2 Competéncias da disciplina

a) Compreende as possibilidades do uso do computador na vida moderna;

b) Compreende a organizacdo e gestdo da informacao;

c) Compreende a importancia de software comercial na gestdo das institui¢des e saber
trabalhar correctamente com ele;

Conhece o0 que existe em Mocambique em termos de novas tecnologias de informacéo e

como se pode usar.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Competéncias da disciplina

1 INTRODUCAO
2 CONCEITOS BASICOS DA INFORMATICA
2.1. Conceito de Informacéo e Dados.
2.2. Processamento de Dados.
3 TIPOS DE COMPUTADORES
4 ORGANIZACAO FUNCIONAL DO COMPUTADOR
5 HARDWARE E SOFTWARE DO COMPUTADOR
6 SISTEMAS DE NUMERAC}AO
6.1. Base dez, Binaria, Octal e Hexadecimal
7 CONFIGURACAO TIPICA DO COMPUTADOR COMO POSTO DE TRABALHO
8 MSDOS E AS SUAS FUNCIONALIDADES
9 MS-OFFICE E AS SUAS APLICAQ()ES (WORD, EXCEL E POWER POINT)

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

Esta disciplina tera um carécter tedrico e pratico. A componente tedrica serad repartida entre
exposicoes do professor e exposicdes dos estudantes, preparadas sob orientagdo do professor.

Esta disciplina pode ser leccionada no modelo hibrido, por se tratar de uma metodologia que

diz respeito a algo que seja proveniente da mistura de dois ou mais elementos distintos (ensino
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presencial e o ensino online), procurando potencializar a aprendizagem de cada estudante de

forma a complementar ao ensino presencial.

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho.

6 Meétodos de avaliagéo

Embora os contedos de ensino-aprendizagem pertencam tanto ao dominio dos conhecimentos
como ao dominio das atitudes e capacidades, esta disciplina € essencialmente pratica e,
portanto, a avaliacdo deve ser feita com base em trabalhos e relatérios realizados ao longo das

aulas préaticas e seminarios pelos estudantes, bem como no seu empenhamento nestes trabalhos.

a) Avaliagéo de contacto: assiduidade, participacdo nas aulas.
b) Avaliacdo de estudo individual: os trabalhos a avaliar serdo apresentados sob a forma de

trabalhos praticos,

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Azul, A. A. (1998) Introducéo as Tecnologias de Informag&o. Vol 1. Porto: Porto
Coelho, P. (1998) Manual Completo de Internet Explorer. 4a Edicdo. Lisboa: FCA
Turley J., (1993) PCs Made Easy , Il Edi¢cdo, Osborne: McGraw-Hill

Valente, P. (1989) Introducédo a Informéatica e Computadores. Porto: Porto Editora
White, R. (1995) How Computers Work , 1l Edicdo, Ziff-Davis Press

Simdes, S. (2011) Investigar em, atraves e para o desenho In: Ensino das Artes Visuais,
Identidade e Cultura no Século XXI — 23° Encontro da APECV: actas. Braganca: APECV,
2011, https://repositorio-aberto.up.pt/handle/10216/56187

Simdes, S. (2010) Os desafios do ensino e aprendizagem do desenho na era da Web 2.0. In:

Encontro  Internacional de Educagdo  Artistica. Mindelo (Cabo  Verde):
FBAUP/FPCEUP/M_EIA, 2010. [Em linha]. Disponivel em WWW: URL:
http://eiea.identidades.eu/eieahtml/arquivo/2010/indexb249.htmI?g=pt-pt/node/83

Vasconcelos, F. M. B. P (2015) Designare: Pontes artistico/educativas na formacdo docente

em artes visuais (Tese, Universidade do Porto), https://hdl.handle.net/10216/99247
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https://repositorio-aberto.up.pt/handle/10216/56187
http://eiea.identidades.eu/eieahtml/arquivo/2010/indexb249.html?q=pt-pt/node/83
https://hdl.handle.net/10216/99247

Leite, A. R. P (2012) O ensino/aprendizagem do desenho no ensino secundario: a "procura”,
de outras possibilidades de entendimento e de acgéo (Dissertacdo, Universidade do Porto),
https://hdl.handle.net/10216/118560

Pelayo, R. (2019) Ensino do desenho: pedagogias, conflitos e desafios. 1. ed. Porto Alegre:
Homo Plasticus, https://hdl.handle.net/10216/146350

Pelayo, R. (2019) Percepcéo e Performatividade no Desenho - Processos Mentais, Estratégias

Gréaficas e Resultados no Desenho de Observacdo 1. ed. Porto Alegre: Homo Plasticus,
https://hdl.handle.net/10216/146345.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Técnicas de Expressdo em Lingua Portuguesa

Titulo da Disciplina: Técnicas de Expressdo em Lingua Portuguesa

Cdodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE TELP 107 B CFG Licenciatura 3° 1° 4

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
30 18 52

1 Objectivos da disciplina

Pretende-se que o estudante apds cursar esta disciplina devera ser capaz de:

a) Desenvolver a competéncia comunicativa em Lingua Portuguesa, na oralidade e na
escrita, de forma apropriada a diferentes situagdes de comunicacao, perspectivando 0s
discursos tendo em vista a integragdo do sujeito de aprendizagem no seu meio
socioprofissional;

b) Conhecer o funcionamento especifico da pluralidade de discursos que os discentes
manipulam quotidianamente nas disciplinas curriculares.

c) Desenvolver o conhecimento da lingua e da comunicacdo, através de uma reflexdo
metddica e critica sobre a estrutura do sistema linguistico, nas componentes

fonoldgicas, morfossintactica, lexical, semantica e pragmatica.

2 Competéncias da disciplina

a) Utiliza a lingua como instrumento de aquisicdo de novas aprendizagens para a
compreensdo e andlise da realidade;

b) Aperfeicoa o uso da lingua tendo em conta as suas componentes e seu funcionamento.
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Pré-requisitos

Sem precedéncia.

SN

Contetdos da Disciplina

N

TEXTOS ESCRITOS DE ORGANIZACAO E PESQUISA DE DADOS

TOMADA DE NOTAS

2.1 Técnicas de economia textual
2.2 Resumo

2.3 Plano do texto

2.4 Unidades de significacdo

2.5 Regras de elaboragéo de resumo

TEXTOS ORAIS OU ESCRITOS DE NATUREZA DIDACTICA OU CIENTIFICA

3.1 Texto Expositivo-Explicativo
3.2 Aintencdo de comunicagéo
3.3 A organizacéo retorica e discursiva
3.4 As caracteristicas linguisticas
3.5 A coeréncia e progressao textual
TEXTO ARGUMENTATIVO
4.1 Conceito de argumentacgéo
4.2 A organizacdo retorica do texto
4.3 Organizacdo discursiva do texto
4.4 Teses e argumentos
4.5 Praticas discursivas
COMPOSICAO ESCRITA
5.1 Planificacdo
5.2 Producdo
5.3 Reconhecimento de esquemas de compreenséo global
EXPRESSAO E COMPREENSAO ORAL
6.1 Principios orientadores da conversagdo
6.2 Formas de tratamento
6.3 Tipos e formas de frase
6.4 Oralidade
TEXTOS FUNCIONAIS /ADMINISTRATIVOS
6.1 A Acta
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6.2 O Relatério
6.3 O Sumério
6.4 OCV

7 REFLEXAO SOBRE A LINGUA
7.1 Ortografia, acentuagédo, pontuacao, translineacéo.
7.2 A Frase Complexa — coordenacéo e subordinagao
7.3 Categoriais gramaticais

Campos semanticos e relagdes lexicais.

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

Do ponto de vista metodologico considera-se que, para atingir os objectivos tracados, o
discente tem que praticar a lingua portuguesa na oralidade e na escrita. Deste modo, todas as
actividades seleccionadas pelo professor devem partir essencialmente da pratica do sujeito de

aprendizagem.

Aconselha-se a escolha de textos relacionados com as tematicas de cada curso assim como,
sempre que possivel e outros materiais para o alargamento da cultura geral.
Da mesma forma, aconselha-se a utilizacdo de textos completos, reflectindo sobre as

estruturas textuais, ndo se limitando apenas a nivel oracional.

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho.

6 Métodos de Avaliacéo

Esta disciplina tem Exame Final.

A avaliacdo sera continua e sistematica na:

Avaliacdo de contacto: assiduidade, participacdo nas aulas e elaboragdo de exercicios em sala
de aulas, composicao oral e escrita, e expressdo oral e escrita.

Avaliacdo de estudo individual: trabalhos individuais, orais e escritos, a elaborar dentro das
horas de contacto e/ ou do tempo de estudo; Testes escritos (minimo de dois).

A nota de frequéncia a atribuir no fim do Semestre serda a média dos resultados obtidos em

cada um dos objectivos definidos, avaliados nos trabalhos e / ou testes.
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7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada

Boaventura, Edivaldo M. Metodologia de Pesquisa: Monografia, Dissertagdo, Teses. Sao
Paulo. Atlas, 2003.

Carrilho, M.J. e Arroja, M. Programa de Lingua Portuguesa e Técnicas de Expresséo.
Maputo, Instituto Superior Pedagdgico, 199...

Cunha, C. & Cintra, L. Breve Gramatica do Portugués Contemporaneo. 142 ed. Lisboa, Sa da
Costa, 2001.

Dias, D., Cordas, J. & Mota, M. Em Portugués Claro. Porto editora, 2006.

Figueiredo, O. M. & Bizarro, R. Da Palavra ao Texto-Gramatica de Lingua Portuguesa. Porto,
ASA, 1999.

Filho, d’Silva. Prontuario: Erros Corrigidos de Portugués. 42 ed. Lisboa, Textos editores.
Jucquois, Gui. Redaccéo e Composicao. Lisboa. Editorial presenca, 1998.

Lakatos, E.M. & Marconi, M. de Andrade.Metodologia Cientifica.5% ed., S&o Paulo,
Atlas, sd.

Luft, Celso Pedro. Dicionario Préatico de Regéncia Nominal. S&o Paulo. Atica, 2002.
Marques, A.L. Motivar para a Escrita: Um Guia para Professores, Lisboa, 2003.

Mateus, et. al.. Gramatica da Lingua Portuguesa. 22 ed.,Lisboa, caminho, 1989 MAVALE,
Cecilia. Resumo (Apontamentos). Maputo, UP, 1997.

Santos, Odete et.al. Outras Palavras.Portugués. Lisboa, Textos Editora, 1990.
Prontuério Ortografico se Lingua Portuguesa. 472 ed., Lisboa. Editorial Noticias, 2004.
Rei, J., Esteves. Curso de Redaccéo Il - O Texto. Portoeditora. 1995.

Sampaio, J. & Mclintyre, B. Coloquial Portuguise-The complete course for beginners.2%d.
Landon and New York, 2002.

Serafini, Maria Teresa. Como se Faz um Trabalho Escolar. Lisboa, Editorial
Presenca, 1996.
Serafini, Maria Teresa. Saber Estudar e Aprender. Lisboa, Editorial Presenga, 2001.

Soares, M.A. Como Fazer um Resumo. 22 edicdo, Lisboa. Editorial, presenca, 2004.
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Trivinos, A.N.S. Introducdo & Pesquisa em Ciéncias Sociais. A pesquisa qualitativa em
Educacgéo. Sdo Paulo. Atlas, s.d.

Ventura, H. & Caseiro, M.. Dicionario préatico de verbos seguidos de preposicdes. 22 editorial
Lisboa. Fim de Século, 1992.

Vilela, Mério. Graméatica da Lingua Portuguesa. Coimbra, Almedina, 1999.
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MocAMBIaQUEl
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Teméatico da Disciplina de Didactica Geral

Titulo da Disciplina: Didactica Geral

Cadigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE_DDGE_109 B CFG Licenciatura 1° 20 4

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética Laboratorio | Trabalho de Campo | Seminarios Individual
20 12 16 52

1 Objectivos da disciplina

a) Compreender o significado de Didactica e seu objecto de estudo;

b) Explicar as categorias didacticas;

c) Sistematizar o caracter cientifico da Didéctica;

d) Relacionar a Didactica com as ciéncias da educacéo;

e) Fundamentar a inter-relacdo dialéctica entre as categorias didacticas;

f) Relacionar os niveis de planificacdo do processo de ensino-aprendizagem;

g) Conceituar a aula como forma de organizacdo do processo de ensino- aprendizagem;
h) Distinguir as principais etapas de aula;

i) Classificar as variantes metodicas basicas;

j) Desenvolver as técnicas de ensino-aprendizagem;

k) Classificar os meios/recursos auxiliares de ensino-aprendizagem.

2 Competéncias da disciplina

a) Entender os conceitos e categorias didacticas;
b) Lidar com a mudanca face as exigéncias do ensino;

c) Construir praticas pedagogicas e curriculares inovadoras;
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d) Questionar as praticas de ensino-aprendizagem;

e) Reflectir sobre as possibilidades de inovacédo da pratica pedagdgica.

3 Pré-requisitos

- Fundamentos de Pedagogia

4 Conteudos da Disciplina

1 A CIENCIA DIDACTICA E SEU OBJECTO DE ESTUDO
11 Sentido de ciéncia didactica;
1.2 Objecto de estudo: processo de ensino-aprendizagem (PEA);
1.3 Principais categorias didacticas e seu significado;

1.4 Relagdo da Did4ctica com as outras ciéncias.

2 APLANIFICACAO DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
2.1 Os niveis de planificacdo do PEA,;
2.2 A programagcéo do PEA;
2.3 As condigdes concretas na planificacdo e realizacdo do PEA,;

3 A AULA COMO FORMA DE ORGANIZACAO DO PEA
3.1 Significado de aula: ambiente de aprendizagem;
3.2 A estrutura didactica da aula: fases e sua inter-relacdo dindmica e dialéctica;

4 AS VARIANTES METODICAS BASICAS NA CONCRETIZACAO DO PEA
4.1 Sentido de método;
4.2 Classificacdo das variantes metddicas: lado exterior e interior;
4.3 Formas de organizagdo/cooperacao e técnicas de dindmica de grupo;

4.4 Procedimentos de ensino-aprendizagem

5 OS MEIOS E RECURSOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM
5.1 Significado de meios/recursos de ensino-aprendizagem;
5.2 Classificagéo de meios.

6 AVALIACAO PEDAGOGICA/DA APRENDIZAGEM

6.1 Conceito de avaliagéo;
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6.3 Funcdes e tipos de avaliacao;
6.3 Técnicas e instrumentos de avalia;

Principios da avaliacéo.

5 Métodos de ensino e aprendizagem

O ensino dos contetdos teméticos da Didactica assenta na problematizacdo e na anélise de
situacBes-problema e/ou casos. Esses momentos intercalar-se-d0 com exposicao dialogada. A

partir da problematizacao ou de situacdes-problema pretende-se promover:

a) Debates;

b) Discussao;

c) Reflexdes criticas;

d) Seminarios;

e) Estudos de caso.
Esta disciplina pode ser leccionada no modelo hibrido, por se tratar de uma metodologia que
diz respeito a algo que seja proveniente da mistura de dois ou mais elementos distintos (ensino
presencial e o ensino online), procurando potencializar a aprendizagem de cada estudante de

forma a complementar ao ensino presencial.

6 Métodos de Avaliacédo

A avaliacdo é caracteristicamente formativa e/ou reguladora e sistematica. O seu conteudo e
objecto serdo a analise de situacdes e da realidade do ensino em Mocambique a partir de factos,

experiéncias dos estudantes.

Os trabalhos a avaliar serdo apresentados sob a forma de diarios reflexivos, relatérios, testes

dissertativos, protocolos de observacdo de aulas e 0s respectivos comentarios criticos.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Libaneo, J. C. (1994). Didatica. S&o Paulo, Cortez
Sasant’anna, L. M. & Menegolla, M. (1998) Didatica: aprender a ensinar. S&o Paulo, Edi¢6es
Loyola
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Valls, E. (1996). Os procedimentos educacionais: aprendizagem, ensino e avaliagdo. Porto
Alegre, Artes

Fernandez, A. (2007) Didactica: teoria y practica. 2.ed., La Habana, Editorial Pueblo y Educacion,
2007.

Arends, R. . (1995). Aprender a ensinar. Lisboa, McGraw-Hill, 1995.
Ballester, M. (2003) Avaliacdo como apoio a aprendizagem. Porto Alegre, ARTMED

Montero, R. (2008) et al. Proceso de ensefianza-aprendizaje desarrollador en la escuela primaria:
teoria y practica. La Habana, Editorial Pueblo y Educacion, 2008.
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[MocamBIiQUE]

Faculdade de Educagéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educacao Visual

Plano Tematico da Disciplina de Inglés

Titulo da Disciplina: Inglés

Caodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE_INGL_207 B CFG Licenciatura 20 20 4

NuUmeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética Laboratorio | Trabalho de Campo | Seminarios Individual
30 18 52

1 Objectivos da disciplina

a) Adquirir conhecimentos solidos que facultem a autonomia e dominio do Inglés;

b) Desenvolver capacidades de analise critica e uso da lingua;

c) Desenvolver capacidades de aprendizagem auténoma e continua do Inglés.

d) Desenvolver vocabulario técnico da area técnica especifica de acordo com o curso do

estudante.

2 Competéncias da disciplina

a) Caracterizar e usar discursos de nivel académico e técnico;
b) Fazer descri¢des usando estruturas morfolégicas e sintacticas correctas;

c) Explicar fendbmenos e processos usando técnicas do discurso em Inglés;

3 Pré-requisitos

Nivel de conhecimento da lingua

4 Contetdos da Disciplina

1 PRESENT SIMPLE +ADVERBS OF FREQUENCY

Pagina 50 de 254



1.1 To express an action that happens again and again, that is a habit. E.g. He smokes
twenty cigarettes a day.
1.2 To express something which is always true about a person or about the world? E.g.:
the sun rises in the east.
1.3 To express a fact that stays the same for a long time, that is a state. E.g.: She works
in a bank.
2 PRESENT CONTINUOUS
2.1 To express an activity happening at the moment of speaking. E.g. I can’t answer the
phone. I’'m having a bath.
2.2 To express an activity that is happening for a limited period at or near the present,
but is not necessarily happening at the
2.3 moment. E.g.: Please don’t take that book. Annie’s reading it
3 PAST SIMPLE + DEFINITE TIME EXPRESSIONS (E.G. YESTERDAY, AGO,

ETC.)
3.1 To express an action which happened at a specific time in the past and is now
finished.

3.2 lwentto Vilankulos for my holiday last year.
4 PAST CONTINUOUS
4.1 To express an activity in progress around a point of time in the past. E.g.: What
were you doing at 8:00 last night? | was watching television.
4.2  For descriptions. E.g.: This morning was really beautiful.
4.3  The sun was shining, the birds were singing.
5 EXPRESSIONS OF QUANTITY (SOME, ANY, MUCH, MANY, A LOT OF, A
FEW, ALITTLE) + ARTICLES (A, THE + THE ZERO ARTICLE)
5.1 To introduce articles and expressions of quantity to talk about countable and
uncountable nouns. E.g.: We’ve got some books. How many books do you have?
6 GOING TO VERSUS WILL
6.1 To introduce (going to) to express a future intention (e.g. We’re going to move to
Nacala) and (will) to express a future intention or decision at the moment of speaking.
E.g. it’s:Jane’s birthday.
Is it? I’ll buy her some flowers.
7 WHAT...LIKE +COMPARATIVES AND SUPERLATIVES

7.1 To ask for the description of somebody or something
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10

11

12

13

14

7.2 Comparing and contrasting people’s personalities Describing places for a visit. —

advertising a site;

PRESENT PERFECT SIMPLE WITH EVER AND NEVER + SINCE AND FOR

8.1 To express experience. E.g. Have you ever been to Russia?

8.2 To express unfinished past. E.g. | have lived here for ten years.

8.3 To express present result of a past action. E.g. She has broken her legs.

FIRST, SECOND AND ZERO CONDITIONALS

9.1 To introduce the first conditional to express a possible condition and a probable
result. E.g. If you leave before 10.00 you will catch the train easily.

9.2 To introduce a hypothetical condition and its probable result. E.g. If | had enough
money, | would eat in restaurants all the time.

9.3 To introduce Conditions that is always true, with automatic or habitual results.
Flowers die if you don’t water them.

PASSIVE

10.1 To introduce the passive this moves the focus from the subject to the object of
active sentences. E.g. Europe imports a lot of cars — A lot of cars are imported
into Europe

10.2 Reading a procedural text — how wine is made, coffee, paper and gold is mined.

PAST PERFECT — NARRATING FACTS IN THE PAST

11.1 Past perfect vs simple past

11.2 Past perfect continuous vs Past perfect simple

11.3 Telling a story — fables and short tales

WRITING - SIMPLE SENTENCES

12.1 Complex sentence writing

12.2 The concept of a paragraph

12.3 Paragraph writing

THE STRUCTURE OF A PARAGRAPH

13.1 Controlling idea

13.2 Supporting arguments / arguments

13.3 Analyzing the content of a paragraph

ESSAY ANALYSIS |

14.1 Reading academic essays
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14.2 The structure of an essay
15 ESSAY ANALYSIS 11
15.1 Identifying the thesis statement in an essay
15.2 Writing thesis statements for essays
15.3 Writing an argument about a topic
16 ESSAY WRITING PRACTICE
16.1 Brainstorming
16.2 Taking notes for an essay
16.3 Writing an essay
16.4 Editing an essay
16.5 Proof-reading essays
17 RELATIVE PRONOUNS
17.1 Defining relative clauses
17.2 Non-defining relative clauses
17.3 Using relative pronouns in contexto
18 READING I
18.1 Micro skills — scanning and skimming
18.2 Comprehension — true and false
18.3 Multiple choice questions
18.4 Completing sentences with information from the text 19.
18.5 Information transfer
19 READING II
19.1 Reading and taking notes
19.2 Discussion about the topic
19.3 Debates
20 READING Il
20.1 Gathering knowledge about current affairs
20.2 Learning about the subjects — mammals, reptiles, birds, fish and the environment
20.3 Scientific reading
20.4 Science fiction
21 REVISION - EVALUATIONS 1- 2 AND 3
22 FINAL EXAM
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5 Meétodos de ensino e aprendizagem

A disciplina de Lingua Inglesa inclui aulas tedricas que abordam as regras gramaticais, as
estruturas discursivas e 0 universo linguistico e cultural do Inglés. As aulas praticas
complementam a teoria e incluem a aplicagdo dos conhecimentos tedricos adquiridos em
situacdes reais de comunicacdo oral e escrita. Ademais, cabera ao docente providenciar textos

técnicos relevantes para cada curso.

Esta disciplina pode ser leccionada no modelo hibrido, por se tratar de uma metodologia que
diz respeito a algo que seja proveniente da mistura de dois ou mais elementos distintos (ensino
presencial e o ensino online), procurando potencializar a aprendizagem de cada estudante de

forma a complementar ao ensino presencial.

O professor poderé utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho.

6 Todos de Avaliacdo

Esta disciplina tem Exame Final.
A avaliagdo sera continua e sistemética na:
a) Awvaliagéo de contacto: assiduidade, participacdo nas aulas.
b) Avaliacdo de estudo individual: quanto as horas de estudo independente serdo avaliadas
com base em dois trabalhos escritos e uma apresentacdo oral. No fim do semestre, todos

os estudantes admitidos serdo submetidos a um exame escrito.

7 Lingua de Ensino

Lingua Inglesa

| 8 Bibliografia recomendada

Brown, C.P. & Mullen, D.P. (1984) English for Computer Science. Oxford University Press.
Oxford

Cunningham, S. & Moor, P. (2003) Cutting Edge Pre Intermediate English Course Longman,
Essex

Soars, J & L. Headway (1989). Pre-intermediate. Oxford University Press, Oxford
Soars, J & L. Headway. (1989) Intermediate. Oxford University Press, Oxford

Soars, J & L. Headway. (1989) Upper-intermediate. Oxford University Press, Oxford
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Soars, J & L. Headway. (1989) Advance. Oxford University Press, Oxford
Soars, J & L. (2003) The New Headway Upper-Intermediate the 3rd Edition — Workbook Oxford

University Press, Oxford.
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MocAMBIaQUEl
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Antropologia Cultural de Mogcambique

Titulo da Disciplina: Antropologia Cultural de Mogambique

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE ANCM 208 B CFG Licenciatura 20 2° 4

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
30 18 52

1 Objectivos da disciplina

a)
b)
c)
d)

e)

Identificar as trajectorias do pensamento antropoldgico desde a emergéncia da
disciplina a actualidade;

Conhecer o saber e o fazer antropoldgicos actuais;

Familiarizar-se com as abordagens da nocao de cultura do classico ao p6s-moderno;
Reconhecer as linhas de homogeneidades e heterogeneidades do territorio etnografico
nacional,

Apresentar algumas das novas questdes e paradigmas da antropologia, com reflexos em

Mocambique.

2 Competéncias da disciplina

a)
b)

c)

Adquirir um conhecimento socio antropolégico actualizado sobre Mogambique;

Ter a capacidade de aplicar os conceitos e 0s conhecimentos adquiridos na analise das
dindmicas e factos socioculturais dos diferentes contextos mogambicanos;

Analisar as principais areas fundamentais de teorizagdo da antropologia no contexto

mogambicano;
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d)

e)

Conhecer as linhas de forca da realidade etnografica de Mocambique e da reflexdo
antropoldgica;

Dominar as tematicas mais importantes da antropologia sobre Mogcambique.

w

Prequisitos

Sem precedéncia.

Conteudos da Disciplina

ANTROPOLOGIA CULTURAL NO DOMINIO DAS CIENCIAS SOCIAIS

11
1.2

Definicdo, objecto e campos de abordagem:;

Métodos e técnicas de investigacdo em Antropologia: etnografia, trabalho de campo,

observacao participante, a interpretacao.
HISTORIA DO PENSAMENTO ANTROPOLOGICO

2.1.
2.2.
2.3.

A curiosidade intelectual e o interesse pelo exotico;
Do projecto colonial a crise da Antropologia;

A universalizacdo da antropologia.

PRATICAS ETNOGRAFICAS NO MOCAMBIQUE COLONIAL E POS-
COLONIAL

3.1.
3.2.

A antropologia na Africa colonial e p6s-colonial;
A antropologia em Mocambique: desenvolvimento historico e principais areas de

interesse contemporaneas.

AS CORRENTES TEORICAS DA ANTROPOLOGIA

4.1.
4.2.
4.3.
44.
4.5.
4.6.
4.7.

Evolucionismo;

Difusionismo e Culturalismo;

Funcionalismo;

Estruturalismo;

Outras correntes: Corrente socioldgica francesa, corrente marxista;

Paradigmas emergentes na antropologia (P6s-modernismo e Interpretativismo);

As correntes antropologicas e sua operacionalizagdo em Mogambique.

CONCEITO ANTROPOLOGICO DE CULTURA

5.1.

5.2.

O conceito antropoldgico de cultura (Pluralidade e diversidade de definicbes e
abordagens);

Sobre a origem e o desenvolvimento da cultura o Factores da cultura;
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5.3. Cultura e sociedade;
5.4. Contetdos do conceito antropoldgico de cultura (crengas e ideias, valores, normas,
simbolos);
5.5. Caracteristicas do conceito antropoldgico de cultura;
5.6. A cultura material e a cultura imaterial;
5.7. A diversidade cultural;
5.8. Os universais da cultura;
5.9. O dinamismo e a mudanca cultural;
5.10. Cultura e educacdo: Saberes e Contextos de Aprendizagem em Mogambique.
6 TRADICAO E IDENTIDADE CULTURAL
6.1 A génese da multiplicidade cultural na metade Oriental da Africa Austral: factos e
processos culturais;
6.2 O processo de construcdo do império colonial e a pluralidade cultural;
6.3 Dinamica a culturacional e permanéncia de modelos sociais;
7 ENDOGENOS
7.1 A construcdo do outro e a etnicizacao/tribalizacdo em Mocambique;
7.2 Os discursos da identidade nacional mogambicana;
7.3 A anomia e o processo das identidades rebuscadas;
7.4 O paradigma da diversidade cultural em Mogambique;
8 PARENTESCO, FAMILIA E CASAMENTO EM MOCAMBIQUE
8.1 O parentesco;
8.2 Introducdo ao estudo do parentesco;
8.3 Nomenclatura, Simbologia e Caracteristicas do parentesco (filiacdo, alianca e
residéncia);
8.4 Critica do parentesco: O caso Macua;
8.5 Lobolo em Mogambique: “Um velho idioma para novas vivéncias conjugais”;
9 FAMILIA EM CONTEXTO DE MUDANCA EM MOCAMBIQUE
9.1 Origem e evolucdo historica do conceito de familia;
9.2 Familia como fendmeno cultural;
9.3 Novas abordagens tedricas e metodoldgicas no estudo da familia;
9.4 Estudo de caso (familias em contexto de mudanga em Mogambique).
10 O DOMINIO DO SIMBOLICO

10.1 O estudo dos rituais em Antropologia;
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10.2 Os ritos de passagem;

10.3 Rituais como mecanismo de reproducdo social;

10.4 Feiticaria, Ciéncia e Racionalidade;

10.5 Cultura, tradicéo e religiosidade no contexto sociocultural do Mocambique moderno;
10.6 Modelos religiosos enddgenos vs modelos religiosos exdgenos;

10.7 A emergéncia de sincretismos religiosos e de igrejas messianicas em Mogambique.

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

A concretizacdo do programa sera em fungdo de varios procedimentos. Para a introdugdo geral
das tematicas sera privilegiado o modelo expositivo, dirigido pelo professor, quando se tratar
de conferéncias, e, nas ocasides em que para tal for necessario, pelos estudantes, quando, por
exemplo, tratar-se da apresentacdo dos resultados de pesquisa individual. Serdo também
realizados seminarios e outros tipos de debates interactivos, visando concretizar tematicas

previamente fornecidas pelo docente.

Esta disciplina pode ser leccionada no modelo hibrido, por se tratar de uma metodologia que
diz respeito a algo que seja proveniente da mistura de dois ou mais elementos distintos (ensino
presencial e o ensino online), procurando potencializar a aprendizagem de cada estudante de

forma a complementar ao ensino presencial.

O professor poderéa utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho.

6 Métodos de Avaliacéo

A avaliacdo sumativa/quantitativa. Devera certificar as aprendizagens adquiridas no final de
cada periodo lectivo. Avaliacdo de contacto: assiduidade, participacdo nas aulas e elaboragédo

de exercicios em sala de aulas.

Avaliacdo de estudo individual: varias modalidades de avaliacdo serdo postas em consideracao,
trabalhos independentes, trabalhos em grupo, debates em seminarios, apresentaces de resumos
de mateérias recomendadas para o efeito e testes. Nesse contexto, a avaliagdo serd continua e

sistematica
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7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada

Fundamentos das Ciéncias Sociais: introducéo geral

Nunes, Adérito Sedas. Questdes preliminares sobre as Ciéncias Sociais. Lisboa, Editorial
Presenca, 2005, pp.17-41.

Pinto, José Madureira e SILVA, Augusto Santos. Uma visdo global sobre as Ciéncias Sociais.
In: PINTO, José Madureira e SILVA, Augusto Santos (orgs.). Metodologia das Ciéncias
Sociais. Porto, Afrontamento,1986, pp.11-27.

A Antropologia Cultural no dominio das Ciéncias Sociais
Burgess, Robert G. . A pesquisa de terreno. Oeiras, Celta, 1997, pp.11-32.
Hoebel, E. A. & FROST, E. Antropologia Cultural e Social. Sdo Paulo, Cultrix, s/d,

Iturra, Radl (1987). Trabalho de campo e observagdo participante. In: José Madureira Pinto e
Augusto S. Silva (orgs.), Metodologia das Ciéncias Sociais. Porto, Afrontamento, 1987,
pp.149-163.

Kilani, M. L'invention de l'autre: essais sur le discours Anthropologique. Lausanne, Editions
Payot, 1994, pp 11 - 61.

Marconi, Maria de Andrade e PRESOTTO, Zelia Maria Neves. Antropologia: Uma introducéo.
Séo Paulo, Atlas, 2006, pp.1-20.

Riviére, C. Introducéo a Antropologia. Lisboa, Edi¢des 70, 2000, pp 11 — 32. 52
Histdria do pensamento antropoldgico

Casal, Adolfo Yafez. Para uma epistemologia do discurso e da pratica antropoldgica.
Lisboa, Cosmos, 1996, pp. 11-19.

CopanS, Jean. Antropologia ciéncia das sociedades primitivas? Lisboa, Edi¢es 70, 1999,
pp.9-31.

Praticas etnograficas no Mocambique colonial e pos-colonial

Conceigdo, Antonio Rafael da. “Le développement de 1’ Anthropologie au Mozambique.
Comunicacdo apresentada ao Coloquio internacional de Antropologia. s.d

Feliciano, José Fialho. Antropologia Econdmica dos Thonga do Sul de Mogambique.

Maputo, Arquivo Historico de Mogambique, 1998.
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Junod, Henri. Usos e Costumes dos Bantu. Maputo, Arquivo Historico de Mogambique, Tomo
I, 1996 [1912].

Rita-ferreira, A. Os africanos de Lourenco Marques, Lourenco Marques, [ICM, Memdrias do
Instituto de Investigacdo cientifica de Mogambique, Série C, 9, 1967-68, 95-491.

As correntes tedricas da Antropologia

Caldeira, T. “A presenga do autor e a pés-modernidade em Antropologia”. in: Novos Estudos,
Cebrap, SP, 1988, pp133-157.

Goncalves, Antonio C. Trajectérias do pensamento antropoldgico. Universidade Aberta,
Lisboa, 2002.

Moutinho, Mario. Introducéo a Etnologia. Lisboa, Estampa, 1980. pp.79-108.
Peirano, Mariza. A favor da Etnografia. Rio de Janeiro, Relume-Dumara, 1995.

Santos, Eduardo dos. Elementos de Etnologia Africana. Lisboa, Castelo Branco, 1969, pp.85-
115.

O conceito antropolégico de cultura
Cuche, D. A nogéo de Cultura nas Ciéncias Sociais Sap Paulo, EDUSC, 1999, pp 175 — 202.

Laraia, Rogue de Barros. Cultura: Um Conceito Antropolégico. Rio de Janeiro, Zahar, 2001.
53

Spiro, M. “Algumas reflexdes sobre o determinismo e o relativismo culturais com especial
referéncia a emocao ¢ a razao” in: Educacao, Sociedade ¢ Culturas, no 9, Lisboa, s/e, 1998.

Tradicéo e Identidade Cultural

Conceicdo, Antdnio Rafael da. Entre o mar e a terra: SituacOes identitarias do Norte de
Mog¢ambique. Maputo, Promédia, 2006.

Demartis, Lucia. Compéndio de Socializacdo. Lisboa, Edi¢des, 2002, pp 43 — 59.

Geffray, Christian. A Causa das Armas em Mogambique: Antropologia da Guerra
Contemporanea em Mocambique. Porto, Afrontamento, 1991.

Hobsbawm, Eric. “Introdugdo: A invengao das tradi¢cdes”. In. HOBSBAWM, Eric, e Terence
RANGER (eds.). A Invencédo das Tradi¢des. Rio de Janeiro, Paz e Terra. 1984, pp: 9-23.

Ngoenha, Severino E. . Identidade mogambicana: j& e ainda n&o. In: Serra, Carlos (dir.).
Identidade, mogambicanidade, mocambicanizacdo. Maputo, Livraria Universitaria-UEM,
1998, p. 17-34.

Redondo, Raul A. I. "O processo educativo : ensino ou aprendizagem? ", Educacao Sociedade
e Culturas: revista da Associacdo de Sociologia e Antropologia da Educacéo, 1, 1994.

Veiga-Neto, A. “Cultura e Curriculo”. In: Contrapontos: revista de Educacéo da Universidade
do Vale do Itajai, ano 2, no 4, 2002, pp 43-51.
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Wiviorka, M. “Sera que o multiculturalismo ¢é a resposta?” In: Educacdo, Sociedade e
Culturas, no 12, Lisboa, 1999.

Parentesco, Familia e Casamento em Mocambique

Augé, M.. Os Dominios do Parentesco: filiacdo, alianca matrimonial, residéncia. Lisboa,
EdicGes 70, 2003, pp 11 — 66.

Batalha, Luis. Breve andlise do parentesco como forma de organizacdo social. Lisboa:
Universidade Técnica de Lisboa - Instituto Superior de Ciéncias Sociais e Politicas, 1995.

Geffray, Christian. Nem pai nem mé&e. Critica do parentesco: o caso macua. Maputo, Ndjira.
2000, pp.17-40 e 151-157.

Granjo, Paulo. Lobolo em Maputo: Um velho idioma para novas vivéncias conjugais. Porto,
Campo das Letras, 2005. 54

Santos, Eduardo dos. Elementos de Etnologia Africana. Lisboa, Castelo Branco, 1969, pp.247-
260 e 269-315.

Familia em Contexto de Mudanca em Mogambique

Bottomore, Tom. “Familia ¢ parentesco”. In: Introducédo a Sociologia. Rio de Janeiro, Zahar
Editores, s/d, pp.: 164 —173.

Gimeno, A.. A Familia: o desafio da diversidade. Lisboa, Instituto Piaget, 2001, pp 39 —
73.

WiIsa. Familias em contexto de mudancas em Mogcambique. Maputo, WLSA MOZ. 1998.
O dominio do simbdlico

Agadjanian,Victor. As Igrejas ziones no espaco sociocultural de Mogambique urbano
(anos 1980 e 1990). In: Lusotopie, 1999, pp. 415-423

Douglas, M.. Pureza e Perigo. Lisboa, Edi¢bes 70, 1991, pp 19 — 42

Honwana, A. M. (2002). Espiritos vivos, Tradicdes Modernas: possessdo de espiritos e
reintgracao social p6s-guerra no sul de Mogambique. Maputo: Promédia. pp 23 — 48.

Langa, Adriano. Questdes cristds a Religido Tradicional Africana. Braga, Editorial
Franciscana, 1992.

Medeiros, Eduardo. Os senhores da floresta — Ritos de iniciagdo dos rapazes macuas e l6mues.
Porto, Campo das Letras, 2007.

Meneses, M. P. G.. Medicina tradicional, biodiversidade e conhecimentos rivais em
Mocambique. Coimbra, Oficina do CES 150, 2000.

Turner,Victor W. . O processo ritual: estrutura e anti-estrutura. Petropolis: Vozes, 1974, pp
116 — 159.

8. Bibliografia Complementar
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Barata, Oscar S.. Introducéo as Ciéncias Sociais. VVol.l, Chiado, Bertrand Editora, 2002.
Bernardi, Bernardo. Introducao aos estudos Etno — Antropoldgicos. Lisboa, Edi¢des 70, s/d.

Berthoud, Gérald. Vers une Anthropologie générale: modernité et alterité. Genéve, Librairie
Droz S.A, 1992.

Carvalho, José Jorge de. Antropologia: saber académico e experiéncia iniciatica.
UnBDepartamento de Antropologia. Série Antropologia No. 127, 1992,

Casal, Adolfo Yéfez. Para uma epistemologia do discurso e da pratica antropoldgica. Lisboa,
Cosmos, 1996, pp. 11-19.

Copans, Jean. Criticas e Politicas da Antropologia. Lisboa, Edi¢des 70, 1981. 55

Copans, Jean. Introducéo a Etnologia e a Antropologia. Lisboa, PublicacGes EuropaAmeérica,
1999.

Copans, Jean.; TORNAY, S. Godelier, M. Antropologia Ciéncias das Sociedades Primitivas?
Lisboa, Edi¢des 70, 1971.

Evans-Pritchard, E.. Antropologia Social, Lisboa, Edi¢des 70, s/d.
Evans-Pritchard, E.. Historia do pensamento antropolégico. Lisboa, Edi¢des 70, 1989.

Geertz, Clifford. O Saber local: novos ensaios em Antropologia interpretativa. Petrdpolis,
Vozes, 1998.

Gongalves, Antdnio Custddio. Questbes de Antropologia social e cultural, 22 ed., Porto Edi¢des
Afrontamento, 1997.

Gongalves, Anténio C.. Trajectérias do pensamento antropolégico. Lisboa, Universidade
Aberta, 2002.

Laburth-Tolra, Philipe & Warnier, Jean-Pierre. Etnologia-Antropologia. Petropolis/ Rio de
Janeiro, Vozes, 1997.

Leach, E. R.. Repensando a Antropologia. Sdo Paulo, Editora Perspectiva, 1974.

Martinez, Francisco Lerma. Antropologia Cultural: guia para o estudo. 2 ed, Matola,
Seminario Maior de S. Agostinho, 1995.

Mercier, Paul. Histdria da Antropologia, 3% ed., Lisboa, Teorema, 1984,

Santos, A.. Antropologia Geral: Etnografia, Etnologia, Antropologia Social. Lisboa,
Universidade Aberta, 2002.

Serra, Carlos (org). Identidade, Mogambicanidade, Mogambicanizacéo, Livraria Universitaria/
UEM, Maputo, 1998.

Sperber, Dan. O saber dos Antropdlogos. Lisboa, Edi¢bes 70, 1992.

Titiev, Misha. Introducdo a antropologia cultural. 8 ed. Lisboa, Fundacdo Calouste
Gulbenkian, 2000.

Pagina 63 de 254



Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Noc¢des de Empreendedorismo e Visdo de Negdcios

Titulo da Disciplina: Nog¢6es de Empreendedorismo e Visao de Negocios

Cdodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE NEVN 301 A CFG Licenciatura 3° 1° 5

Numeros de horas da disciplina: 125

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
30 18 77

1

Objectivos da disciplina

Pretende-se que o estudante apds cursar esta disciplina devera ser capaz de:

a)

b)

Desenvolver uma atitude empreendedora a ser aplicada na sua condi¢gdo de pedagogo ou
fora do &mbito académico.

Saber como identificar uma oportunidade, planejar a sua execucao e iniciar a operacao de
um novo empreendimento.

Compreender o funcionamento e a utilizagdo das principais praticas de gestdo de um
pequeno negocio.

Dispor do embasamento em préaticas de gestdo de negocios necessario para leccionar a
disciplina Nogdes de Empreendedorismo.

Desenvolver a competéncia necessaria para praticar o seu proprio negocio.

Competéncias da disciplina

b)

Apresenta um comportamento empreendedor na busca de oportunidades de negdcio,
geracédo de rendimentos e do auto-emprego;

Capaz de desenvolver um plano de negdcios para pequenas empresas;
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c) ldentifica através de comportamentos empreendedores, oportunidades de mercados e de

transforma-la em negdcios economicamente viaveis;

d) Tem nocgdes bésicas sobre estudos de mercado, analisando as potencialidades regionais e as

caréncias na oferta de producao e servicos.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Contetdos da Disciplina

CONHECENDO SEU PERFIL EMPREENDEDOR
IDENTIFICANDO A OPORTUNIDADE DE NEGOCIO
ANALISANDO A VIABILIDADE DO NEGOCIO

CONHECENDO UM PLANO DE NEGOCIOS

DEFININDO A EMPRESA

DEFININDO O NEGOCIO

ANALISANDO O MERCADO

ELABORANDO O PLANO DE MARKETING

ELABORANDO O PLANO DE OPERACOES

ELABORANDO O PLANO FINANCEIRO

COMEGCANDO O SEU PROPRIO NEGOCIO

GESTAO DA EMPRESA FAMILIAR

GESTAO DO RELACIONAMENTO COM O CLIENTE

GESTAO DAS OPERACOES DE UMA PEQUENA EMPRESA
GESTAO DOS ACTIVOS NA PEQUENA EMPRESA

16 AVALIANDO O DESEMPENHO DE UMA PEQUENA EMPRESA

© 00 N oo o1 B~ w N e
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5 Meétodos de ensino e aprendizagem

Sempre que possivel as aulas deverdo ser desenvolvidas em ambiente electronico, tanto na
demonstracdo dos conceitos com slides em projector de multimédia, como na sua aplicacdo
pelos estudantes através de editor de texto e planilhas electronicas, que os estudantes
receberdo no inicio da disciplina. Alternativamente o mesmo material pode ser apresentado
com projector de transparéncias e disponibilizado para os estudantes de forma impressa.

Combinar actividades de aprendizagem individual com actividades de trabalho por equipas
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proporcionando em qualquer dos casos a reflexdo, a troca de experiéncia e confronto
criativo;
O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho.

6 Métodos de Avaliacéo

Avaliacdo de contacto: assiduidade, participacdo nas aulas e elaboracdo de exercicios em sala
de aulas.

Avaliacdo de estudo individual: Nota obtida pela participacdo individual e em grupo nas
actividades desenvolvidas durante as aulas, utilizando os seguintes critérios de avaliacdo:
Desenvolvimento do Perfil Empreendedor (60%), Elaboracdo do Plano de Negdécios (15%) e
Exercicios de Praticas de Gestdo (25%).

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada

Baron, R. A. (2007) Empreendedorismo: uma viséo do processo. Sdo Paulo, Thomson Learning
Bernardi, L. A. (2003) Manual de empreendedorismo e gestdo: fundamentos, estratégias e
dindmicas. S&o Paulo: Atlas

Birley, S.; Muzyka, Daniel, F (2001). Dominando os desafios do empreendedor. Sdo Paulo,
Pearson Makron Books

Degen, Ronald Jean. O empreendedor: fundamentos da iniciativa empresarial. Sdo Paulo: McGraw-
Hill, 1989.

Dolabela, Fernando Celso. O segredo de Luisa. Sdo Paulo: Cultura Editores Associados, 1999.
Dornelas, José Carlos Assis. Planos de negdcio que dao certo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
Marcondes, Reynaldo Cavalheiro. Criando empresas para o sucesso. Sdo Paulo: Saraiva, 2004.
Marcovitch, Jacques. Pioneiros e empreendedores: a saga do desenvolvimento no Brasil. Séo
Paulo: Editora da Universidade de S&o Paulo, 2006.

Marcovitch, Jacques. Pioneiros e empreendedores: a saga do desenvolvimento no Brasil. Sdo
Paulo: Editora da Universidade de S&o Paulo, 2005.

Maximiano, Antdnio César Amaru. Administracao para empreendedores. S&o Paulo:

Pearson Prentice Hall, 2006.

Mirshawka, Victor. Empreender ¢ a solucdo. S&o Paulo: DVS Editora, 2004.
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Mirshawka, Victor; MIRSHAWKA, Victor Jr. Gestdo criativa: aprendendo com mais bem-
sucedidos empreendedores do mundo. Séo Paulo: DVS Editora, 2003.

Ramos, Fernando Henrique. Empreendedores : historias de sucesso. S&o Paulo: Saraiva, 2005.
Salim, César Simdes et al. Administracdo empreendedora: teoria e pratica usando o estudo de
casos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

Salim, César Simdes et al. Construindo planos de negdcios: passos necessarios para planejar e
desenvolver negocios de sucesso. Rio de Janeiro: Campus,2005.

Wever, Francisco Brito. Empreendedores brasileiros: vivendo e aprendendo com grandes nomes.

Rio de Janeiro: Campus, 2003.
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Faculdade de Educacéo

Departamento de Educagao

Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Necessidades Educativas Especiais

Titulo da Disciplina: Necessidades Educativas Especiais

Cdodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos
FE NEDE 302 A CFG Licenciatura 3° 1° 4
Numeros de horas da disciplina: 100
Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
30 - - - 52

1 Objectivos da disciplina

Pretende-se que o estudante apds cursar esta disciplina devera ser capaz de:

a) Potenciar o respeito a individualidade e o reconhecimento da diferenca como valor

humano inquestionavel;

b) Desenvolver a atitude consciente ante a necessidade de uma solida preparacdo

profissional que permita uma pratica educativa de qualidade conseguindo potenciar o

desenvolvimento maximo de cada uma das criangas;

c) Identificar as necessidades educativas especiais dos estudantes no contexto escolar;

d) Desenvolver ac¢bes psicoterapéuticas e educativas a partir do conhecimento e respeito

das caracteristicas de cada crianga, de suas potencialidades e necessidades, a fim de

atingir o desenvolvimento integral e harmonioso de todos e cada uma das criangas;

e) ldentificar as tipologias de impedimentos e a sua orientagdo em situagéo de sala de aula;

f) Classificar as tipologias de impedimentos;

g) Conhecer a diferenca entre Educacdo Especial e Necessidades Educativas Especiais;

h) Conhecer os marcos histéricos da evolucdo da educagéo especial no mundo.
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Competéncias da disciplina

a) Entende os conceitos que norteiam as Necessidades Educativas Especiais e Educacao
Especial;

b) Conhece a evolucdo historica do atendimento de individuos portadores de deficiéncias
e/ou de necessidades especiais;

c) Admiti e assumi mudancgas de atitude em relacéo as necessidades educativas especiais;

d) Diagnostica necessidades educativas especiais e necessidades especiais.

Pré-requisitos

Sem precedéncia.

Conteudos da Disciplina

1

BREVE RESENHA HISTORICA DA EDUCACAO ESPECIAL

1.1 As mudancas na Gltima década do século XX: A integracdo educacional;

1.2 Da educacdo especial a educacéo inclusiva;

1.3 Conceitos basicos: Diversidade, Diferenca e Desigualdade; Da pedagogia dos defeitos
a pedagogia das potencialidades;

1.4 As necessidades educativas especiais.
O DIAGNOSTICO PSICOPEGAGOGICO:

1.1 Diagnostico. Conceito psicopedagogico. Principios e funcdes;
1.2 Técnicas para a colecta de dados.

1.3 Processamento da informacéo;

1.4 Caracterizacdo psicopedagogica.

1.5 Determinacdo de potencialidades e necessidades;

1.6 Implicacdes praticas: nas dosificacdes, metodologia e organizacao.
AS NECESSIDADES EDUCATIVAS ESPECIAIS NA LINGUAGEM

3.1 Conceito, sinais de alerta, causas e classificacéo;
3.2 Alteragdes mais frequentes no desenvolvimento da linguagem;

3.3 Retardo oral. Alteragdes da voz, disfonia, Cuidados a ter com a voz;
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3.4 Alterages da fala. Dislalia e disfemia. Causas, formas de manifestacéo, identificagcdo
e intervencgéo no contexto escolar;
3.5 Linguagem escrita. Dificuldades mais frequentes (dislexia e disgrafia).
5 OSESTUDANTES COM NEE COMPORTAMENTAIS:
5.1 Conceito, sinais de alerta, causas e classificagéo;
5.2 As dificuldades de conduta/relagdo/comportamento; Particularidades;
5.3 Atencdo as NEE comportamentais no contexto familiar e comunitario;
5.4 Atencdo as NEE comportamentais no contexto escolar.
6 OSESTUDANTES COM NEE INTELECTUAIS
6.1 Os estudantes com atraso no desenvolvimento mental;
6.2 Conceito, Sinais de alerta, Causas e Classificacdo;
6.3 Particularidades da atencdo aos estudantes com NEE intelectuais na escola especial e
na escola inclusiva;
6.4 Os estudantes superdotados e talentosos;
6.5 Particularidades do Estudante com NEE Intelectuais;
6.6 Atencdo diferenciada a estes estudantes nos diferentes contextos (escola, familia e

comunidade).

7.1 AS NECESSIDADES EDUCATIVAS ESPECIAIS SENSORIAIS (AUDITIVAS E
VISUAIS)
7.2 Os estudantes com NEE visuais;
7.3 Conceito. Causas. Classificagdo. Sinais de alerta.
7.4 Particularidades do atendimento aos estudantes com NEE visuais na escola especial e
na escola Inclusiva.
8 AS NECESSIDADES EDUCATIVAS ESPECIAIS MOTRIZES
8.1 Conceito. Causas. Sinais de alerta. Particularidade destes estudantes.

8.2 A educagdo destes estudantes na escola inclusiva.

6 Maétodos de ensino e aprendizagem

A materializacdo do programa sera feita a partir da realizacdo de conferencias ministradas
pelo docente, seminarios e trabalhos individuais. Estes ultimos complementardo 0s
conteudos tedricos. Por meio de pesquisas realizadas durante as praticas pedagogicas 0s

estudantes aplicardo os conhecimentos adquiridos na sala de aula e procurardo novos.
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Com esta metodologia possibilita-se a flexibilidade no cumprimento do programa que
possui um namero limitado de horas, e o estudante terd a possibilidade de aprofundar na
realidade existente para identificar problemas e propor solucéo a assim ir construindo a sua

propria competéncia didactica.

Como meios de ensino-aprendizagem desta disciplina apontam-se: bibliografias e

documentos, quadro, giz, meios informaticos, recursos didacticos especiais.

O professor poderd utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho.

7 Meétodos de Avaliacédo

Os estudantes serdo avaliados a partir de testes, perguntas orais, seminarios e um exame de
acordo com o regulamento de avaliag&o.

a) Avaliacdo de contacto: assiduidade, participacdo nas aulas e Trabalho escrito no fim
de cada capitulo.

b) Auvaliagdo de estudo individual: realizardo uma tarefa investigativa em trés etapas.

c) Etapa: Identificacdo de uma crianca com NEE partir do diagndstico psicopedagogico
integral. Determinar as potencialidades e necessidades da crianga no contexto
institucional e familiar. Entregardo em grupos de 3 estudantes o relatério final e
constituird o primeiro teste parcial.

d) Etapa: elaboracdo de uma estratégia psicopedagdgica que contribua ao
desenvolvimento integral do caso em estudo.

e) Etapa: Resultados parciais do desenvolvimento de algumas accGes de intervencéo
psicopedagdgica contidas na estratégia. O relatorio constituira o segundo teste

parcial.

8 Linguas de Ensino

Lingua portuguesa.

9 Bibliografia recomendada

AKUDOVICH, S, CRUZ, C. EIl Proceso de Diagndstico de la Zona de Desarrollo de los Alumnos

con Retraso Mental. Congresso Provincial Pedagogia, Pinar del Rio 2004.
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Amaral, M, Et all. Uma Gramaética da Lingua Gestual Portuguesa. Porto, Colecgdo Universitéria,
Série Linguistica, 1994.

Bautista, R, et all. Necessidades Educativas Especiais. 2%d. Colec¢do Saber Mais, 1997.

Coll, C, et all. Desenvolvimento Psicoldgico e Educacdo, Necessidades Especiais e Aprendizagem
Escolar. Vol 3, Porto Alegre, Porto Alegre, 1995.

Correia, L, cabral.M. Estudantes com Necessidades Educativas Especiais nas Classes Regulares.
Porto, Porto Editora, 1999.

Dsm-iv Manual Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais. Trad. De Dayse Batista. 4%.ed.
Porto Alegre, Artes Médicas 1995.

Fonseca, Victor da. Educacéo Especial, Programa de Estimulagido Precoce, Uma Introducéo as
Ideias de Feuerstein. 2%d, Porto Alegre, Artmed Editora

1995. KIRK, Samuel & GALLAGHER, James. Educacdo da crianca excepcional. Sdo Paulo,
Martins Fontes, 1996.

Nielsen, Lee Brattland. Necessidades Educativas Na Sala de Aulas. Um Guia para Professores.
vol. 3, Coleccdo Educacéo Especial, Porto, Porto Editora, 1999.

Omote, S. A integracdo do Deficiente: Um Ppseudo-Problema Cientifico. Temas em

Psicologia. 2, s/l, 1995.

Sprinthall & Sprinthall. Psicologia Educacional, Uma Abordagem

Desenvolvimentista. Portugal, Mc Graw-Hill, 1990.

UNESCO. Declaragdo de Salamanca, acesso e qualidade. Espanha, s/e, 1994.
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Faculdade de Educacéo

Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Gestédo Estratéegica

Titulo da Disciplina: Gestdo Estratégica

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos
FE GEET 307 B CFG Licenciatura 3° 2° 4
Numeros de horas da disciplina: 100
Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
30 18 52

1 Objectivos da disciplina

a) ldentificar estratégias geradoras de vantagens competitivas disponiveis as

organizacg0es inseridas em mercados sujeitos a transformacéo acelerada;

b) Reconhecer a importancia dos conceitos de concorréncia e competitividade e as

diferentes metodologias e técnicas de intervencdo para assegurar as condi¢des de

éxito empresarial;

c) Desenvolver metodologias e técnicas ou instrumentos utilizados para transformar as

organizacOes e melhorar a sua eficiéncia e eficécia,;

d) Adoptar uma postura critica, criativa e reflexiva.

2 Competéncias da disciplina

a) Conseguir reflectir sobre a importancia da gestao ao nivel de topo;

b) Desenvolver metodologias e técnicas de analise estratégica nas empresas de grande,

média e pequena dimensao;

c) Interpretar cenérios com base nos ambientes internos e externos as organizagoes;

d) Formular, implementar e alterar estratégias organizacionais;
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3 Pré-requisitos

Sem precedéncia

4 Contetdos da Disciplina

1 INTRODUCAO
1.1 Resenha histdrica sobre as empresas e sua evolugao.
1.2 A revolucdo industrial do séc. XVIII e o Taylorismo.
1.3 Da Era da Producdo até aos nossos dias. - A visdo sistémica da empresa.
1.4 Os “stakeholders” da empresa.
1.5 Do planeamento Financeiro a Gestdo Estratégica.
2 ANALISE ESTRATEGICA.
2.1 Pensamento Estratégico: Origem do Planeamento Empresarial; Estratégia Empresarial
e Militar.
2.2 Anélise do Meio Envolvente.
2.3 Anaélise da Empresa:
2.3.1 Recursos da Empresa;
2.3.2 Din&mica dos Custos;
2.3.3 Competéncias Centrais.
3 FORMULAGCAO DA ESTRATEGIA.
3.1 Missdo, Objectivos e Estratégia:
3.1.1 Misséo;
3.1.2 Objectivos;
3.1.3 Estratégia Empresarial;
3.1.4 Governacdo da Empresa.
3.1.5 Produtos — Mercados: Natureza da Estratégia de Produtos — Mercados; Vantagem
Comepetitiva.
3.2 Integracdo Vertical: Natureza da Estratégia de Integracdo Vertical; Beneficios e
Custos.
3.3 Internacionalizagdo: Natureza da Estratégia de Internacionalizagdo; Beneficios, Custos
e Riscos.
3.4 Diversificacdo: Natureza da Estratégia de Diversificacdo; Beneficios e Custos da

Diversificacao.
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3.5 Desenvolvimento Empresarial: Natureza do Desenvolvimento Empresarial;
Beneficios, Custos e Riscos.
4 ORGANIZACAO E IMPLEMENTAGAO DA ESTRATEGIA.
4.1 Estrutura Organizacional: Natureza da Estrutura Organizacional.
4.2 Politica de Gestéo: Cadeia de Valor; Politicas
4.3 Funcionais; Gestdo por Processos; Controlo de Gestéo. - Estratégia em Mogambique:

Vantagem Competitiva das Nagdes; Clusters Sectoriais e Regionais.

5 Métodos de ensino e aprendizagem

Aulas tedrico-praticas onde se apresentam e discutem conceitos, processos e técnicas,
procurando-se demonstrar a relevancia pratica da matéria com base em exemplos
concretos. Incentiva-se a participacdo dos estudantes nas discussdes. - Sessoes tutoriais nas

horas de contacto.

6 Métodos de Avaliacéo

Esta Disciplina tem um Exame Final.
A interaccdo entre o professor e estudante deve ser constante da avaliacdo formativa.
Para a avaliagdo sumativa requer que o estudante prove a sua evolucdo através de sec¢des de

apresentacao de diversos temas previamente elaborados ou avaliagfes escritas.

A avaliacdo ¢ feita por cada unidade de trabalho, e concorre no todo para uma avaliacdo final
que saird de trabalhos de investigacdo e aprofundado quer individual ou em grupo sobre um

capitulo tratado em uma das actividades anteriores e o0 exame final.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada

Aaker, D. (2004) “Strategic Market Management”; 7* Ed. ; John Wiley &amp; Sons, Inc., New
York.

Boston Consulting Group (1998) “Prespective on Strategy”’; Nova lorque, John Wiley &amp; Sons.
Cardoso, L. (1997) Gestdo Estratégia das Organizagdes - Ao encontro do 3° Milénio”; Editorial
Verbo; Lisboa.
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Freire, A. (2002); “Estratégia - Sucesso em Portugal”; Editorial Verbo; Lisboa.

Porter, M. E. (1986); “Estratégia Competitiva”; Editora Campus; Rio de Janeiro.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Teméatico da Disciplina de Trabalho de Conclusédo do Curso

Titulo da Disciplina: Trabalho de Concluséo do Curso

Caodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE TDCC 401 A CFG Licenciatura 40 1° 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
30 18 102

1 Objectivos da disciplina

a) Compreender a Ciéncia como um processo critico de reconstrucao permanente do saber
humano;

b) Adquirir orientacBes logicas, metodoldgicas e técnicas com vista a elaboracéo do
trabalho de culminacéo do curso;

c) Desenvolver habilidades técnicas para construir com eficiéncia o trabalho de

culminacéo de curso.

2 Competéncias da disciplina

a) Aplica os saberes adquiridos para a elaboracdo de uma pesquisa cientifica;
b) Trabalha com autonomia e responsabilidade na elabora¢do de monografia cientifica e

outros trabalhos de natureza cientifica.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.
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4 Contetdos da disciplina

1 INTRODUCAO
1.1 Objectivo e importancia da disciplina

2 FORMAS DE CULMINACAO DO CURSO
2.1 Conceito de culminacéo do curso
2.2 Caracterizacdo (Monografia, Projecto, Relatorio de Estagio e Exame de Concluséo)

3 POSSIBILIDADES OFERECIDAS PELA MONOGRAFIA, PROJECTO,
RELATORIO DE ESTAGIO E PELO EXAME DE CONCLUSAO;

4 RECAPITULACAO SOBRE AS ETAPAS DE ELABORACAO DE UM PROJECTO
DE PESQUISA CIENTIFICA;

5 APRESENTACAO DOS PROJECTOS;

6 PROCEDIMENTO PARA PREPARACAO DO EXAME DE CONCLUSAO.
6.1 Procedimentos de elaboracdo de uma monografia;

7 ACOMPANHAMENTO DA ELABORAQAO DOS PROJECTOS DE PESQUISA.

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

A disciplina de Trabalho de Culminacdo do Curso é essencialmente pratica, visando dar
subsidios que permitam os estudantes finalistas elaborarem suas pesquisas com vista a
conclusédo do seu curso. Por esta razéo, a explanacgdo tedrica deve ser reduzida e circunscrita ao
essencial, privilegiando-se a apresentacdo, discussdo e acompanhamento dos projectos de

pesquisa.

E importante que o docente use e socialize documentos basicos relacionados com a pesquisa
como: O Regulamento Académico, Normas Para Producdo e Publicacdo de Trabalhos
Cientificos na UniLicungo, Guido para a elaboracdo e avaliacdo de monografias e Ficha de

avaliagcdo dos exames de concluséo.

Esta disciplina pode ser leccionada no modelo hibrido, por se tratar de uma metodologia que
diz respeito a algo que seja proveniente da mistura de dois ou mais elementos distintos (ensino
presencial e o ensino online), procurando potencializar a aprendizagem de cada estudante de

forma a complementar ao ensino presencial.
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Confrontar de forma sistematicas os estudantes, varias propostas de resolugdo dos exercicios de
controlo avaliacdo do nivel de aquisicdo de conhecimentos e com base numa discussdo
encontrar a solucdo mais adequada.

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho.

6 Meétodos de Avaliacao

A avaliacdo deverd ser necessariamente continua e sisteméatica. Deve-se valorizar mais a
participacdo e a capacidade de inovacdo continua dos projectos apresentados pelos estudantes

finalistas. Nao se deve usar testes nem outras formas que permitam classificar.

7 Lingua de Ensino

Portugués

8 Bibliografia recomendada

Almacinha, J. (2021) A Importancia do Ensino do Desenho num Curso de Engenharia
enquanto Promotor do Desenvolvimento das Capacidades de Visualizagdo Espacial e de
Comunicacéo. (Dissertacdo) Faculdade de Engenharia da Universidade de Porto, Porto,
https://hdl.handle.net/10216/140802

Almeida, A. L. B. (2022) Manual Auxiliar de Artes Visuais para Professores de 1° Ciclo.

(Dissertagdo)  Faculdade de Belas Artes da Universidade de Porto,
https://hdl.handle.net/10216/140369

Calado, M. (2012) Desenhar o corpo - uma metodologia de ensino constante na arte ocidental.

Representacbes do corpo na ciéncia e na arte. - Lisboa, 2012, p. 109-124,
http://hdl.handle.net/10451/6484

Correia, R. N. L. (2013) A introducéo das novas tecnologias no ensino artistico: reflexdes
baseadas na criacdo de uma aplicacdo informética para o desenho digital. (Dissertacdo)
Faculdade de Psicologia e Ciéncias de Educacao da Universidade de Porto

Fernandes, R. P.L (2021) Semiotica e Desenho: Revalorizando a Experiéncia. (Dissertacéo)
Faculdade de Arquitectura da Universidade de Porto, Porto
https://hdl.handle.net/10216/146383

Ferreira, N. M. G. P (2014) A introducdo das novas tecnologias no ensino artistico: reflexdes

baseadas na criacdo de uma aplicacdo informética para o desenho digital. (Dissertacdo)
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Faculdade de Psicologia da Universidade de Porto, Porto, https://repositorio-
aberto.up.pt/handle/10216/78384

Leal, M. (2005) Ensino artistico e investigacdo: algumas diferencas operativas. In: Boletim da
Universidade do Porto, Ano XIlI, n® 37, Fevereiro de 2005, pp. 30-32, https://repositorio-
aberto.up.pt/handle/10216/62493

Leite, A. R. P. (2012) O ensino/aprendizagem do desenho no ensino secundario: a "procura",

de outras possibilidades de entendimento e de accdo. (Dissertacdo) Faculdade de
Psicologia e Ciéncias de Educacdo da Universidade de Porto, Porto,
https://hdl.handle.net/10216/118560
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M:oi(;m' BTCT;TEL
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo

Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Pratica Pedagogica Geral

Titulo da Disciplina: Pratica Pedagdgica Geral

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE PPGE 108 B CFP Licenciatura 1° 20 4

NuUmeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
15 15 18 52

1 Objectivos da disciplina

a)

b)

d)

Dominar o conceito de escola, suas caracteristicas, actividades que se desenvolvem e
seus intervenientes;

Conhecer a instituicdo escolar e a comunidade envolvente;

Desenvolver capacidades de analise critica e criativa, para uma melhoria da qualidade
do ensino e da aprendizagem;

Realizar trabalho de campo na instituicdo escolar nos aspectos organizacionais,

pedagdgicos e administrativos;

2 Competéncias da disciplina

a)

Saber viver no meio escolar através do contacto com estudantes, professores, pais e
encarregados de educacdo, funcionarios e colegas, criando assim, habitos de
colaboracéo e de convivéncia proprios desse meio;

Integrar os saberes tedricos das disciplinas com os da préatica de ensino observada;
Trabalhar em equipe desenvolvendo o principio de interdisciplinaridade.

Questionar a realidade educativa para nela saber intervir;

Utilizar adequadamente as técnicas e 0s instrumentos de observacao.
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f) Recolher e processar e analisar dados;

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Conteudos da Disciplina

1 IMPORTANCIA E OBJECTIVOS DAS PRATICAS PEDAGOGICAS GERAIS NO
PROCESSO DE FORMACAO DE PROFESSORES;
1.1 Aescola e suas componentes organizacionais;
1.2 As fungdes do professor;
1.3 O professor e a escola;
1.4 O bom professor.
1.5 A observagdo como técnica de recolha de dados na escola e nas salas;
1.6 Métodos, formas e instrumentos de observacdo;
1.7 Técnicas, formas e instrumentos de realizacao de entrevistas e questionarios;
1.8 Métodos de recolha de dados e de estudo documental;
1.9 Técnicas e formas de anélise dos documentos e informacdes;
1.10Sistema Nacional de Educacéo;
1.11Principios, Estrutura e Sub-sistemas do SNE e suas funcoes;
1.12Planificacdo de uma aula;
1.13Avaliacdo do processo de ensino-aprendizagem;
1.14Conceito, tipos, funcdes e instrumentos de avaliacao;
1.15Analise critica do trabalho de campo realizado na instituicéo.

2 ACTIVIDADES DA AREA ORGANIZACIONAL
2.1 Contacto preliminar com a Direccdo da Escola a ser organizado pelo supervisor com a
finalidade de familiarizacdo com a organizacgéo da escola;
2.2 Estudo e anélise da documentacao bésica da escola:
2.3 Plano geral da escola e planos sectoriais;
2.4 Regulamento de avaliagéo;
2.5 Instrucdes e despachos ministeriais;
2.6 Planos de estudo e circulares;

2.7 Estatuto Geral dos Funciondrios do Estado,
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2.8 Estatuto do Professor e outros;

2.9 Livro da turma.

3 ACTIVIDADES DA AREA PEDAGOGICA

3.1 Estudo e andlise de documentos pedagogicos da escola:

3.2 Planos de estudos de classes, ciclos e grupos de disciplinas;

3.3 Mapas estatisticos: efectivos escolares, nimero de estudantes por classes e turmas;

3.4 Numero de professores por classes, ciclos, niveis e grupos de disciplina;

3.5 Elaboracéo do horério escolar;

3.6 Organizacdo das turmas;

3.7 Funcéo do director de turma;

3.8 Estudo de outros documentos dos directores de turmas.
3.9 Estudo de documentos do aproveitamento pedagogico:
3.10 Registo de notas: pautas, livros e cadastros de notas;
3.11 Mapas estatisticos de aproveitamento pedagdgico.

3.12 Processos de exames - organizacao e controle;
3.13 Biblioteca.
4 ACTIVIDADES DA AREA ADMINISTRATIVE

4.1 Estudo dos documentos da Secretaria:

4.1.1 Processos dos funcionérios;

4.1.2 Processos dos estudantes.

4.2 Organizacdo do arquivo:

4.2.1 Pastas de entrada do expediente - sua codificacao;

4.2.2 Pastas de saida do expediente - sua codificacgdo.

4.3 Inventarios dos bens moveis e imoveis;

4.4 Classificador dos bens mdveis e imdveis;

4.5 Actualizacdo do inventario - aquisicao e abates.

4.6 Organizacéo do processo de contas:

4.6.1 Organizagdo do processo de matriculas dos estudantes.

4.6.2 Contactos com outras secg¢des existentes na escola:

4.6.2.1 Producao escolar;

4.6.2.2 Cantina escolar/centro social,

4.6.2.3 Clube escolar;

4.6.2.4 Centro de saude.
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5 Métodos de ensino e aprendizagem

O trabalho da Préatica Pedagdgica Geral pode ser desenvolvido na UniLicungo ou na Escola
Integrada. Na UniLicungo as actividades poderdo ser desenvolvidas por meio do
desenvolvimento de narrativas autobiograficas, historias de vida, videos, formacdo, analise
documental, etc. O estudante fara as suas observacOes de forma indirecta, vendo gravagdes e

filmagens de escolas, analisando documentos e construindo narrativas e histérias de vida.

Na Escola Integrada as actividades desenvolver-se-d0 por meio da observacdo directa e
naturalista do ambiente escolar, fazendo uso de registo das anotacGes em diarios, portfolios,

fichas de observacdo e analise documental.

O professor poderé utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho.

6 Meétodos de Avaliacéo

Avaliacdo de contacto: assiduidade, participacdo nas aulas e elaboracéo de relatorios.
Avaliacdo de estudo individual: a avaliacdo deve-se basear nos seguintes critérios e
instrumentos de avaliacéo:

a) Uso de instrumentos de recolha de dados;

b) Capacidade de sistematizacdo e analise de dados;

c) Capacidade de sistematizacdo oral e escrita dos estudantes;

d) Integracéo nos grupos de trabalho da escola;

e) Relatério da PPG,

f) Portfélio.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada

Alarcéo, Isabel. (org.). Formacao reflexiva de professores. Estratégias de Supervisao.
Porto, Porto Editora, 1996.

André, Maria Eliza D. A. De. Etnografia da pratica escolar. Sdo Paulo, Papirus, 1995.
Bardin, Laurence. Anélise de contetdo. Lisboa, Edi¢des 70, 1995.

Chizzotti, Antonio. Pesquisa em Ciéncias Humanas e Sociais. 4.ed.. Sdo Paulo, Cortez Editora,
2000.
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Coelho, Ildeu M. “Fenomenologia e educacao” In: Coelho, Ildeu; Garnica, Antonio V.M.;
Bicudo, Maria A. V. e CAPPELLETTTI, Isabel F. Fenomenologia. Uma visdo abrangente da
educacéo. Séo Paulo, Olho d” Agua, 1999, pp.53-104.

Dias, Hildizina. “A pratica e o estagio pedagogico na formagao inicial de professores”.
Seminério sobre o Estagio Pedagdgico, UP, Maputo, 25 a 26 de Fevereiro de 2003.
(ndo-publicado). Maputo, Universidade Pedagdgica, 2003.

Dias, Hildizina et al. Manual de Préaticas Pedagdgicas. Maputo, Educar, 2008.

Duarte, Stela et al. Manual de Supervisdo de Praticas Pedagogicas. Educar-UP, Maputo, 2008.
Eco, Umberto. Como se faz uma tese. 15. ed.. S&o Paulo, editora Perspectiva S. A. 1999.

Estrela, Albano. Teoria e pratica de observacdo de classes. Uma estratégia de formacéo de
professores. 4.ed. Porto, Porto Editora, 1994.

Faingold, Nadine. “De estagiario a especialista: construir as competéncias profissionais” In:
PERRENOUD, Philippe; PAQUAY, Léopold; ALTET, Marguerite e CHARLIER, Evelyne
(orgs). Formando professores profissionais. Quais estratégias? Quais competéncias?. 2.ed.
Porto Alegre. Artmed, 2001. pp. 115- 128.

Fazenda, Ivani (org.). Metodologia da pesquisa educacional. 5.ed. Sdo Paulo, Cortez Editora,
1999.

Fazenda, lvani C. A. Integracdo e interdisciplinaridade no ensino brasileiro. Efetividade ou
ideologia. Sdo Paulo, Edic6es Loyola, 1996.

Ferreira, Aurélio Buarque de Holanda. Novo Aurélio século XXI. O Dicionario da lingua
Portuguesa. 3.ed.. rev. ampl. Rio de Janeiro, Nova Fronteira, 1999.

Fundacdo Calouste Gulbenkian/ Instituto Superior Pedagogico.
Formacdo de Metoddlogos. Maputo, FCG/ ISP, 1992.

Garcia, Carlos Marcelo. Formacao de professores. Para uma mudanca educativa. Porto, Porto
Editora, 1999.

Morin, Edgar. Complexidade e transdisciplinaridade. A reforma da Universidade e do ensino
fundamental. Natal, EDUFRIN, 2000.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Préatica Pedagdgica de Educacéo Visual

Titulo da Disciplina: Pratica Pedagodgica de Educacao Visual

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE PPEV 201 A CFP Licenciatura 2° 1° 4

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
3 --- --- 30 15 52

1 Objectivos da disciplina

a) Participar de forma activa e reflexiva na dindmica da escola e da sala de aula;

b) Auxiliar o professor orientador na producdo de materiais didacticos inovadores e na
avaliacdo formativa dos estudantes;

c) Criar e desenvolver materiais didacticos interactivos e experimentais em oficinas
pedagogicas;

d) Aplicar metodologias activas para aprimorar 0 processo de ensino-aprendizagem e
promovendo o pensamento critico e criativo;

e) Realizar actividades de formacdo para desenvolver competéncias pedagdgicas
fundamentais;

f) Integrar a arte e a tecnologia no ensino de Educagéo Visual.

g) Promover préticas sustentveis no ensino de Educagdo Visual, incentivando o uso
responsavel de materiais e a adopgéo de estratégias que minimizem impactos ambientais;

h) Aplicar normas de higiene e seguranca no trabalho na producdo de materiais didacticos e

no uso de ferramentas e equipamentos, garantindo um ambiente de ensino seguro.
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2 Competéncias da disciplina

a) Participa na dindmica da escola, promovendo a interdisciplinaridade e a inovagdo no
ensino;

b) Organiza a aprendizagem na base de simulacdes e actividades experimentais;

c¢) Aplica metodologias activas na construcdo do conhecimento e na préatica pedagdgica;

d) Desenvolve materiais didacticos criativos e interactivos para o ensino de Educacdo
Visual;

e) Trabalha com ferramentas tecnoldgicas para aprimorar a experiéncia educacional e a
gestdo da aprendizagem;

f) Participa activamente nas Praticas Pedagodgicas supervisionadas, integrando
metodologias activas e colaborativas.

g) Utiliza materiais sustentaveis e técnicas ecoldgicas na producdo de recursos didacticos,
promovendo a consciéncia ambiental na Educacdo Visual,

h) Aplica principios de higiene e seguranca no trabalho na organizacdo do espaco de
ensino, na manipulacdo de ferramentas e na utilizagdo de tecnologias, garantindo boas

praticas laborais e pedagdgicas.

3 Pré-requisitos

Préatica Pedagogica Geral

4 Competéncias da disciplina

1 O PROFESSOR DE EDUCAQAO VISUAL, COMO GESTOR

1.1 Direccdo de turma

1.2 Delegado de disciplina

1.3 Direccdo de classe;
2 ESTUDO DE LIVROS DE EDUCAQAO VISUAL E OUTROS MATERIAIS DE
APOIO PARA LECCIONAQAO DE AULAS DE EDUCAQAO VISUAL
3 ANALISE DE AULAS FILMADAS DE EDUCACAO VISUAL
4 OFICINA DE PRODUCAO DE MEIOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM DE
EDUCACAO VISUAL
5 OBSERVAQAO DE AULAS DE EDUCA(;AO VISUAL COMO TECNICA DE
RECOLHA DE DADOS NA ESCOLA

6 PLANIFICACAO DE AULAS DE EDUCACAO VISUAL
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7 MICRO-AULAS E OFICINAS PEDAGOGICAS DE EDUCACAO VISUAL

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

Os conteudos desta disciplina serdo dados através de metodologias activas tais como:

Uso de tecnologia e Midias digitais onde os estudantes podem explorar softwares como
Photoshop, CorelIDRAW, AutoCAD, SketchUp, Canva e plataformas educacionais como
Google para Educacdo, Moodle, Zoom, Discord e Kahoot para a criacdo de materiais

interactivos e mediacéo de aulas, conciliando o ensino hibrido;

Oficinas praticas e experimentais, engloba a criacdo de materiais didacticos inovadores

utilizando materiais diversos, incluindo reciclaveis e tecnoldgicos;

Estudos de caso e problematizacdo, atraves das quais os estudantes podem ser levados a uma

reflexdo critica e andlise de praticas pedagogicas reais para solucdes criativas;

Trabalho colaborativo através do qual os estudantes podem desenvolver actividades em grupo

para promover o compartilhamento de conhecimento e inovacdo pedagogica;

Gamificagdo usando desafios interactivos e dindmicas motivacionais para incentivar o

aprendizado e a criatividade.

6 Meétodos de avaliagdo

A avaliacdo sera continua e processual, considerando diferentes dimensdes da aprendizagem:

Elaboracdo e apresentacdo de planos de aula aplicando metodologias inovadoras e

interdisciplinares;

Criatividade e inovacdo na producdo de material didactico, desenvolvimento de recursos

visuais e interactivos para o ensino;

Qualidade das micro-aulas e oficinas pedagdgicas com aplicacdo de metodologias activas e uso
de tecnologia;

Participacdo e desempenho nas actividades praticas e colaborativas, envolvimento nas

dindmicas de ensino e nos projectos desenvolvidos;
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Criagdo e manutencdo da pasta de Pratica Pedagdgica, organizacao de registos e reflexdes sobre

a experiéncia docente;

Relatorios reflexivos e auto-avaliacdo, analise critica sobre o processo de ensino e

aprendizagem e desenvolvimento profissional.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Garcia, M. A. L & Ventrella, R. C (2006) O ensino de arte nas séries iniciais — Ciclo I. Séo
Paulo: FDE

Mattar, S. & Roiphe, A. (2016) I1l. Seminario Multidisciplinar de Estudo e Pesquisa em Arte e
Educacéo: processos de criacdo na educagéo e nas artes, 212 ed. n. 2, S&o Paulo

Cava, L. C. S. S., (2015) Metodologia de ensino de arte. Editora e Distribuidora Educacional
S.A, Londrina

Ricardo, P. & Mendonga, J. M (2010) Educacdo Visual para todos — 92 classe — livro do
estudante.1? ed, Editora Nacional de Mogcambique S. A., Maputo

Almeida, L. & Veloso, H (2016) Educacdo Visual — Livro do estudante. Plural Editores,
Maputo

Batalha, L. S.& Dos Santos, T. (2018) Educacéo e artes. Londrina: Editora e Distribuidora
Educacional S.A.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo

Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Préatica Pedagdgica de Geometria Descritiva

Titulo da Disciplina: Pratica Pedagdgica de Geometria Descritiva

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE PPGD 310 B CFP Licenciatura 3° 20 4

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
3 30 15 52

1 Objectivos da disciplina

a) Participar de forma activa e reflexiva na dindmica da escola e da sala de aula;

b) Auxiliar o professor orientador na produgdo de materiais didécticos inovadores e na
avaliagédo formativa dos estudantes;

c) Criar e desenvolver materiais didacticos interactivos e experimentais em oficinas
pedagdgicas;

d) Aplicar metodologias STEM para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem e
promover o pensamento critico e criativo;

e) Organizar e implementar situacdes de aprendizagem recorrendo a simulacdes em micro-
aulas;

f) Organizar a pasta de préatica pedagdgica.

g) Promover préaticas de ensino sustentaveis, incentivando o uso responsavel de materiais e
minimizando impactos ambientais;

h) Aplicar normas de higiene e seguranga no trabalho no uso de materiais e equipamentos de

desenho técnico e modelagem tridimensional.
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2 Competéncias da disciplina

a) Participa na dinamica da escola, promovendo a interdisciplinaridade e inovagdo no
ensino;

b) Organiza a aprendizagem com base em simulagdes e actividades experimentais;

c) Aplica abordagens STEM na construcao do conhecimento e na pratica pedagogica;

d) Desenvolve materiais didacticos criativos e interactivos para o ensino de Geometria
Descritiva;

e) Trabalha com ferramentas tecnoldgicas para aprimorar a experiéncia educacional e a
gestdo da aprendizagem;

f) Participa activamente nas Praticas Pedagdgicas Supervisionadas, integrando
metodologias activas e colaborativas.

g) Aplica principios de sustentabilidade no ensino de Geometria Descritiva, promovendo o
uso consciente de materiais e recursos;

h) Implementa normas de higiene e seguran¢a na pratica pedagogica, garantindo um

ambiente de ensino seguro e organizado.

3 Pré-requisitos

Didactica de Geometria Descritiva |

4 Conteudos da Disciplina

1 O PROFESSOR DE GEOMETRIA DESCRITIVA, COMO GESTOR:
DIRECCAO DE TURMA, DELEGADO DE DISCIPLINA, DIRECCAO DE
CLASSE;

2 ESTUDOS DE LIVROS E OUTROS MATERIAIS DE APOIO PARA
LECCIONACAO DE AULAS DE DESENHO E GEOMETRIA DESCRITIVA;

3 ANALISE DE AULAS FILMADAS DE DESENHO E GEOMETRIA
DESCRITIVA;

4 OFICINA DE PRODUCAO DE MEIOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM DE
DESENHO E GEOMETRIA DESCRITIVA;

5 PLANIFICACAO DE AULAS DE DESENHO E GEOMETRIA DESCRITIVA;
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6 MICRO-AULAS DE GEOMETRIA DESCRITIVA E OFICINAS
PEDAGOGICAS.

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

Aprendizagem baseada em projectos (ABP), onde os estudantes podem desenvolver projectos

interdisciplinares que envolvam arte, tecnologia e préaticas pedagdgicas;

Uso de tecnologia e softwares educacionais, onde softwares como AutoCAD, SketchUp,

GeoGebra e TinkerCAD podem ser explorados para a criacdo de materiais interactivos;

Estudos de caso e problematizacao, reflexdo critica e anélise de praticas pedagdgicas reais para

solugdes criativas;

Ensino hibrido, Combinacéo de aulas presenciais e online, permitindo maior flexibilidade e

exploracéo de recursos digitais;

Trabalho colaborativo, desenvolvimento de actividades em grupo para promover o

compartilhamento de conhecimento e inovacgdo pedagogica;

Gamificacdo, uso de desafios interactivos e dindmicas motivacionais para incentivar o

aprendizado e a criatividade.

6 Meétodos de Avaliacao

A avaliacdo do estudante nas Préaticas Pedagogicas de Geometria Descritiva € continua,

formativa e sumativa e podera basear-se nos seguintes aspectos:

a) Qualidade dos planos de aula para as micro-aulas;

b) Criatividade na elaboracdo de material didactico para a micro-aula;
¢) Qualidade das aulas simuladas em micro-aulas;

d) Elaboracdo da Pasta de Pratica Pedagogica;

e) Desempenho e participacdo activa nas aulas;

f) Producdo de material didactico;

g) Relatorio final das Préaticas Pedagogicas.
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7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada J

Ferreira, N. M. G. P (2014) A introducdo das novas tecnologias no ensino artistico: reflexdes
baseadas na criacdo de uma aplicagdo informética para o desenho digital. (Dissertacéo)
Faculdade de Psicologia da Universidade de Porto, Porto, https://repositorio-
aberto.up.pt/handle/10216/78384

Leal, M. (2005) Ensino artistico e investigacdo: algumas diferencas operativas. In: Boletim da
Universidade do Porto, Ano XIlI, n® 37, Fevereiro de 2005, pp. 30-32, https://repositorio-
aberto.up.pt/handle/10216/62493

Leite, A. R. P. (2012) O ensino/aprendizagem do desenho no ensino secundario: a "procura™,

de outras possibilidades de entendimento e de accdo. (Dissertacdo) Faculdade de
Psicologia e Ciéncias de Educagdo da Universidade de Porto, Porto,
https://hdl.handle.net/10216/118560

Moreira, E. M. S. R. (2018) Ensino online da olaria da roda baixa - um estudo das

representacdes sociais. (Dissertacdo) Faculdade de Engenharia da Universidade de Porto,
Porto, https://repositorio-aberto.up.pt/handle/10216/114332

Pelayo, R. (2019) Ensino do Desenho: pedagogias, conflitos, desafios. 1. ed. — Porto Alegre :
Homo Plasticus, https://hdl.handle.net/10216/146350
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https://hdl.handle.net/10216/146345
Sillva, C. C. O. S (2002) O Contributo das TIC no processo ensino/aprendizagem das Artes
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Simdes, S. (2010) Desenho na era Web 2.0: os desafios do ensino e aprendizagem do desenho
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Faculdade de Educagéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educacao Visual

Plano Tematico da Disciplina de Estagio de Desenho de Construcéo

Titulo da Disciplina: Estagio de Desenho de Construcéo

Cadigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE EDEC 409 B | Complementar | Licenciatura 40 20 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratorio Trabalho de Campo | Seminérios Individual
12 36 102

1 Objectivos da disciplina

a) Desenvolver conhecimentos pedagdgicos, organizacionais e profissionais, alinhados as
exigéncias do ensino contemporaneo;

b) Aplicar a metodologias activas no ensino de Desenho de Construcdo, incentivando
criatividade e resolucédo de problemas;

c) Implementar abordagens baseadas em experimentacdo e inovagdo no processo de
ensino-aprendizagem;

d) Analisar e reflectir sobre os desafios da préatica docente, propondo solugdes criativas;

e) Explorar ferramentas digitais e tecnologicas para planificar e ministrar aulas mais
interactivas e eficazes;

f) Promover boas préticas de seguranca, higiene e sustentabilidade no ensino e na prética
do Desenho de Construcdo.

2 Competéncias da disciplina

a) Planifica e organiza situacdes de ensino-aprendizagem complexas, aplicando abordagens

activas;
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b) Trabalha em equipe, promovendo interdisciplinaridade e desenvolvimento de projetos
educativos inovadores;

c) Utiliza ferramentas tecnoldgicas, como softwares de modelagem 3D e simulacgéo digital,
para aprimorar a pratica docente;

d) Colabora na formulagdo de projectos escolares e na adaptacdo curricular baseada em
metodologias activas;

e) Promove valores civicos e morais por meio de praticas pedagdgicas inovadoras e
reflexivas.

f) Implementa normas de Higiene e Seguranca no Trabalho no contexto educativo,
garantindo condicdes adequadas para a pratica docente.

w

Pré-requisitos

Praticas Pedagdgicas Especificas.

4

Conteudos da Disciplina

PLANIFICACAO LECTIVA

1.1 Analise dos Programas de Ensino de Desenho de Construcdo;
1.2 Elaboracdo da Dosificacdo por parte dos Estudantes Praticantes respeitante ao

periodo que irdo leccionar;

APRESENTACAO NAS ESCOLAS/INSTITUTOS: ENTREGA DA CREDENCIAL
2.1 Encontro com o Docente Principal;
2.2 Acesso aos Horarios;
2.3 Distribuicdo dos estudantes praticantes por turmas;
DECURSO DO PEA
3.1 Observacéo das aulas do professor residente (tutor) nas disciplinas de Desenho de
Construcéo;
3.2 Preenchimento da Ficha de Assisténcia
PLANIFICAQAO COM GRUPO DE DISCIPLINA
PLANIFICACAO DAS AULAS
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5.1 Seleccdo dos meios e dos métodos de ensino adequados em conformidade com a
disciplina a ser leccionada;

5.2 Leccionacdo de aulas;

5.3 Observacéo das aulas do Estudante Praticante;

5.4 Preenchimento da Ficha de Assisténcia;

5.5 Planificagdo com Grupo de Disciplina;

6 ANALISE DAS AULAS DADAS NO ESTAGIO
6.1 Realizacdo de Micro-Aulas sobre aspectos relevantes que se verificaram ou
ocorreram no Estégio.
6.2 Preenchimento de ficha de assisténcia das Micro-Aulas;
7 REDACCAO DO RELATORIO DE ESTAGIO E ORGANIZAGAO DA PASTA

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de
alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucao, o professor poderéa recorrer:

a) a aprendizagem Baseada em Projectos (ABP), desenvolvendo de solucBes praticas para
desafios reais no ensino de Desenho de Construcao;

b) ao uso de Tecnologias Digitais, tais como o AutoCAD, SketchUp, Revit, Fusion 360 e
GeoGebra para modelagem e visualizacao tridimensional,

c) ao ensino Hibrido, combinando de praticas presenciais e actividades online para maior
flexibilidade;

d) a aulas Experimentais e Laboratoriais, Testes praticos de técnicas de desenho e
construcdo com materiais reais e simulados;

e) ao trabalho Colaborativo, Desenvolvimento de actividades em equipe, promovendo a

troca de experiéncias e a inovagédo na educacéo

6 Meétodos de Avaliacao

Qualidade da planificacdo e execugdo das micro-aulas;

Criatividade na elaboracéo de materiais didacticos interactivos;
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Aplicacdo da metodologia activas nas actividades de ensino e aprendizagem;
Reflexdo critica sobre a pratica pedagogica;
Organizacao e apresentacdo do portfolio digital do estagio;

Relatdrio final com anélise da experiéncia docente e propostas de inovacao pedagdgica.

7 Lingua de Ensino

Lingua Portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Leite, A. R. P (2012) O ensino/aprendizagem do desenho no ensino secundario: a "procura™,
de outras possibilidades de entendimento e de ac¢do (Disserta¢do, Universidade do Porto),
https://hdl.handle.net/10216/118560

Pelayo, R. (2019) Ensino do desenho: pedagogias, conflitos e desafios. 1. ed. Porto Alegre:
Homo Plasticus, https://hdl.handle.net/10216/146350

Pelayo, R. (2019) Percepcédo e Performatividade no Desenho - Processos Mentais, Estratégias

Gréficas e Resultados no Desenho de Observacdo 1. ed. Porto Alegre: Homo Plasticus,
https://hdl.handle.net/10216/146345

Sim0es, S. (2010) Os desafios do ensino e aprendizagem do desenho na era da Web 2.0. In:

Encontro  Internacional de Educacdo  Artistica. Mindelo (Cabo  Verde):
FBAUP/FPCEUP/M_EIA, 2010. [Em linha]. Disponivel em WWW: URL:
http://eiea.identidades.eu/eieahtml/arquivo/2010/indexb249.htmI?g=pt-pt/node/83

Sim0es, S. (2011) Investigar em, através e para o desenho In: Ensino das Artes Visuais,
Identidade e Cultura no Século XXI — 23° Encontro da APECV: actas. Braganca: APECV,
2011, https://repositorio-aberto.up.pt/handle/10216/56187

Vasconcelos, F. M. B. P (2015) Designare: Pontes artistico/educativas na formacao docente

em artes visuais (Tese, Universidade do Porto), https://hdl.handle.net/10216/99247
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Estagio Pedagogico de EV ou GD

Titulo da Disciplina: Estagio Pedagogico de EV ou GD

Caodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE EPEG 403 A CFP Licenciatura 40 1° 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
12 36 102

1 Objectivos da disciplina

a) Desenvolver conhecimentos pedagodgicos, organizacionais e profissionais alinhados as
exigéncias do ensino contemporaneo;

b) Aplicar a metodologia activas no ensino de Educacdo Visual ou Geometria Descritiva,
incentivando criatividade e resolucdo de problemas;

c) Implementar abordagens baseadas em experimentacdo e inovacao no processo de ensino-
aprendizagem;

d) Explorar ferramentas tecnoldgicas e digitais para tornar as aulas mais interactivas e
eficazes;

e) Reflectir sobre desafios e oportunidades na pratica docente, propondo solucdes
inovadoras.

f) Promover préticas sustentaveis no ensino, sensibilizando para a reutilizacdo de materiais
e a minimizagéo de impactos ambientais nas actividades pedagogicas;

g) Incorporar principios de higiene e seguranca no trabalho na preparagdo e condugdo de

actividades praticas de ensino.
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2 Competéncias da disciplina

O Estagio Pedagogico visa desenvolver as seguintes competéncias nos estudantes:

a) Planificar e organizar situacbes de ensino-aprendizagem complexas, aplicando
abordagens activas;

b) Trabalhar em equipa, promovendo interdisciplinaridade e desenvolvimento de projectos
educativos inovadores;

c) Utilizar ferramentas digitais, como software de modelacdo 3D e simulacdo geométrica,
para aprimorar a pratica docente;

d) Colaborar na formulagdo de projectos escolares e na adaptacdo curricular baseada em
metodologias activas;

e) Promover valores civicos e morais por meio de praticas pedagogicas inovadoras e
reflexivas.

f) Aplicar normas de higiene e seguranga no trabalho no manuseio de materiais e
equipamentos nas aulas praticas;

g) Integrar principios de sustentabilidade na criacdo e utilizacdo de materiais didacticos,

incentivando o uso responsavel de recursos.

3 Pré-requisitos

Praticas Pedagdgicas Especificas.

4 Conteudos da Disciplina

1 PLANIFICACAO LECTIVA
1.1 Anélise dos Programas de Ensino de Educacdo Visual (1° e 2° Ciclos do ESG) ou
Desenho e Geometria Descritiva (2° Ciclo do ESG).
1.2 Elaboracdo da Dosificacdo por parte dos Estudantes Praticantes respeitando o periodo
que irdo leccionar;
2 APRESENTACAO NAS ESCOLAS
1.7 Entrega da Credencial;
1.8 Encontro com o Delegado da Disciplina;
1.9 Acesso aos Horarios;
1.10 Distribuicdo dos estudantes praticantes por turmas.
3 DECURSO DO PEA
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8.3 Observacéo das aulas do professor residente (tutor) nas disciplinas de Educacdo Visual
ou Desenho e Geometria Descritiva;
8.4 Preenchimento da Ficha de Assisténcia;
8.5 Planificacdo com Grupo de Disciplina
4 PLANIFICA(;AO DAS AULAS
4.1 Seleccdo dos meios e dos métodos de ensino adequados em conformidade com a
disciplina a ser leccionada;
4.2 Leccionacdo de aulas;
4.3 Observacao das aulas do Estudante Praticante;
4.4 Preenchimento da Ficha de Assisténcia;
4.5 Planificacdo com Grupo de Disciplina
5 ANALISE DAS AULAS DADAS NO ESTAGIO
5.1 Realizacdo de Micro-Aulas sobre aspectos relevantes que se verificaram ou ocorreram
no Estagio;
5.2 Preenchimento de ficha de assisténcia das Micro -Aulas;
6 REDACCAO DO RELATORIO DE ESTAGIO E ORGANIZACAO
DA PASTA

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor poderéa utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de
alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucao, o professor podera recorrer:

a) a aprendizagem Baseada em Problema (ABP), através da qual pode-se desenvolver
solucdes praticas para desafios reais no ensino de Educacdo Visual ou Geometria
Descritiva;

b) ao uso de Tecnologias Digitais, envolvendo a exploracdo de ferramentas como
AutoCAD, GeoGebra, SketchUp, para modelacéo e visualizacdo tridimensional;

c) ao Ensino Hibrido, combinando praticas presenciais e actividades online para maior
flexibilidade;

d) a Aulas Experimentais e Laboratoriais, testes praticos de técnicas de desenho, pintura e
modelacédo 3D;

e) a Gamificacdo e Simulacbes, envolvendo o uso de desafios interactivos para

desenvolver habilidades técnicas e criativas;
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f) ao Trabalho Colaborativo, Desenvolvendo actividades em equipa, promovendo a troca

de experiéncias e a inovagdo na educacao.

6 Meétodos de Avaliacao

A avaliagdo serd continua, formativa e sumativa, baseada nos seguintes critérios:

a) Qualidade do planificacdo e execucdo das micro-aulas;

b) Criatividade na elaboracdo de materiais didacticos interactivos;
c) Aplicagdo de metodologias activas nas actividades de ensino;
d) Reflexdo critica sobre a pratica pedagdgica;

e) Organizacdo e apresentacao do portfdlio digital do estagio;

f) Relatério final com anélise da experiéncia docente e propostas de inovacgdo pedagogica.

7 Lingua de Ensino

Portugués

8 Bibliografia recomendada

Moreira, E. M. S. R. (2018) Ensino online da olaria da roda baixa - um estudo das
representacdes sociais. (Dissertacdo) Faculdade de Engenharia da Universidade de Porto,
Porto, https://repositorio-aberto.up.pt/handle/10216/114332

Pelayo, R. (2019) Ensino do Desenho: pedagogias, conflitos, desafios. 1. ed. — Porto Alegre :
Homo Plésticus, https://hdl.handle.net/10216/146350

Pelayo, R. (2019) Percepcao e Performatividade no Desenho - Processos Mentais, Estratégias

Gréficas e Resultados no Desenho de Observacao. 1. ed. — Porto Alegre : Homo Plasticus,
https://hdl.handle.net/10216/146345
Sillva, C. C. O. S (2002) O Contributo das TIC no processo ensino/aprendizagem das Artes

Visuais. (Dissertacdo) Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto. Porto,
http://hdl.handle.net/10216/11936

Simdes, S. (2010) Desenho na era Web 2.0: os desafios do ensino e aprendizagem do desenho

face a tecnologia digital. In: Simpdsio Doutoral CISTI’2010 — Atas da 5% Conferéncia
Ibérica de Sistemas e Tecnologias de Informagdo. Santiago de Compostela: A.I.S.T.1.,
2010. ISBN 972- 989-96247-3-3, https://hdl.handle.net/10216/55706
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Simoes, S. (2011) — “Investigar em, através e para o desenho”. In: Ensino das Artes Visuais,
Identidade e Cultura no Século XXI — 23° Encontro da APECV: actas. Braganca: APECV,
2011, https://repositorio-aberto.up.pt/handle/10216/56187

Trindade, A. O. (2012) Estratégias geométricas na representacdo de espacos. Universidade de

Porto, Faculdade de Belas Artes. In: Desenhar, saber desenhar. - Lisboa, 2012, p. 16-25,
http://hdl.handle.net/10451/10282

Leonardo, S. (2019) O desenho como instrumento de pesquisa no ensino do design.

Universidade de Lisboa, Faculdade de Belas-Artes, Centro de Investigacdo e Estudos em
Belas-Artes. In: Expressdo multipla 11 : teoria e pratica do desenho: atas das conferéncias. -
Lisboa, 2019, p. 98-103, http://hdl.handle.net/10451/40641

Palare, R. G. C. (2022) Descobrir a natureza através da percecdo visual: métodos e técnicas

do desenho A. Comunidades e colec¢des: Universidade de Porto, Faculdade de Psicologia e
Ciéncias de Educacao ,http://hdl.handle.net/10451/57980
Goncalves, I. E. C. (2018) Desenho da figura humana: perspectiva histérica e recursos

didaticos para o ensino secundario. Relatério da Pratica de Ensino Supervisionada,
Mestrado em Ensino de Artes Visuais, Universidade de Lisboa, Instituto de Educacéo,
2018, http://hdl.handle.net/10451/37758

Carielo, F. A. A. (2022) Gamificacdo nas praticas pedagdgicas docentes. Dissertacdo de

mestrado, Educacdo (Area de Especialidade em Educacdo e Tecnologias Digitais),
Universidade de Lisboa, Instituto de Educacéo, http://hdl.handle.net/10451/57008

Novoa, A. (2002) Formacdo de professores e trabalho pedagdgico. Formacao de professores e
trabalho pedagdgico. Lisboa: Educa, 2002. ISBN 972-8036-48-5,
http://hdl.handle.net/10451/3703
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MocAMBIaQUEl
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Teméatico da Disciplina de Desenho Técnico |

Titulo da Disciplina: Desenho Técnico |

Cadigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DTEC 105 A CFE Licenciatura 1° 1° 7

NuUmeros de horas da disciplina: 175

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética Laboratorio | Trabalho de Campo | Seminarios Individual
20 50 10 95

Objectivos da disciplina

f)

9)

Desenvolver competéncias interdisciplinares ao integrar conceitos de Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia e Matematica, na pratica do Desenho Técnico.

Usar ferramentas digitais e analdgicas, incluindo softwares de Desenho Assistido por
Computador (CAD), para representacdo e comunicacao grafica de projectos técnicos.
Estimular o raciocinio logico e a criatividade, promovendo solucGes inovadoras para
problemas praticos no campo do design, engenharia e arquitectura.

Usar de forma correcta os instrumentos e normas técnicas (ISO, ABNT) para garantir a
precisao e a padronizacao dos projectos técnicos.

Aprimorar a percepcdo espacial e o dominio das escalas e cotagens, permitindo a
transposicdo correcta entre diferentes representacdes graficas (bidimensional e
tridimensional).

Promover a consciéncia ambiental e a sustentabilidade na escolha de materiais e processos
de desenho, minimizando impactos ambientais;

Adoptar préticas de Higiene e Seguranca no Trabalho (HST) na utilizacdo de instrumentos,

equipamentos e espacos de trabalho, prevenindo riscos profissionais.
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2 Competéncias da disciplina

a) Aplica conceitos de ciéncia, tecnologia, engenharia, arte e matematica na interpretacéo e

producdo de desenhos técnicos.

b) Utiliza ferramentas digitais e instrumentos tradicionais de precisdo para a criacdo de

representacdes técnicas.

c) Resolve problemas técnicos por meio do pensamento ldgico, espacial e criativo,

integrando diferentes disciplinas.

d) Interpreta normas técnicas internacionais, reconhecendo sua importancia na padronizacdo

dos projectos.

e) Desenvolve a criatividade e a capacidade analitica na elaboracdo de representacdes

graficas bidimensionais.

f) Adopta praticas sustentaveis no uso de materiais e técnicas de desenho, contribuindo para

a preservacdo ambiental;

g) Aplica normas de Higiene e Seguranca no Trabalho para garantir um ambiente seguro na

pratica do desenho técnico.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Conteudos da Disciplina

1 NOCAO DE DESENHO TECNICO
1.1 Importancia do Desenho Técnico;
1.2 Aplicactes do Desenho Técnico.

2 INSTRUMENTOS DE DESENHO TECNICO
2.1 Manejo dos instrumentos;

3 TECNICAS FUNDAMENTAIS
3.1 Normas técnicas;

3.2 Convengdes internacionais.

4 ESCALAS
5.1 Natural
5.2 Redugéo
5.3 Ampliagéo.
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5 COTAGEM

5.1 Em Rectas, em curvas, e em angulos.

6 DESENHO TECNICO EM DUAS DIMENSOES

5 Métodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho.

Em termos de alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera:

a)
b)

c)

d)

usar recursos digitais, como AutoCAD, SketchUp, para representacao técnica;

combinar préticas presenciais e actividades online, realizando simulagfes interactivas,
privilegiando debates e estudos de casos de forma colaborativa entre os formandos;
realizar experiéncias e simulacfes laboratoriais, testes praticos de técnicas de desenho,
utilizando materiais diversos;

integrar actividades gamificadas, recursos audiovisuais, para estimular a criatividade,

resolucdo de problemas de forma colaborativa, para aprofundamento dos conceitos.

6 Métodos de Avaliacédo

Esta disciplina tem Exame Final;

A avaliacdo sera continua e formativa, baseada nos seguintes critérios:

a)
b)
c)
d)
e)

qualidade dos projectos técnicos desenvolvidos ao longo do semestre;
aplicacdo correcta das normas técnicas e do uso de ferramentas digitais;
criatividade e inovacgdo na resolucdo de problemas graficos;

reflexdo critica sobre os desafios enfrentados e solucBes propostas;

organizacdo e apresentacdo do Portfdlio Digital.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Carvalho, B. A . (1999) Desenho geométrico. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico, 1999.
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Cunha, L. V. Desenho Tecnico. 7.ed. Lisboa, Fundacédo Calouste Gulbenkian, 1989.
French, T, et al. (1985) Desenho técnico e tecnologia grafica. 20 ed. Porto Alegre: Globo S.A,

Morais, S (2007) Desenho técnico basico. 23? ed. Lisboa: Porto Editora.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo

Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Temético da Disciplina de Histdria de Arte |

Titulo da Disciplina: Historia de Arte |

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE HART 106 A CFE Licenciatura 1° 1° 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
30 20 --- 10 20 70

1 Objectivos da disciplina

a) Compreender a producdo artistica universal, suas caracteristicas, evolucdo dos
movimentos e estilos artisticos das diferentes civilizagbes antigas.

b) Estimular a criatividade e a inovacdo na analise e reproducdo de diferentes formas de
arte, utilizando abordagens interdisciplinares.

c) Analisar criticamente a evolucdo da arte e seu impacto na sociedade, relacionando-a com
contextos historicos e culturais.

d) Promover a aplicacdo pratica do conhecimento por meio da criacdo de projectos artisticos
e experimentais baseados em problemas locais.

e) Sensibilizar para a preservacdo do patrimonio artistico e cultural, destacando a

importancia da conservacdo ambiental e do uso sustentavel dos materiais artisticos.

Competéncias da disciplina

a) Desenvolve a capacidade de pesquisa interdisciplinar, integrando conhecimentos de arte,

ciéncia e tecnologia;
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b) Analisa criticamente a producdo artistica de diferentes periodos historicos,
compreendendo sua evolugdo e impacto na sociedade;

c) Utiliza ferramentas digitais e analogicas para a concepc¢do, leitura e interpretacdo da
linguagem artistica universal;

d) Trabalha de forma colaborativa e autdbnoma na realizacdo de projectos artisticos e
académicos.

e) Aplica principios de higiene, seguranca e ergonomia na utilizacdo de materiais e técnicas

artisticas, prevenindo riscos e promovendo um ambiente de trabalho seguro.

Pré-requisitos

Sem precedéncia

Contetidos

ARTE

1.1 Conceito de arte;

1.2 Teoria e critica de arte;

1.3 Conceito da Histdria de Arte;
1.4 Importancia da arte.

2 ARTE PRE-HISTORICA

2.1 Arte Paleolitica
2.1.1 Arquitectura
2.1.2 Escultura
2.1.3 Pintura
2.1.4 Artes menores

2.2 Arte Neolitica
2.2.1 Arquitectura
2.2.2 Escultura
2.2.3 Pintura
2.2.4 Artes menores

3 ARTE EGIPCIA

3.1 Arquitectura
3.2 Escultura

3.3 Pintura

3.4 Artes menores

4 ARTE ETRUSCA
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4.1 Arquitectura

4.2 Escultura

4.3 Pintura

4.4 Artes menores
5 ARTE MESOPOTAMICA

5.1 Arquitectura

5.2 Escultura

5.3 Pintura

5.4 Artes menores
6 ARTE GREGA

6.1 Arquitectura

6.2 Escultura

6.3 Pintura

6.4 Artes menores

7 ARTE ROMANA
7.1 Arquitectura
7.3 Escultura
7.4 Pintura
7.5 Artes menores

5 Métodos de ensino e aprendizagem

O professor poderéa utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

a)

b)

c)

d)

f)

a aprendizagem baseada em projectos (ABP), através do desenvolvimento de projectos
artisticos inspirados em diferentes periodos historicos;

ao uso de tecnologias digitais, como Google Arts & Culture, softwares de design e
modelagem digital para analise e criaco artistica;

ao ensino hibrido, combinacdo de actividades presenciais e virtuais em plataformas
como Classroom, Microsoft Teams, Google Meet e Zoom;

a visitas de estudo, para a exploracdo de fontes materiais e sitios histdricos
mocambicanos para contextualizacdo pratica do contedo;

aos debates e discussGes tematicas, analises criticas sobre os impactos da arte na
sociedade e a importancia da preservacdo ambiental.

ao trabalho colaborativo através do qual desenvolvem-se projectos em grupo para

estimular a troca de ideias.
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g) boas préticas ambientais e de seguranca, que envolve a promog¢do do uso responsavel
dos materiais, evitando desperdicios e garantindo a seguranca no manuseamento de

ferramentas.

5 Meétodos de avaliacao

Esta disciplina tem um Exame Final.

A avaliacdo sera continua e baseada nos seguintes critérios:

i) Apresentacdes em grupo sobre diferentes periodos da histéria da arte;

j) Qualidade e criatividade nos projectos artisticos desenvolvidos ao longo da disciplina;
k) Reflexao critica sobre os temas abordados e sua aplicacdo pratica;

I) Relatério de visitas de estudo e excursoes;

m) Testes escritos e orais sobre 0s contetidos programaticos;

n) Exame final para consolidacdo dos conhecimentos adquiridos.

6 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa

7 Bibliografia recomendada

Enciclopédia Universal da Arte. Publicit Editora volume 2: Antiguidade Classica
Enciclopédia Universal da Arte. Publicit Editora volume 3: Arte: as origens da europa.
Enciclopédia Universal da Arte. Publicit Editora volume 4: Bizancio e o Islao
Enciclopédia Universal da Arte. Publicit Editora volume 5: A Idade Média

Enciclopédia O Mundo do homem. Vol. 6: As artes, 1964

Gombrich, E. H. (1997) Historia del Arte. Traducdo Rafael Santos Torroella. Madrid,
Espanha: Editorial Debate

8 Proenca, M. G. (1994) Histéria da Arte. S&o Paulo: Atica
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Mjoi(;m BIQUE!
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Desenho Técnico Il

Titulo da Disciplina: Desenho Técnico Il

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DTEC 110 B CFE Licenciatura 1° 2° 7

Numeros de horas da disciplina: 175

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
20 50 10 95

1 Objectivos da disciplina

a)

b)

9)

Desenvolver competéncias interdisciplinares ao integrar conceitos de Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia e Matematica na pratica do Desenho Técnico.

Usar ferramentas digitais e analdgicas, incluindo softwares de Desenho Assistido por
Computador (CAD), para representagdo grafica de projectos técnicos.

Estimular o raciocinio logico e a criatividade, promovendo solu¢Ges inovadoras para
problemas praticos no campo do design, engenharia e arquitectura.

Usar de forma correcta os instrumentos e normas técnicas (ISO, ABNT) para garantir a
precisdo e a padronizacao dos projectos técnicos.

Aprimorar a percepcdo espacial e o dominio das escalas e cotagens, permitindo a
transposicdo correcta entre diferentes representacGes graficas (bidimensional e
tridimensional).

Promover a utilizagcdo de materiais e técnicas sustentaveis, minimizando o impacto
ambiental no processo de desenho técnico;

Garantir a aplicacdo de praticas de Higiene e Seguranca no Trabalho (HST) no uso de

equipamentos, instrumentos e ambientes de trabalho.
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2 Competéncias da disciplina

a)

b)

c)

d)

9)

Aplica conceitos de ciéncia, tecnologia, engenharia, arte e matematica na interpretacéo
e producdo de desenhos técnicos.

Utiliza ferramentas digitais e instrumentos tradicionais de precisdo para a criagdo de
representacdes técnicas.

Resolve problemas técnicos por meio do pensamento logico, espacial e criativo,
integrando diferentes disciplinas.

Interpreta normas técnicas internacionais, reconhecendo sua importancia na
padronizacdo dos projectos.

Desenvolve a criatividade e a capacidade analitica na elaboracdo de representacdes
graficas bidimensionais.

Aplica solugdes sustentdveis no uso de materiais e na concepcdo de projectos,
respeitando as melhores praticas ambientais;

Adopta praticas de Higiene e Seguranca no Trabalho (HST) para garantir um ambiente

seguro durante a realizacdo das actividades préticas.

3 Preé-requisitos

Desenho Técnico I.

4. Conteudos da Disciplina

41.1.

VISTAS ORTOGONAIS

1.1 Representacdo em 2 al¢ados;

1.2 Representacdo em 3 algados;

1.3 Representacdo em 4 algados;
2 CORTESE SECCOES

2.1 Cortes longitudinais;

2.2 Cortes transversais.

3 EXPERIENCIA DE RIGOR DIMENSIONAL PARA PRODUQAO DE
PROJECTADOS

4 PERSPECTIVA AXONOMETRICA

4.1 Axonometria isométrica;

4.2 Axonometria dimétrica;
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4.3 Axonometria cavaleira

4.4 Axonometria militar;

4.5 Axonometria explodida.
5 PERSPECTIVA RIGOROSA

5.1 Elementos construtivos da perspectiva;
5.2 Perspectiva a um ponto de fuga;
5.3 Perspectiva a dois ponto de fuga.

5. Métodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucao, o professor poderéa recorrer:

a)

b)

d)

a aprendizagem Baseada em Projectos (ABP), através do qual o desenvolvimento de
projectos interdisciplinares que integram os conceitos de engenharia, matematica, arte e
tecnologia.

a aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), através do qual os estudantes, irdo
resolver problemas do mundo real, como a criacdo de um produto ou estrutura
arquitectonica, aplicando as competéncias de desenho técnico, engenharia e matematica
para encontrar solugdes eficazes.

ao uso de Tecnologias Digitais, através da integracdo de softwares CAD e ferramentas
de modelagem 3D, promovendo o uso de tecnologias emergentes para visualizacdo e
design de representacdes graficas.

ao trabalho Colaborativo e Interdisciplinar, através de actividades de trabalho em grupo
onde os estudantes compartilham experiéncias e conhecimentos de diferentes
disciplinas, desenvolvendo uma abordagem integrada para a resolucdo de problemas
técnicos.

ao Ensino Hibrido, através de aulas presenciais combinadas com actividades online,
como aulas de modelagem 3D e simulacdo de perspectivas, para uma aprendizagem

completa e préatica.

6. Métodos de Avaliacéo

Esta disciplina tem Exame Final.
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Avaliacdo Continua e Interactiva, avaliacdo constante do progresso dos estudantes através de
exercicios praticos, projectos colaborativos e apresentacdes digitais.

Avaliacdo Formativa, envolve o feedback continuo sobre o desenvolvimento das habilidades

técnicas e criativas dos estudantes ao longo do semestre.

Avaliacdo Sumativa, exame final e apresentacdo de projectos, onde os estudantes demonstrarao
sua capacidade de aplicar os conhecimentos adquiridos de forma integrada nas &reas de
desenho técnico, engenharia e design.

Avaliacdo Criativa, considerando a inovacdo e criatividade na resolucdo de problemas,

incentivando a exploracdo de solugdes alternativas e criativas.

7. Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

\ 8. Bibliografia recomendada

Carvalho, B. A. (1999) Desenho geométrico. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico, 1999.
Cunha, L. V. Desenho Técnico. 7.ed. Lisboa, Fundacao Calouste Gulbenkian, 1989.
French, T, et al. (1985) Desenho técnico e tecnologia gréafica. 20 ed. Porto Alegre: Globo S.A,

Morais, S (2007) Desenho técnico béasico. 23? ed. Lisboa: Porto Editora
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Faculdade de Educacéo

Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Teméatico da Disciplina de Educacédo e Comunicac¢éo Visual |

Titulo da Disciplina: Educagéo e Comunicacao Visual |

Cdodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE EDCV 204 A CFE Licenciatura 20 1° 5

Numeros de horas da disciplina: 125

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
18 15 3 12 77

1 Objectivos da disciplina

a) Analisar os componentes do processo didactico a luz das metodologias activas;

b) Identificar as competéncias desenvolvidas no ensino de Educacao Visual;

c) Desenvolver estratégias didacticas que promovam a experimentacdo e inovacdo em sala
de aula.

d) Explorar a impressdo 3D e inteligéncia artificial no ensino de Educacédo Visual.

e) Incentivar praticas responsaveis no uso de materiais e técnicas, considerando a

sustentabilidade, higiene e seguranca no ambiente de trabalho.

2 Competéncias da disciplina

a) Planifica aulas Educacdo Visual com base em metodologia as activas.

b) Integra tecnologias digitais e recursos interactivos no ensino de Educacéo Visual.

c) Cria ambientes de aprendizagem inovadores para o ensino de Educacédo Visual.

d) Desenvolve projectos didacticos que estimulem a criatividade, experimentacdo e anélise

critica.

e) Explora a interseccéo entre arte, ciéncia e tecnologia no ensino da Educacéo Visual;
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f) Aplica no ensino de Educacdo Visual principios de seguranga e uso sustentavel dos

materiais, garantindo boas praticas no manuseio de ferramentas e insumos artisticos.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia

4 Conteudos da Disciplina

1 INTRODUCAO
1.1 Anélise da sinalizacdo do meio envolvente;
2 SENSACAO VISUAL E PERCEPCAO VISUAL
3 MEIOS DE EXPRESSAO
3.1 Materiais e técnicas de expressao;
4 ESPACO
5 FORMA
5.1 Elementos que definem a forma;
5.2 Classificagéo de meios.
6 COR
6.1 Estudo completo da cor;
7 ORGANIZACAO FORMAL
7.1 Regras de organizacao formal. Composicéao

5 Métodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucao, o professor podera:

a) Diversificar os espacos de aprendizagem, promovendo aulas dentro e fora da sala de

aula, incluindo visitas de estudo e exploragédo do meio ambiente como inspiragdo para a

producdo artistica.

b) Incorporar praticas de experimentacdo e inovacdo, incentivando o uso de tecnologia

digital, impresséo 3D para ampliar as possibilidades expressivas dos estudantes.

c) Promover uma reflexdo sobre a percepcédo visual e a organizacdo formal, analisando a

composicdo de diferentes obras e estimulando a criatividade na representacdo visual.
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d) Introduzir nogdes bésicas de higiene e seguranca no trabalho artistico, garantindo que os
estudantes aprendam o uso adequado dos materiais e ferramentas, bem como a

destinacdo corretd dos residuos artisticos.

6 Métodos de Avaliacéo

A avaliacdo sera continua, formativa e sumativa, buscando estimular a autonomia do estudante

e a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos em projectos praticos.

Avaliacdo formativa, que envolve a observacdo continua do progresso dos estudantes em
actividades individuais e em grupo, feedback continuo sobre os projectos desenvolvidos,

incentivando a criatividade e a experimentacéo.

Avaliacdo sumativa, que envolve o desenvolvimento de projectos visuais aplicando os
conceitos da disciplina. Reflexdo sobre a escolha e 0 uso dos materiais, incluindo aspectos

basicos de seguranca e impacto ambiental.

Portfolio digital ou fisico, em que cada estudante construira um portfélio com seus trabalhos

desenvolvidos ao longo do semestre, demonstrando evolucao técnica e criatividade.

Exposicdo final, Como encerramento da disciplina, através de uma exposi¢do dos projectos
mais significativos, incentivando a socializacdo e o reconhecimento das producdes visuais dos

estudantes.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Dorfles, G., (1984) O design industrial e a sua estética. 22 edicdo, EditorialPresenca/Martins
Fontes, Brasil

Ceia, A. (2011) Design - identidade e resisténcia. Faculdade de belas Artes da Universidade de
Lisboa, Arte & sociedade. - Lisboa, 2011, p. 226-235, http://hdl.handle.net/10451/5207
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Santos et al (2022) Learning by Design - Learning by Exposing my Design Method. Meeting of
Research in Music, Arts and Design. Castelo Branco: Springer Series in Design and
Innovation (29-38)

Abranches, 1. P (2022) A Arte no Design, um Dialogo: Analise e reflexdo sobre os seus limites

e interseccoes (Dissertacao, Universidade Beira Interior)
http://hdl.handle.net/10400.6/13145

Costa, N. L. M (2021) A Arte e a Técnica no Design Industrial Contemporaneo (Dissertacéo,
Universidade Beira Interior) http://hdl.handle.net/10400.6/11648

Figueira, M. C. B. (2022) Abordagens Contemporéneas a Responsabilidade Social dos
Designers: um olhar a partir da evolucdo da dimensdo social no design (Dissertacéo,
Universidade Beira Interior), http://hdl.handle.net/10400.6/13266

Norogrando, R. (2021). Core & Design. Caderno 2. UBI - Universidade da Beira Interior.
Servicos Graficos, http://hdl.handle.net/10400.6/11108

Ricardo, P. & Mendonga, J. M (2010) Educacdo Visual para todos — 92 classe — livro do
estudante.1? ed, Editora Nacional de Mocambique S. A., Maputo

Almeida, L. & Veloso, H (2016) Educagdo Visual — Livro do estudante. Plural Editores,
Maputo

Tavares, C. A. & Dias, F. P. R (2007) As artes visuais e as outras artes: as primeiras
vanguardas. Ciéncia da Arte-Actas das conferéncias da Faculdade de Belas-Artes na

Universidade de Lishoa
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo

Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Histéria de Arte 11

Titulo da Disciplina: Historia de Arte 11

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE HART 112 B CFE Licenciatura 1° 20 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
30 20 10 20 70

1 Objectivos da disciplina

a) Explorar a producdo artistica da Idade Média, Renascimento, ldade Moderna e
Contemporanea, suas caracteristicas e evolucéo.

b) Desenvolver competéncias técnicas e criativas na reproducdo de estilos artisticos
historicos.

c) Estimular a pesquisa e 0 pensamento critico na analise da arte e sua relacdo com factores
sociais, politicos e culturais.

d) Usar plataformas digitais para investigacdo, colaboracédo e producéo artistica.

e) Aplicar metodologias activas, para compreender o impacto da arte no desenvolvimento
das sociedades.

f) Promover a consciéncia ambiental na pratica artistica, incentivando o uso sustentavel de

materiais e a conservagdo do patrimonio historico-artistico.

Competéncias da disciplina

a) Pesquisa aspectos principais que determinam o desenvolvimento de civilizagdes artisticas
da Idade Média ao periodo Contemporaneo.

b) Inova em termos de abordagem de factores histéricos e culturais dessa época.
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c) Desenvolve habilidades de analise critica da linguagem artistica e das imagens visuais
dos periodos historicos estudados.

d) Utiliza metodologias interdisciplinares para compreender a evolucdo das formas
artisticas.

e) Aplica ferramentas digitais e softwares especializados na analise e producdo artistica.

f) Adopta boas praticas de higiene e seguranca na execucdo de projectos artisticos,

minimizando riscos na utilizacdo de materiais e equipamentos.

3 Pré-requisitos

- Histéria de Arte |

4 Conteudos

1 ARTE NA IDADE MEDIA
1.1 Caracteristicas artisticas do periodo medieval

1.2 Percussores, significancias e tematicas artisticas

2 ARTE ROMANICA
2.1 Arquitectura
2.2 Escultura
2.3 Pintura
2.4 Artes menores

3 ARTE GOTICA
3.1 Arquitectura
3.2 Escultura
3.3 Pintura

3.4 Artes menores

4 ARTE RENASCENTISTA
4.1 Arquitectura
4.2 Escultura
4.3 Pintura
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4.4 Artes menores

5 ARTE MODERNA E CONTEMPORANEA

5.1 Vanguardas Europeias

5.2 Arquitectura
5.3 Pintura
5.4 Escultura

5.5 Artes menores

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera destacar:

a)

b)

c)

d)

f)

9)

a pesquisa e interpretacdo artistica, envolve leitura, analise e interpretacdo de textos
técnicos sobre Historia da Arte.

a aprendizagem baseada em projectos (ABP), desenvolvimento de trabalhos que
reinterpretem estilos histéricos, considerando a sustentabilidade.

0 uso de tecnologias digitais, envolve andlise e criagdo artistica através de ferramentas
digitais como Google Arts & Culture, softwares de design e modelagem digital.

as visitas de estudo e excursdes, exploracdo de patriménios culturais e vestigios
materiais em Moc¢ambique.

os debates e discussdes tematicas, através da reflexdo sobre os impactos sociais,
culturais e ambientais da arte.

o trabalho colaborativo, atraves da realizacdo de projectos em grupo para fomentar a
aprendizagem colectiva.

as praticas sustentaveis e de seguranga, através da orientacdo sobre o uso adequado de
materiais, reduzindo impactos ambientais e garantindo condi¢Ges de seguranga no

trabalho.

6 Meétodos de avaliagéo

Esta disciplina tem um Exame Final.
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A avaliacgdo seré continua e baseada nos seguintes critérios:

a) Apresentacfes em grupo sobre diferentes periodos da historia da arte, destacando a
importancia da conservacgéo patrimonial;

b) Qualidade e criatividade nos projectos artisticos desenvolvidos, com énfase no uso
sustentavel de materiais;

c) Reflexdo critica sobre os temas abordados e sua aplicacdo pratica;

d) Relatdrio de visitas de estudo e excurs@es, abordando a importancia da preservacao do
patriménio cultural;

e) Testes escritos e orais sobre os contelidos programaticos;

f) Exame final para consolidacdo dos conhecimentos adquiridos.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Batalha, L. S.& Dos Santos, T. (2018) Educacéo e artes. Londrina: Editora e Distribuidora
Educacional S.A.

Enciclopédia O Mundo do homem. Vol. 6: As artes, 1964

Enciclopédia Universal da Arte. Publicit Editora volume 2: Antiguidade Classica
Enciclopédia Universal da Arte. Publicit Editora volume 3: Arte: as origens da europa.
Enciclopédia Universal da Arte. Publicit Editora volume 4: Bizancio e o Islao
Enciclopédia Universal da Arte. Publicit Editora volume 5: A ldade Média

Gombrich, E. H. (1997) Historia del Arte. Traducdo Rafael Santos Torroella. Madrid, Espanha:
Editorial Debate

Proenca, M. G. (1994) Historia da Arte. S&o Paulo: Atica

Sampaio, J. L. F & Lourenco, J. C (2018) Arte e cultura popular. Londrina: Editora e
Distribuidora Educacional S.A.

Enciclopédia do Conhecimento (2008) Histéria de Arte 1: Da antiguidade ao
neoclassicismo. Editorial SOL90, Barcelona

Enciclopédia do Conhecimento (2008) Historia de Arte 2: Século XX. Editorial SOL90,
BarcelonaKM.
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M:oi(;m'a 1Q Jéﬂ
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo

Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Didéactica de Educacéo Visual |

Titulo da Disciplina: Didactica de Educacao Visual |

Cadigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE_DDEV 202 A CFE Licenciatura 20 1° 4

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética Laboratorio | Trabalho de Campo | Seminarios Individual
20 12 16 52

1 Objectivos da disciplina

a) Identificar as competéncias desenvolvidas no ensino de Educacéo Visual;

b) Analisar os componentes do processo didactico a luz das metodologias activas;

c) Promover a andlise e reflexdo sobre métodos inovadores para ensinar Educacdo Visual.

d) Desenvolver estratégias didacticas que promovam a experimentacdo e inovacdo em sala
de aula.

e) Explorar o uso de realidade aumentada, impressao 3D e inteligéncia artificial no ensino
de Educacdo Visual.

f) Integrar préticas sustentaveis no ensino de Educagio Visual, promovendo o uso

responsavel de materiais e a preservacdo ambiental.

2 Competéncias da disciplina

a) Planificar aulas Educacdo Visual com base em metodologia as activas.

b) Integrar tecnologias digitais e recursos interactivos no ensino de Educacédo Visual.

c) Criar ambientes de aprendizagem inovadores para o ensino de Educacao Visual.

d) Desenvolver projectos didacticos que estimulem a criatividade, experimentacdo e

anélise critica.
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e) Explorar a interseccéo entre arte, ciéncia e tecnologia no ensino da Educacéo Visual.
f)  Aplicar normas de higiene e seguranca no manuseio de materiais artisticos, prevenindo

riscos a salide e ao ambiente.

3 Pré-requisitos

- Didactica Geral

4 Conteudos da Disciplina

1 INTRODUCAO A DIDACTICA DE EDUCACAO VISUAL
1.2 Elementos do ciclo didactico;

1.3 Principais tarefas de docéncia;

2 AMBIENTES DE APRENDIZAGEM DE EDUCAQAO VISUAL
2.1 Conceito de ambiente de aprendizagem;
2.2 Ambientes presenciais da sala de aulas;
2.3 Caracteristicas do ambiente didactico da sala de aulas;
2.4 Andlise das actividades de aprendizagem na aula de Educacéo Visual;
2.5 Papéis do estudante e do professor no ambiente presencial e a distancia.

3 INFLUENCIA DAS CORRENTES PEDAGOGICAS NO ENSINO DE EDUCACAO
VISUAL

3.1 Concepcéo tradicional de ensino de Educacdo Visual;

3.2 Concepcao da escola nova no ensino de Educacéo Visual,

3.3 Concepcao tecnicista de ensino de Educacao Visual;

3.4 Concepcéo progressista do ensino de Educacgéo Visual.

4 PRINCIPIOS DO ENSINO DE EDUCACAO VISUAL
4.1 Génese dos principios de ensino de Educagéo Visual,
4.2 Relacédo dos principios de ensino de Educagdo Visual com os objectivos gerais da

disciplina;

4.3 Relagéo dos principios de ensino de Educagéo Visual com os objectivos gerais da

educacéo.
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5 COMPETENCIAS BASICAS DE EDUCAGAOQ VISUAL
5.1 Competéncia de percepc¢do visual e analise critica do envolvimento visual;
5.2 Competéncia de apropriacao das linguagens da comunicacéo visual;
5.3 Competéncias de expressdo e comunicacéo visual;
5.4 Competéncias de realizac¢do de projectos de &mbito visual Competéncias de

compreenséo dos produtos de comunicagéo visual.

6 OBJECTIVOS DO ENSINO DE EDUCACAO VISUAL
6.1 Tipos de objectivos educacionais (gerais e especificos);
6.2 Dominios dos objectivos de Educacédo Visual (cognitivo, psicomotor, afectivo, sécio-
afectivos);

6.3 Regras de formulacdo de objectivos gerais e especificos de Educacdo Visual.

7 METODOS DE ENSINO DE EDUCAQAO VISUAL
7.1 Método expositivo
7.2 Método de elaboracdo conjunta
7.3 Método de resolucdo de problemas
7.4 Métodos activos

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucao, o professor poderéa recorrer:

a) aaprendizagem baseada em projectos (ABP), através do desenvolvimento de estratégias
didacticas inovadoras aplicadas a Educacao Visual;

b) a reflexdo critica e estudos de caso, através da andlise de praticas pedagogicas
inovadoras em Educacéo Visual;

c) a ambiente hibrido, através da combinacdo entre ensino presencial e online para
maximizar a aprendizagem;

d) a sustentabilidade e seguranga, atraves do incentivo ao uso consciente de materiais

artisticos e adopcéao de medidas de higiene e seguranca no trabalho.

Pagina 127 de 254



6 Métodos de Avaliacéo

A avaliacdo sera baseada em actividades pedagdgicas que consideram a participacdo activa dos

estudantes, incluindo:

a) Participacdo nas aulas e discussfes tematicas;

b) Trabalhos individuais e em grupo com foco na inovagao pedagdgica;

c) Testes escritos (questdes dissertativas);

d) Protocolos de observacéo de aulas e comentarios criticos;

e) Projectos que envolvam o uso sustentdvel de materiais e a aplicacdo de normas de

higiene e seguranga no ensino da Educagéo Visual.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Cava, L. C. S. S,, (2015) Metodologia de ensino de arte. Editora e Distribuidora Educacional
S.A, Londrina

Ferraz, M. H (2009) Metodologia do ensino de arte: fundamentos e proposi¢des. 2ed. Sao

Paulo: Cortez

Garcia, M. A. L & Ventrella, R. C (2006) O ensino de arte nas séries iniciais — Ciclo I. Séo
Paulo: FDE

Guerra, M. T. T.; Picosque, G. & Martins, M. C (2010) Teoria de pratica do ensino de arte. Séo
Paulo: FTD

Leite, A. R. P (2012) O ensino/aprendizagem do desenho no ensino secundario: a "procura”,
de outras possibilidades de entendimento e de ac¢éo (Dissertacdo, Universidade do Porto),
https://hdl.handle.net/10216/118560

Mattar, S. & Roiphe, A. (2016) I11. Seminario Multidisciplinar de Estudo e Pesquisa em Arte e
Educacdo: processos de criacdo na educacao e nas artes, 212 ed. n. 2, Sdo Paulo

Pelayo, R. (2019) Ensino do desenho: pedagogias, conflitos e desafios. 1. ed. Porto Alegre:
Homo Plasticus, https://hdl.handle.net/10216/146350
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Pelayo, R. (2019) Percepcédo e Performatividade no Desenho - Processos Mentais, Estratégias
Gréficas e Resultados no Desenho de Observacdo 1. ed. Porto Alegre: Homo Plésticus,
https://hdl.handle.net/10216/146345

Salteiro, 1. (2022) Fazer arte € investigar. In: A pintura é uma licdo : Sciencia Potentia est. - p.
135-162, http://hdl.handle.net/10451/54133

Sim0es, S. (2010) Os desafios do ensino e aprendizagem do desenho na era da Web 2.0. In:
Encontro  Internacional de Educacdo  Artistica. Mindelo (Cabo Verde):
FBAUP/FPCEUP/M_EIA, 2010. [Em linha]. Disponivel em WWW: URL:
http://eiea.identidades.eu/eieahtml/arquivo/2010/indexb249.htmI?g=pt-pt/node/83

Simdes, S. (2011) Investigar em, através e para o desenho In: Ensino das Artes Visuais,
Identidade e Cultura no Século XXI — 23° Encontro da APECV: actas. Braganca: APECV,
2011, https://repositorio-aberto.up.pt/handle/10216/56187

Stamm, E. & Pillotto, S. S. D (2011) Fundamentos e Metodologia do Ensino de artes. Curitiba.
Fael Editora

Vasconcelos, F. M. B. P (2015) Designare: Pontes artistico/educativas na formacdo docente
em artes visuais (Tese, Universidade do Porto), https://hdl.handle.net/10216/99247
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M:oi(;m' BTjUTéL
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo

Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Geometria Descritiva |

Titulo da Disciplina: Geometria Descritiva |

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE GEDE 203 A CFE Licenciatura 2° 1° 5

Numeros de horas da disciplina: 125

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
30 50 45

1 Objectivos da disciplina

a) Desenvolver a capacidade de pesquisa e descoberta através da experimentacdo e
resolugéo de problemas;

b) Estimular a observacdo rigorosa e a destreza na representacdo de pontos, linhas e
planos;

c) Solidificar conhecimentos sobre o uso do desenho como meio de expressdo e
comunicagéo;

d) Promover o desenvolvimento da imaginacdo espacial, criatividade e raciocinio l6gico
para leitura e representacdo de objectos no espaco;

e) Aplicar conceitos de higiene e seguranca no trabalho no manuseio de materiais e
instrumentos de desenho técnico;

f) Integrar a salvaguarda ambiental por meio do uso consciente de materiais e técnicas

sustentaveis no desenho técnico.

2 Competéncias da disciplina

a) Desenvolve habilidades de pesquisa e descoberta na resolucdo de problemas
geométricos;
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b) Melhora a percepcdo visual e a destreza na representacdo gréfica de formas
geomeétricas;

c) Aplica a imaginacdo e o raciocinio légico na interpretacdo de formas planas e
volumétricas no espaco;

d) Utiliza metodologias activas para solucionar desafios geométricos de forma
colaborativa e interdisciplinar;

e) Pratica o0 uso seguro e sustentavel de materiais e equipamentos de desenho técnico.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Conteudos da Disciplina

ALFABETO DO PONTO, RECTA E PLANO;
RECTAS DUM PLANO;

INTERSECCAO DE PLANOS;
INTERSECCAO DE RECTAS COM PLANOS;
METODOS GEOMETRICOS AUXILIARES;
PROJECCAO DE FIGURAS PLANAS;
PROJECCAO DE SOLIDOS.

~N O o AW DN B

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucao, o professor poderéa recorrer:

a) a aprendizagem baseada em problemas (ABP), através da resolugdo de desafios praticos
aplicando conceitos de geometria descritiva em contextos reais;

b) a aprendizagem por projectos, através do desenvolvimento de representacdes graficas
de estruturas geométricas aplicadas a engenharia, arquitectura e design;

c) ao ensino hibrido, através do uso de plataformas digitais para simula¢es 3D e

exploracdo interactiva dos conteldos;
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d) a gamificacdo, através de exercicios interactivos e desafios colaborativos para reforgar
conceitos geométricos;

e) ao uso de tecnologias digitais, através da aplicacdo de softwares de modelagem
geométrica para experimentacdo pratica,;

f) a préticas sustentaveis, através do uso de materiais ecolégicos e descarte consciente de
residuos de papel e outros materiais de desenho técnico.

6 Métodos de Avaliacdo

Esta disciplina tem Exame Final.

A avaliacdo serd continua e diversificada, utilizando instrumentos formativos e sumativos tais

como:
Exercicios préaticos de projec¢do e representacdo grafica;

Trabalhos individuais e em grupo, com aplicacdo de metodologias activas;
Relatdrios criticos sobre processos geomeétricos e uso sustentavel de materiais;
Testes escritos e orais para consolidacdo dos conhecimentos;

Exame final para avaliacdo global das aprendizagens adquiridas.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

\ 8 Bibliografia recomendada

Fonseca, A. A. S., Carvalho, A. P. A. & Pedroso, G. M., (2003) Geometria Descritiva: No¢oes
basicas. 52 Edicdo, Editora Quarteto, Salvador

Junior, A. R. P., (2009) Noc¢6es de Geometria Descritiva. Vol. I, Editora Nobel. Sédo Paulo

Simdes, A. M (2015) Geometria Descritiva. Rede Internacional das Universidades Laureate,
Séo Paulo

Camundino, V. F., (2009) Desenho e Geometria Descritiva 11.2 classe. 12 ed. Texto Editores,
Maputo

Camundino, V. F., (2017) Desenho e Geometria Descritiva 12.2 classe. 2 ed. Texto Editores,
Maputo.
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e

MOGCAMBIQUE

Faculdade de Educacéo

Departamento de Educagao

Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Teméatico da Disciplina de Educacéo e Comunicacéo Visual 11

Titulo da Disciplina: Educacédo e Comunicagdo Visual Il

Caodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos
FE EDCV 210 B CFE Licenciatura 2° 2° 6
Numeros de horas da disciplina: 150
Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual

18 15

3

77

1 Objectivos da disciplina

a) Explorar a linguagem visual como meio essencial de comunicagao e expresséo;

b) Conhecer e aplicar novas tecnologias no design e comunicacao visual;

c) Analisar criticamente os processos de comunicacdo e suas aplicacbes em diferentes

contextos;

d) Desenvolver sensibilidade estética e capacidade organizacional no uso do espaco visual;

e) Aplicar principios de higiene e seguranca no trabalho na manipulacdo de materiais e

equipamentos de producéo visual;

f) Incorporar praticas de salvaguarda ambiental, promovendo o uso sustentavel de

materiais e recursos visuais.

2 Competéncias da disciplina

a) Utilizar imagens e elementos visuais como meios eficazes de expressdo e comunicacao;

b) Desenvolver habilidades técnicas para a representacéo gréfica e visual;

c) Estimular a criatividade e inovacgdo no design e na comunicacao visual;

d) Aplicar pensamento critico e l6gico na analise de produtos visuais e artisticos;
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e) Actuar de forma participativa e interventiva na comunidade por meio da comunicagéo
visual;
f) Incorporar praticas sustentaveis e responsaveis no uso de materiais e tecnologias

visuais.

3 Pré-requisitos

Educacéo e Comunicacao Visual |

4 Conteudos da Disciplina

1 COMUNICACAO VISUAL
1.1 Conceito de Comunicacédo Visual,
1.2 Histoéria da Comunicagdo Visual,
1.3 Importancia da Comunicacao Visual;
1.4 Elementos da Comunicacéo Visual,

1.5 Meio de Comunicagéo Visual.

2 ANALISE DA QUALIDADE FORMAL

2.1 Analise da qualidade funcional do meio envolvente

3 MEIOS DE EXPRESSAO

3.1 Materiais e técnicas de expressao;

4 TEORIAS DO DESIGN

5 ARQUITECTURA
5.1 Arte, ciéncia e técnica.

6 RELACOES ENTRE ARTE, DESIGN E ARQUITECTURA

6.1 Diferencas entre Arte, Design e Arquitectura.

7 SINOPSE DAS ARTES VISUAIS
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5 Metodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

a) a aprendizagem baseada em problemas (ABP), através da resolucdo de desafios reais
utilizando comunicacéo visual e design;

b) a aprendizagem por projectos, através do desenvolvimento de trabalhos visuais com
impacto social e ambiental;

c) ao ensino hibrido, através da utilizacdo de plataformas digitais para experimentacdo
grafica e visual;

d) a gamificacdo, atraves de actividades interactivas e desafios criativos para estimular a
experimentacao visual;

e) ao trabalho de campo e visitas de estudo, através da exploracdo do meio envolvente
para analise e producdo de materiais visuais;

f) a sustentabilidade e seguranca, através da aplicacdo de boas praticas ambientais no uso

de materiais e equipamentos de producao visual.

6 Métodos de Avaliacéo

Esta Disciplina ndo tem exame.

A avaliacdo sera continua e diversificada, promovendo a aprendizagem activa:
Trabalhos individuais e em grupo baseados na experimentacédo e producéo visual;
Analises criticas de produtos visuais, com aplicacdo dos conceitos estudados;

Auto-avaliacdo e avaliagdo por pares, incentivando a reflexdo e melhoria continua;

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa
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8 Bibliografia recomenda

Dorfles, G., (1984) O design industrial e a sua estética. 22 edicdo, EditorialPresenca/Martins
Fontes, Brasil

Ceia, A. (2011) Design - identidade e resisténcia. Faculdade de belas Artes da Universidade de
Lisboa, Arte & sociedade. - Lisboa, 2011, p. 226-235, http://hdl.handle.net/10451/5207

Santos et al (2022) Learning by Design - Learning by Exposing my Design Method. Meeting of

Research in Music, Arts and Design. Castelo Branco: Springer Series in Design and
Innovation (29-38)

Abranches, 1. P (2022) A Arte no Design, um Dialogo: Analise e reflexdo sobre os seus limites
e intersecgoes (Dissertacao, Universidade Beira Interior)
http://hdl.handle.net/10400.6/13145

Costa, N. L. M (2021) A Arte e a Técnica no Design Industrial Contemporaneo (Dissertacéo,
Universidade Beira Interior) http://hdl.handle.net/10400.6/11648

Fiqueira, M. C. B. (2022) Abordagens Contemporaneas a Responsabilidade Social dos
Designers: um olhar a partir da evolucdo da dimensdo social no design (Dissertacéo,
Universidade Beira Interior), http://hdl.handle.net/10400.6/13266

Norogrando, R. (2021). Core & Design. Caderno 2. UBI - Universidade da Beira Interior.
Servicos Graficos, http://hdl.handle.net/10400.6/11108.

Pagina 136 de 254


http://hdl.handle.net/10451/5207
http://hdl.handle.net/10400.6/13145
http://hdl.handle.net/10400.6/11648
http://hdl.handle.net/10400.6/13266
http://hdl.handle.net/10400.6/11108

M:oi(;m' BTjUTéL
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo

Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Educacao Estética e Artistica

Titulo da Disciplina: Educacéo Estética e Artistica

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE EDEA 205 A CFE Licenciatura 2° 2° 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
40 10 10 20 70

1 Objectivos da disciplina

a) Desenvolver capacidades de percepcdo critica das normas e convencles estéticas
internacionais;

b) Fornecer instrumentos conceituais para a reflexdo critica sobre a criacdo e recepcao das
obras de arte;

c) Estimular a pesquisa e o debate sobre a estética em diferentes periodos historicos e
culturais;

d) Desenvolver a autonomia critica e a relacdo entre producdo artistica e discurso
conceitual;

e) Sensibilizar para a importancia da percepcao e critica estética como meio de expressédo e
comunicagéo;

f) Incentivar a inovacdo e a criatividade no dominio do imaginario e da expresséo artistica;

g) Explorar a expressividade pessoal por meio da experimentag&o artistica.

Competéncias da disciplina

a) Explica os conceitos de estética em diversos momentos da historia;

b) Analisa criticamente as linguagens estético-artisticas;
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c) Compreende e interpretar obras artisticas de diferentes contextos culturais e historicos;

d) Valoriza a fungéo social e cultural da arte na sociedade;

e) Desenvolve experiéncias e sensibilidades estéticas para a apreciacdo do patrimonio

artistico-cultural;

f) Relaciona a estética com o processo criativo e com a evolugéo social e historica da arte;

g) Aplica principios de higiene e seguranca no trabalho na manipulagdo de materiais

artisticos;

h) Incorpora praticas de salvaguarda ambiental, promovendo o uso sustentavel de materiais

e técnicas artisticas.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Conteudos da Disciplina

1 CONCEITO DE ESTETICA
1.1 Estética na Historia e na Filosofia
1.2 Grécia Antiga
2 DENOMINACAO CENTRAL DA ESTETICA
2.1 Ciéncia do Belo nas producgdes naturais e artisticos;
2.2 Teoria do Belo e Teoria do Gosto;
2.3 Estética e Filosofia de Arte.
3 A EXPERIENCIA ESTETICA E AS DEFINICOES
3.1 Atitudes estéticos;
3.2 Sensibilidade estética;

3.3 Juizos estéticos Psicologia de Arte.

4 PROBLEMA DE DEFINICAO DE (OBRA DE ARTE)

4.1 Teoria de arte como Expresséo;

4.2 Teoria de arte como forma significativa.
5 ARTE E ESTETICA

5.1 Artes plésticas

5.2 Fotografia

5.3 Design

5.4 Arte Digital

5.4 Educagdo em Arte.
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7
8
9

OBJECTIVIDADE DAS APRECIACOES SUBJECTIVIDADE DAS
APRECIACOES

ESTETICA COMO VALOR ESTETICA E SOCIEDADE
ESTETICA ESCOLA, EDUCACAO VISUAL E ESTETICA
ESTETICA E DESENHO DE ORGAOS DE MAQUINAS

10 PROJECTO ESTETICO E AMBIENTAL

3 Métodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

a)

b)

f)

a aprendizagem baseada em problemas (ABP), através do estudo de casos reais sobre a
aplicacdo da estética em diferentes contextos;

a aprendizagem por projectos, através do desenvolvimento de trabalhos artisticos e
reflexivos sobre estética e sociedade;

ao ensino hibrido, através da utilizacdo de recursos digitais para andlise e criacdo de
obras de arte;

aos debates e seminarios, através da discussdo critica sobre a evolucao da estética e seu
impacto cultural;

ao trabalho de campo e visitas de estudo através de visitas a exposicOes, galerias e
museus para andlise pratica;

a sustentabilidade e seguranca, através da aplicacdo de boas praticas ambientais e de

seguranca na producdo artistica.

4 Métodos de Avaliagdo

Esta Disciplina tem Exame Final.

A avaliagdo serd continua e diversificada, estimulando a aprendizagem activa:

Relatérios descritivos e reflexivos sobre obras analisadas em aula;

Producdo de ensaios criticos sobre temas esteticos e filosoficos;

Projectos artisticos individuais e em grupo baseados na experimentacédo estética;
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Anélises comparativas entre diferentes teorias da estética e obras de arte;
Testes escritos e orais para consolidacdo do conhecimento tedrico;

Auto-avaliacdo e avaliagdo por pares, incentivando a reflexdo e melhoria continua.

5 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

6 Bibliografia recomendada

Cunha, A.C & Gongalves, S.T. (2015). A crianca e o brincar como obra de arte. Analogias e
Sentidos. Santo Tirso: Whitebooks,
https://hdl.handle.net/1822/68945

Manso, A., (2009) Estética e arte em Agostinho da Silva. Editora Zerifo “Nova Aguia”. 3 (1°
sem. 2009) 49-52, https://hdl.handle.net/1822/60282

Moura, V., Alcaraz, L. & José, M., (2017) Conceitos estéticos: Il Encontro Ibérico de
Estética. Editora Humus,_https://hdl.handle.net/1822/51877

Housen, A. et al (2000) Educacdo Estética e Artistica: Abordagens transdisciplinares.

Fundacéo Calouste Gulbekian, Lisboa

Dorey, C., (2007) O que ¢ a arte? 1% ed, Fergrafica, S. A

Dickie, J. (2008) A introducéo a Estética. Editorial Binzacio, Lisboa

Jimmenez, M., (1999) Estética, o que € estética, Editora Unisinos, Sdo Leopoldo

Kant, I. (2005) A critica da faculdade do juizo. Rio de Janeiro, Forense Universitaria

Mattar, S. & Roiphe, A., (2016) Arte na Educacao. 212 ed, Sdo Paulo

Meigos, F. M (2018) Dinamicas das artes plasticas em Mocambique. (Tese de Doutorado.)
Apresentada na Universidade de Beira Interior, Portugal, http://hdl.handle.net/10400.6/6308

Carvalho, V. C. B. M., (2014) Pratica de Ensino Supervisionada. Educacgédo Visual 8° ano

Arte-Terapia e Testes Projectivos na Educacdo Artistica. (Tese de Mestrado)
Apresentada na Faculdade de Artes e Letras na Universidade da Universidade Beira Interior,
Portugal. http://hdl.handle.net/10400.6/6210

Correia, J. C. et al (2018) Filosofia, Comunicacdo e Subjectividade. (Tese de Mestrado)

Apresentada na Faculdade de Artes e Letras na Universidade da Universidade Beira
Interior, Portugal. http://hdl.handle.net/10400.6/10424
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Desenho Assistido por Computador |

Titulo da Disciplina: Desenho Assistido por Computador |

Cdodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DEAC 206 A CFE Licenciatura 20 1° 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
10 30 40 70

1 Objectivos da disciplina

Ao final da disciplina, os estudantes devem ser capazes de:

a) Utilizar o CAD (Desenho Assistido por Computador) como ferramenta tecnoldgica para
representacdo grafica e comunicacéo visual;

b) Explorar novas tecnologias e métodos de pesquisa para aprimoramento continuo na area
do design e desenho técnico;

c) Compreender o ambiente Windows e a abordagem do computador para o desenho
gréafico;

d) Promover a eficiéncia no uso de softwares de desenho técnico, optimizando fluxos de

trabalho.

2 Competéncias da disciplina

a) Desenvolve habilidades de pesquisa e experimentagdo, aplicando métodos inovadores na

criacéo de solugdes para desafios do desenho digital.

b) Aprimora a percepc¢do visual e a analise critica, permitindo a interpretacdo precisa de

formas, proporcdes e detalhes na modelagem digital.
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c) Adquire destreza na representacdo gréfica utilizando Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéo (TICs), com foco na precisédo e eficiéncia no uso de softwares de CAD.

e) Desenvolve uma abordagem inovadora na criacdo de representacdes graficas e
modelagem digital, explorando novas ferramentas e metodologias para optimizar

processos.

g) Aplica préticas de higiene, seguranca e ergonomia no ambiente digital, prevenindo riscos

e garantindo um uso adequado dos equipamentos e softwares.

h) Incorpora principios de sustentabilidade e responsabilidade ambiental, promovendo o uso

consciente dos recursos tecnoldgicos e reduzindo impactos negativos na produgdo digital.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Conteudos da Disciplina

INTRODUCAO AO AUTOCAD 2D: INSTALACAO E AMBIENTACAO;
REPRESENTACAO DE FIGURAS PLANAS;

EDICAO DE DESENHOS;

REPRESENTACAO DE FIGURAS PLANAS;

NOCAO DE ESCALA E COTAGEM,;

HACHURAS;

CONCORDANCIAS;

IMPRESSAO E PLOTAGEM: CONVERSAO PARA PDF;
EXERCICIOS PRATICOS

© 00 N o o B~ W N e

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor poderéa recorrer:

a) a aprendizagem baseada em projectos (ABP), atraves do desenvolvimento de desenhos
técnicos aplicados a situaces reais;
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b) aaulas praticas no AutoCAD, através de exercicios guiados e desafios progressivos;

c) ao ensino hibrido, através do uso de vida aulas e tutoriais para reforco da aprendizagem;

d) ao trabalho colaborativo, através de actividades em equipe para troca de experiéncias e
aprimoramento técnico;

e) a sustentabilidade e seguranca, através da aplicacdo de boas praticas no uso de
equipamentos e materiais digitais.

6 Meétodos de Avaliacéo

A avaliacdo sera continua, formativa e sumativa, promovendo um acompanhamento sistematico

da aprendizagem e incentivando a aplicacdo pratica dos contetdos.

Avaliacdo formativa, que visa participacdo e envolvimento nas aulas, no engajamento nos
debates, questionamentos e contribui¢cdes durante as actividades praticas, desenvolvimento de
exercicios em sala onde a aplicacdo dos conceitos do AutoCAD em exercicios individuais e em
grupo;

Avaliagdo de estudo individual, através de relatorio semanal sobre dificuldades, avancos e
descobertas na utilizacdo do AutoCAD, criagdo de desenhos técnicos baseados em problemas
reais, com analise da clareza, precisdo e inovacdo na representacdo grafica, apresentacdo de
propostas de exercicios que exigem solucdo criativa e aplicacdo técnica dos conceitos

estudados;

Portefolio, que envolve a representacdo de pecas de desenho técnico detalhados no AutoCAD,

atendendo a requisitos especificos de precisdo, cotagem e organizacao;

Testes préaticos e escritos, que envolve a aplicacdo dos comandos do AutoCAD na resolucgdo de
problemas especificos;

Trabalho colaborativo, que envolve o desenvolvimento de um projecto em grupo, simulando

um ambiente profissional de trabalho;

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

| 8 Bibliografia recomendada
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Teméatico da Disciplina de Desenho Assistido por Computador |1

Titulo da Disciplina: Desenho Assistido por Computador 11

Cdodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DEAC 209 B CFE Licenciatura 2° 2° 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
10 30 40 70

1 Objectivos da disciplina

a) Utilizar o CAD como ferramenta tecnoldgica de modelagem e representacdo grafica,
aplicando conceitos da engenharia, design e arquitectura;

b) Aplicar metodologias de resolucdo de problemas para criar modelos 3D que atendam a
desafios reais da industria;

c) Utilizar o ambiente Windows e softwares de CAD no processo de criacdo e
prototipagem digital;

d) Fomentar a aprendizagem activa e colaborativa, incentivando a pesquisa, o trabalho em

equipe e a experimentacao pratica;

2 Competéncias da disciplina

a) Usa o desenho assistido por computador como meio de expressdo, comunicagao e
desenvolvimento de projectos;

b) Concebe e modela objectos e ambientes tridimensionais;

c) Aplica conceitos matematicos, fisicos e geométricos na construcao e anélise de modelos

digitais;
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d) Integra conhecimentos interdisciplinares, promovendo uma abordagem activas no
desenvolvimento de projectos;

e) Usa me colaborativo em equipe, explorando metodologias ageis e compartilhamento de
conhecimento;

f) Analisa de forma critica e adapta as novas tecnologias no campo do design e

engenharia.

3 Pré-requisitos

Desenho Assistido por Computador |

4 Conteudos da Disciplina

1 REVISAO DE 2D
1.1 Construcdo de figuras planas;
1.2 Rectas e concordancias.
2 INTRODUCAO AO AUTOCAD 3D
2.1 Transformacao de Formas planas em 3D;
2.2 Extrude;
2.3 Extrude Face Revolve;
2.4 Cotagem em 3D;
2.5 Eixos X, y e z;
2.6 Adicdo de pormenores;
2.7 Subtraccdo de pormenores Montagem de Pecas;
3 EXERCICIOS PRATICOS
4 PROJECTO FINAL

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

a) a aprendizagem baseada em projectos (PBL), os estudantes trabalhardo em desafios

reais, desenvolvendo modelos 3D aplicaveis.
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b) ao uso de software especializado, através do dominio do AutoCAD e suas aplicacbes
em diferentes indUstrias.

c) a actividades interdisciplinares, atraves da conexdao do CAD com conceitos de
matematica, fisica e engenharia.

d) a aprendizagem activa e colaborativa, através da resolucdo de problemas em equipe,

incentivando o pensamento critico e criativo.

6 Métodos de Avaliacdo

A avaliacdo sera continua, formativa e sumativa, promovendo um acompanhamento sistematico

da aprendizagem e incentivando a aplicacdo pratica dos contetdos.

Avaliacdo formativa, que visa participacdo e envolvimento nas aulas, no engajamento nos
debates, questionamentos e contribui¢cdes durante as actividades praticas, desenvolvimento de
exercicios em sala onde a aplicacdo dos conceitos do AutoCAD em exercicios individuais e em
grupo;

Avaliagdo de estudo individual, através de relatorio semanal sobre dificuldades, avancos e
descobertas na utilizacdo do AutoCAD, criacdo de desenhos técnicos baseados em problemas
reais, com analise da clareza, precisdo e inovacdo na representacdo gréfica, apresentacdo de
propostas de exercicios que exigem solucdo criativa e aplicacdo técnica dos conceitos

estudados;

Portefélio, que envolve a representacdo de pecas de desenho técnico detalhados no AutoCAD,

atendendo a requisitos especificos de precisdo, cotagem e organizacao;

Testes préaticos e escritos, que envolve a aplicacdo dos comandos do AutoCAD na resolucgdo de
problemas especificos;

Trabalho colaborativo, que envolve o desenvolvimento de um projecto em grupo, simulando

um ambiente profissional de trabalho;

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

| 8 Bibliografia recomendada

Guia do utilizador do AutoCad 2021.
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Mjoi(;m BIQUE!
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Desenho de Construgcdo Mecéanica

Titulo da Disciplina: Desenho de Construgdo Mecéanica

Caodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DECM 210 B CFE Licenciatura 2° 20 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
15 45 20 70

1 Objectivos da disciplina

b) Compreender os principios fundamentais do desenho técnico mecénico, seguindo normas
internacionais (ISO, Sistema Unificado de Documentos para Construcdo de Maquinas).

c) Desenvolver a capacidade de analise e interpretacdo de desenhos técnicos, garantindo a
precisdo na leitura e concepgao de pegas mecanicas e conjuntos.

d) Utilizar o desenho como ferramenta essencial de expressdo e comunicagéo, aplicando
técnicas adequadas para a representacao grafica de elementos mecéanicos.

e) Fomentar o pensamento critico e a inovacdo, promovendo o desenvolvimento de solugdes
mecanicas eficientes e funcionais.

f) Aprimorar a capacidade de visualizagcdo espacial e percepcgéo tridimensional, essenciais
para a criacdo de projectos mecénicos detalhados.

g) Incentivar a aplicacdo de metodologias activas, integrando conceitos de ciéncia,
tecnologia, engenharia e matematica no processo de desenho e desenvolvimento de
componentes mecanicos.

h) Desenvolver habilidades de trabalho independente e colaborativo, incentivando a
pesquisa, consulta de normas técnicas e uso de softwares de modelagem.

i) Estimular a precisdo, rigor técnico e criatividade, garantindo a qualidade formal e

funcional das pecas e sistemas mecanicos projectados.
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2 Competéncias da disciplina

a) Usa do desenho como meio essencial de expressao e comunicacdo, assegurando clareza e
objectividade na documentacéo técnica.

b) Interpreta e pecas mecanicas, garantindo a viabilidade de fabricagdo e montagem.

c) Aplica de normas técnicas internacionais (ISO, ABNT), assegurando padronizagdo e
compatibilidade nos projectos mecanicos.

d) Utiliza o software de desenho assistido por computador (CAD), promovendo eficiéncia e
precisao na concepcdo de componentes.

e) Aplica praticas responséaveis no uso de materiais e processos produtivos.

3

Pré-requisitos

Sem precedéncia.

Conteudos da Disciplina

(6}

6
7
8
9

INTRODUCAO AO DESENHO DE CONSTRUCOES MECANICAS.

TIPOS DE DOCUMENTACAO TECNICA NA CONSTRUCAO MECANICA.
TOLERANCIAS GEOMETRICAS: (DE FORMA, DE ORIENTACAO, DE
POSICAO E DE OSCILACAO).

SISTEMA ISO (TOLERANCIAS, JUSTAMENTOS).

ACABAMENTO  SUPERFICIAL DAS PECAS (TRATAMENTOS E
REVESTIMENTOS).

COTAGEM (COMPLETE, FUNCIONAL E DE FABRICACAO).

DESENHO DE ESTRUTURAS METALICAS.

DESENHO DE ORGAOS DE MAQUINAS.

DESENHO DE MONTAGEM (DESTAQUE DE PECAS).

10 ESQUEMAS (CINEMATICOS, HIDRAULICOS E PNEUMATICOS).
11LEITURA DE DESENHOS COMPLEXOS E INTERPRETACAO DE DESENHOS

COMPLEXOS.
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5 Métodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucao, o professor poderéa recorrer:

a)

b)

c)

d)

f)

9)

a promocao e integracdo de ciéncias exactas e aplicadas na resolucdo de problemas
mecanicos.

ao uso de softwares CAD 2D e 3D, permitindo a criacdo de modelos digitais detalhados
e simulacOes de funcionamento.

a aulas préaticas e laboratoriais, utilizando pecas mecanicas reais para facilitar a
compreensdo dos conteudos tedricos.

a aprendizagem baseada em projectos, estimulando o desenvolvimento de solucGes
mecanicas reais.

ao uso de estudos de caso, através da andlise de falhas mecénicas e optimizacdo de
processos produtivos.

a actividades individuais e em grupo, incentivando a colaboracdo e o desenvolvimento
de habilidades interpessoais.

a visitas técnicas a industrias e oficinas mecanicas, proporcionando contacto directo

com aplicacgdes reais do desenho técnico mecanico.

6 Métodos de Avaliacéo

A avaliacdo sera continua, formativa e sumativa, promovendo um acompanhamento eficaz da

aprendizagem:

Assiduidade e participacdo activa nas aulas tedricas e praticas.

Realizacdo de exercicios técnicos e aplicacdo de normas de desenho mecénico.

Desenvolvimento de estudos de caso e analise de projectos reais.

Projectos individuais e em grupo, com aplicagédo de metodologias activas.

Modelagem digital de pecas e conjuntos mecanicos utilizando softwares CAD.
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7 Lingua de Ensino

Portugués

8 Bibliografia recomendada

CUNHA, Luis Veiga da. Desenho Técnico. 72 edicdo. Lisboa, Fundacdo Calouste Gulbenkian,
1989.

HOELSCHER, SPRINGER e DOBROVOLNY. Expressao Grafica Desenho Técnico. Rio de
Janeiro, Copyright © 1978 by Livros Técnicos e Cientificos Editora, S. A.. 141

MANFE, POZZA e SCARATO. Desenho Técnico Mecanico — Curso Completo. S&o Paulo,
Copyright © 1977 by Hemus Livraria Editora Ltda, v 1 a 4.

PROVENZA, Francesco. Desenhista de Maquinas. 462 edi¢do. Sdo Paulo, Editora F. Provenza,
1991.

PROVENZA, Francesco. Projectista de Maquinas. 712 edi¢do. Séo Paulo, Editora F. Provenza,
1994

SANTIAGO, Cirso. Manual Basico de Desenho Mecénico. S&o Paulo, Editora Técnica Piping
Ltda.

VYCHNEPOLSKI, I. S..Desenho de construcdo mecanica. Moscovo, Editora Mir, 1987.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Didéactica de Educacéo Visual |1

Titulo da Disciplina: Didéactica de Educacéao Visual Il

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DDEV 211 B CFE Licenciatura 20 2° 4

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
20 12 16 52

1 Objectivos da disciplina

a) ldentificar as competéncias essenciais no ensino de Educacéo Visual;
b) Analisar o processo didactico a luz das metodologias activas;
c) Planificar praticas pedagdgicas que integrem as abordagens de ensino em STEM.

d) Desenvolver estratégias didacticas para promover a experimentacao e inovacao em sala
de aula.

2 Competéncias da disciplina

a) Orienta o ensino de Educacédo Visual aplicando a metodologia STEM,;

b) Integra tecnologias digitais e recursos interactivos no ensino de Educacédo Visual;

c) Cria ambientes de aprendizagem inovadores que estimulam a criatividade e o
pensamento critico;

d) Desenvolve projectos pedagogicos que incentivem a experimentacdo e a analise
critica;

e) Explora a interseccéo entre arte, ciéncia e tecnologia no ensino de Educagdo Visual.

3 Pré-requisitos
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Didactica de Educacéo Visual |

4 Conteudos da Disciplina

1 MEIOS DE ENSINO DE EDUCAQAO VISUAL
1.1 Concepcdo de meios de ensino de Educacéo Visual.
1.2 Tipos de meio de ensino de Educacéo Visual,
1.3 Utilizag&o de meios de ensino de Educacdo Visual.
2 CONTEUDOS DE ENSINO DE EDUCAC}AO VISUAL
2.1 Elementos dos conteudos de ensino de Educacgéo Visual,
2.2 Relacdo dos conteudos de ensino de Educacdo Visual com os objectivos gerais da
disciplina;
2.3 Critérios de selecc¢do de conteidos de Educagdo Visual,
2.4 Principios de mediacao de conteudos de Educacdo Visual.
3 PLANIFICACAO E SIMULACAO DE AULAS DE EDUCACAO VISUAL
3.1 Tipos de planos de Aula.
3.2 Elementos e estrutura dum plano de Aula;
3.3 Concepc¢do dum plano de aula de Educacéo Visual,
3.4 Simulacdo de Aulas de 82, 92 e 10? Classes
4 AVALIACAO EM EDUCACAO VISUAL.
4.1 Objectivos da avaliagéo;
4.2 Fases de elaboracdo duma avaliagéo.
4.3 Definicdo de parametros de avaliacgéo.
4.4 Regras de acompanhamento de actividades praticas.

4.5 Procedimentos para avaliacdo de trabalhos individuais e trabalhos em grupo.

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

a) a aprendizagem baseada em projectos (PBL), promovendo a aplicacdo pratica dos

conceitos visuais em desafios reais.
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b) a metodologias activas, incluindo estudos de caso, debates, seminarios e reflexédo critica
sobre a pratica pedagogica.

c) Ao uso de tecnologia na aprendizagem, explorando plataformas digitais, aplicativos
graficos e ambientes virtuais de aprendizagem.

d) ao trabalho colaborativo e interdisciplinar, combinando momentos individuais com
actividades em grupo.

e) a experimentacdo pratica, incentivando os estudantes a explorar técnicas visuais e
digitais inovadoras.

f) a integracdo de STEM na Educacdo Visual, ligando arte, ciéncia e tecnologia para

potenciar o ensino.

6 Métodos de Avaliacéo

Os estudantes serdo avaliados de forma continua e formativa, considerando:
Participacdo activa nas aulas presenciais e digitais.

Trabalhos individuais e em grupo, incluindo relatérios e projectos experimentais.
Testes escritos e praticos, explorando conceitos e técnicas visuais aplicadas.
Protocolos de observacéo de aulas, com andlise critica da préatica pedagogica.
Apresentacdo de projectos pedagdgicos inovadores, alinhados as metodologias STEM.

Construcao de portefélios digitais, documentando o processo de ensino-aprendizagem.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada

Sillva, C. C. O. S (2002) O Contributo das TIC no processo ensino/aprendizagem das Artes
Visuais. (Dissertacdo) Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto. Porto,
http://hdl.handle.net/10216/11936
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2011, https://repositorio-aberto.up.pt/handle/10216/56187

Trindade, A. O. (2012) Estratégias geométricas na representacdo de espacos. Universidade de

Porto, Faculdade de Belas Artes. In: Desenhar, saber desenhar. - Lishboa, 2012, p. 16-25,
http://hdl.handle.net/10451/10282

Leonardo, S. (2019) O desenho como instrumento de pesquisa no ensino do design.

Universidade de Lisboa, Faculdade de Belas-Artes, Centro de Investigacdo e Estudos em
Belas-Artes. In: Expressdo multipla Il : teoria e pratica do desenho: atas das conferéncias. -
Lisboa, 2019, p. 98-103, http://hdl.handle.net/10451/40641
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do desenho A. Comunidades e colec¢des: Universidade de Porto, Faculdade de Psicologia e
Ciéncias de Educacéo ,http://hdl.handle.net/10451/57980
Gongalves, I. E. C. (2018) Desenho da figura humana: perspectiva histdrica e recursos

didaticos para o ensino secundario. Relatdrio da Pratica de Ensino Supervisionada,
Mestrado em Ensino de Artes Visuais, Universidade de Lisboa, Instituto de Educacdo,
2018, http://hdl.handle.net/10451/37758

Carielo, F. A. A. (2022) Gamificacdo nas praticas pedagdgicas docentes. Dissertacdo de

mestrado, Educacdo (Area de Especialidade em Educacio e Tecnologias Digitais),
Universidade de Lisboa, Instituto de Educacao, http://hdl.handle.net/10451/57008

Novoa, A. (2002) Formacdo de professores e trabalho pedagdgico. Formacéo de professores e
trabalho pedagdagico. Lisboa: Educa, 2002. ISBN 972-8036-48-5,
http://hdl.handle.net/10451/3703

Silva, V., Gomes, M., & Souza, R. (2017). Desenho Universal para Aprendizagem,

Acessibilidade Web, Usabilidade no e-Learning e Usabilidade Pedagdgica. Revista de
Estudios e Investigacion en Psicologia y Educacion, 0(13), 284-288. doi:
http://dx.doi.org/10.17979/reipe.2017.0.13.2957

Almacinha, J. (2021) A Importancia do Ensino do Desenho num Curso de Engenharia

enquanto Promotor do Desenvolvimento das Capacidades de Visualizagdo Espacial e de
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Paulo: Cortez
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Geometria Descritiva Il

Titulo da Disciplina: Geometria Descritiva Il

Cdodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE GEDE 212 B CFE Licenciatura 2° 2° 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
30 50 70

1 Objectivos da disciplina

a) Desenvolver habitos de pesquisa e descoberta, incentivando o pensamento critico e
analitico na resolucdo de problemas geométricos.

b) Aprimorar a percepgdo espacial e a visualizagdo tridimensional, possibilitando a
interpretacdo e representacdo precisa de formas geométricas no plano.

c) Promover a capacidade de representacdo rigorosa de seccdes, interseccfes, sombras e
esbatidos;

d) Estimular a criatividade, imaginacao e raciocinio logico, permitindo a leitura, construcdo
e manipulacdo de formas bidimensionais e tridimensionais no espaco.

e) Integrar ferramentas digitais no estudo da Geometria Descritiva, como softwares de
modelagem 3D, para potencializar a aprendizagem.

f) Incorporar praticas de higiene e seguranca no trabalho, garantindo um ambiente seguro ao
manusear materiais e ferramentas para a construcdo de modelos geométricos.

g) Promover a consciéncia ambiental, incentivando o uso sustentdvel de materiais e

tecnologias na representacdo e modelagem geomeétrica.
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2 Competéncias da disciplina

a)

b)

d)

f)

Aplica métodos de pesquisa e descoberta, desenvolvendo solugdes para problemas
geométricos complexos.

Aprimora a percepgdo visual e espacial, interpretando e representando formas
tridimensionais com precisao.

Aplica técnicas de representacao grafica, em seccoes, interseccdes, sombras e esbatidos,
garantindo rigor técnico.

Desenvolve a imaginacdo, abstraccdo e raciocinio 16gico, permitindo a construgdo e
manipulacéo de formas geométricas.

Utiliza tecnologias digitais na Geometria Descritiva, aplicando softwares de modelagem
3D para representacdo gréafica.

Aplica normas de higiene e seguranga no trabalho, prevenindo riscos ao manusear
materiais, equipamentos e ferramentas na construcdo de modelos geométricos.

Promove 0 uso sustentavel de materiais e tecnologia, adoptando préaticas

ambientalmente responsaveis na representacdo e modelagem geométrica.

3 Pré-requisitos

Geometria Descritiva I.

Conteudos da Disciplina

1 SECCOES DE SOLIDOS

1.1 Prismas rectos e obliquos;

1.2 Piramides rectas e obliquas;

1.3 Cilindros de revolucao rectos e obliquos;

1.4 Cones de revolucgdo rectos e obliquos

2 INTERSECCAO DE RECTAS COM SOLIDOS

2.1 Prismas rectos e obliquos;

2.2 Piramides rectas e obliquas;

2.3 Cilindros de revolucéo rectos e obliquos;

2.4 Cones de revolucdo rectos e obliquos
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3 INTERSECCAO DE SOLIDOS:
3.1 Prismas rectos e obliquos;
3.2 Piradmides rectas e obliquas;
3.3 Cilindros de revolucéo rectos e obliquos;
3.4 Cones de revolucéo rectos e obliquos.
4 SOMBRAS DE SOLIDOS
4.1 Prismas rectos e obliquos;
4.2 Piramides rectas e obliquas;
4.3 Cilindros de revolucéo rectos e obliquos;
4.4 Cones de revolucdo rectos e obliquos.
5 ESBATIDOS
5.1 Prismas rectos e obliquos;
5.2 Piramides rectas e obliquas;
5.3 Cilindros de revolucéo rectos e obliquos;

5.4 Cones de revolucdo rectos e obliquos.

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

Para potencializar o ensino, recomenda-se 0 uso de softwares especificos de modelagem e

desenho técnico, tais como:

AutoCAD - para representacdo detalhada de projecces e vistas geométricas.

SketchUp — para modelagem tridimensional e simulacdo de sombras.

GeoGebra 3D — para construcdo interactiva de s6lidos geométricos e simulacdo de interseccdes.

Além disso, o professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem
baseada na diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos

de alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucgéo, o professor podera:

a) Combinar actividades presenciais e digitais, permitindo que os estudantes explorem as
ferramentas tecnologicas de modelagem geométrica.
b) Estimular o uso de materiais concretos, como modelos fisicos de solidos geométricos

para facilitar a compreensao espacial.
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c) Promover trabalhos individuais e em grupo, incentivando a troca de experiéncias e o
desenvolvimento da capacidade de analise critica.

d) Incorporar praticas de seguranca e sustentabilidade, orientando sobre 0 uso adequado
dos softwares e a minimizacdo do impacto ambiental ao trabalhar com recursos digitais.

e) Realizar simulagdes interactivas, utilizando projecgdes digitais para representar sombras
e eshatidos.

f) A disciplina pode ser leccionada no modelo hibrido, combinando ensino presencial e

online para potencializar a aprendizagem e a autonomia dos estudantes.

6 Meétodos de Avaliacéo

Esta disciplina tem Exame Final.

A avaliagdo serd realizada de forma continua, considerando o desempenho dos estudantes em

diferentes actividades:

Resolucdo de exercicios praticos, abordando sec¢des, intersecgdes, sombras e esbatidos, tanto

no papel como em softwares de modelagéo.

Anadlise e interpretacdo de desenhos técnicos, verificando a precisdo e a correcta aplicacdo dos

conceitos geométricos.

Trabalhos individuais e em grupo, aplicando metodologias digitais para a representacdo de

formas bi e tridimensionais.

Apresentacdo de projectos, nos quais 0s estudantes devem demonstrar a capacidade de analise

espacial e aplicacdo dos conhecimentos adquiridos.

Utilizacdo de softwares especificos, avaliando a destreza na manipulacéo de ferramentas

digitais para representacgdo grafica.

Participacdo activa em debates e estudos de caso, relacionados com a importancia da geometria

descritiva no contexto técnico e profissional.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.
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8 Bibliografia recomendada

Fonseca, A. A. S., Carvalho, A. P. A. & Pedroso, G. M., (2003) Geometria Descritiva: No¢oes
basicas. 52 Edicdo, Editora Quarteto, Salvador

Junior, A. R. P., (2009) Noc¢6es de Geometria Descritiva. Vol. I, Editora Nobel. Sdo Paulo

Simdes, A. M (2015) Geometria Descritiva. Rede Internacional das Universidades Laureate,
Sao Paulo

Camundino, V. F., (2009) Desenho e Geometria Descritiva 11.2 classe. 1? ed. Texto Editores,
Maputo

Camundino, V. F., (2017) Desenho e Geometria Descritiva 12.2 classe. 2% ed. Texto Editores,

Maputo
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M:oi(;m' BTjUTéL
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo

Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Desenho de Observacéo |

Titulo da Disciplina: Desenho de Observagéo |

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DEOB 303 A CFE Licenciatura 3° 1° 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
20 60 70

1 Objectivos da disciplina

a)

b)

f)

Promover habitos de pesquisa, descoberta e dialogo através de estudos interdisciplinares
que integrem arte e tecnologia.

Desenvolver capacidades de percep¢do visual e sensibilidade estética por meio da
andlise e representacdo digital e manual.

Aperfeicoar a observacdo rigorosa e a destreza na representacdo grafica utilizando
ferramentas tradicionais e digitais.

Adquirir conhecimentos sobre o desenho como meio de expressdo, comunicagdo e sua
interaccdo com a engenharia e design.

Aplicar conceitos de higiene e seguranca na utilizacdo de materiais e ferramentas de
desenho, considerando riscos no manuseamento de dispositivos digitais.

Incorporar préticas sustentaveis na seleccdo e uso de materiais, promovendo a

consciéncia ambiental e uso eficiente de tecnologias

2 Competéncias da disciplina

a)

Realiza pesquisas interdisciplinares para aprimorar técnicas de observagdo e

representacao.
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b) Desenvolve a capacidade inovadora utilizando aplicacbes digitais como suporte ao
desenho manual.

c) Aplica préaticas de higiene e seguranca no trabalho, incluindo ergonomia no uso de
dispositivos digitais.

d) Adopta principios de sustentabilidade através da reutilizacdo de materiais fisicos e
digitais, reduzindo desperdicio.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Conteudos da Disciplina

1 OLHAR, VER E SENTIR
1.1 Conceito do Desenho de Observacéo
2 DESENHO BASICO COM ELEMENTOS ESTRUTURAIS NA REPRESENTAQAO
DAS FIGURAS E SUAS PROPORCOES
3 ESTUDO DA PERSPECTIVA NA REPRESENTACAO DOS CORPOS
3.1 Estudo dos elementos comparativos na representacao;
3.2 Plano, Profundidade e Proporgdes.
4 REPRESENTAQAO DA NATUREZA MORTA
4.1 Representacao dos objectos através de plano pictdrico.
50 VOLUME: CROQUIS DE MEIO-TOM, LUZ E SOMBRA

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

Aulas em ambientes internos e externos, estimulando a observacao e interaccdo com o meio.

Exploracdo de diferentes meios pedagogicos: abordagem oral, demonstracdes audiovisuais,

trabalho de atelier, investigacao e exposicoes.

Analise sistematica de obras visuais, com énfase em artistas e designers que utilizam

tecnologias digitais.
Representacao de volume através de hachuras e modelacdo computacional.

Uso de softwares de desenho digital para complementar as técnicas tradicionais.
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Softwares Recomendados

Adobe Photoshop — Para estudo de luz e sombra, croquis digitais e composicéo.
CorelDRAW - Para desenho vectorial e composi¢édo gréafica.

Sketchbook Pro — Para desenho de observacéo digital com técnicas tradicionais.
Krita — Para desenho digital com enfoque artistico.

A disciplina pode ser leccionada em modelo hibrido, combinando ensino presencial e online,

permitindo o acesso a recursos digitais e a exploracao de técnicas contemporaneas.

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho.

6 Métodos de Avaliacéo

A avaliacdo sera realizada de forma continua, considerando o desenvolvimento gradual das

representacdes graficas e a aplicacdo dos conceitos adquiridos através de:
Portefélio digital e fisico, evidenciando o progresso ao longo do curso.
Blocos de desenho, contendo exercicios de observacdo e composicao.

Participacdo e evolucdo nos trabalhos, analisando o envolvimento nas actividades praticas e

tedricas.
Exposigéo de trabalhos, permitindo a auto-avaliacdo e o feedback colectivo.

Utilizacdo de técnicas digitais e tradicionais, demonstrando versatilidade e inovacao na

abordagem do desenho.

Aplicacédo de normas de seguranca e sustentabilidade, no manuseio de materiais e escolha de

recursos.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.
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8 Bibliografia recomendada

Dinucci, G & Vilela, A., (2017) Desenho observacgao. Editora e Distribuidora Educacional S.A,
Londrina

Mozart (sd) Curso completo de desenho: Luz e sombra vol. 6 S&o Paulo: Editora Escala
Mozart (sd) Curso completo de desenho: Figura humana, vol. 4 Sao Paulo: Editora Escala

Loomis, A. (sd) Drawing hand and head. New York: The Viking Press.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacgao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Didactica de Geometria Descritiva |

Titulo da Disciplina: Didactica de Geometria Descritiva |

Cdodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DGDE 304 A CFE Licenciatura 3° 1° 4

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
9 15 18 6 52

1 Objectivos da disciplina

f)

9)
h)

Compreender as competéncias que o ensino de Desenho e Geometria Descritiva desenvolve nos
estudantes.

Identificar e analisar os componentes do processo didactico no ensino da disciplina.
Desenvolver um pensamento critico e reflexivo sobre o ensino de Desenho e Geometria
Descritiva.

Explorar metodologias STEM para tornar o ensino mais inovador e tecnolégico.

Planificar, executar e avaliar o ensino de Desenho e Geometria Descritiva com base em
abordagens interdisciplinares.

Reflectir sobre as tendéncias e desafios do ensino da disciplina no contexto actual.

Desenvolver competéncias digitais e analdgicas para a pratica docente eficaz.

Aplicar principios de sustentabilidade, higiene e seguranca no trabalho ao uso de materiais e

ferramentas.

Competéncias da disciplina

a)

Planifica e implementa estratégias de ensino inovadoras, incorporando metodologias

STEM.

b) Aplica métodos interdisciplinares e tecnoldgicos no ensino de Geometria Descritiva.
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c) Desenvolve avaliagdo continua e diferenciada, garantindo aprendizagem significativa.

d) Utiliza ferramentas digitais e analdgicas para potencializar a aprendizagem.

e) Incorpora préaticas sustentaveis e seguras na gestdo de materiais e espacos de trabalho.

f) Adopta praticas sustentaveis na escolha e utilizacdo de materiais para desenho,
minimizando o impacto ambiental.

g) Demonstra conhecimento e aplicacdo de normas de HST no manuseio de materiais e

ferramentas, garantindo segurancga no processo de trabalho.

3 Pré-requisitos

Geometria Descritiva Il

4 Conteudos da Disciplina

1MEIOS DE ENSINO DE DESENHO E GEOMETRIA DESCRITIVA

1.1 Concepcdo de meios de ensino de Desenho e Geometria Descritiva.
1.2 Tipos de meio de ensino de Desenho e Geometria Descritiva;

1.3 Utilizacdo de meios de ensino de Desenho e Geometria Descritiva.

2 CONTEUDOS DE ENSINO DE DESENHO E GEOMETRIA DESCRITIVA

2.1 Elementos dos conteudos de ensino de Desenho e Geometria Descritiva;

2.2 Relacéo dos conteudos de ensino de Desenho e Geometria Descritiva com 0s objectivos

gerais da disciplina;

2.3 Critérios de seleccao de conteudos de Desenho e Geometria Descritiva;

2.4 Principios de mediacdo de contetudos de Desenho e Geometria Descritiva;
3PLANIFICACAO E SIMULAQAO DE AULAS DE DESENHO E GEOMETRIA

DESCRITIVA

3.1 Tipos de planos de Aula.

3.2 Elementos e estrutura dum plano de Aula;

3.3 Concepgéo dum plano de aula de Desenho e Geometria Descritiva;

3.4 Simulagdo de Aulas de 112 e 122 Classes
4 AVALIACAO EM DESENHO E GEOMETRIA DESCRITIVA

4.1 Objectivos da avaliagéo;

4.2 Fases de elaboracdo duma avaliagéo.
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4.3 Definigéo de parametros de avaliagéo.

4.4 Regras de acompanhamento de actividades praticas.

4.5 Procedimento para avaliacdo de trabalhos individuais e trabalhos em grupo.

5 Métodos de ensino e aprendizagem

O professor poderé utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

a)

b)

d)

f)

a aprendizagem baseada em problemas, através da qual os estudantes enfrentam
problemas reais e desafios que exigem solucdes criativas e aplicadas aos conceitos de
geometria descritiva, promovendo o desenvolvimento de habilidades criticas e técnicas.
a gamificacdo, que envolve a utilizacdo de jogos educativos e desafios interactivos
relacionados a geometria descritiva para incentivar o engajamento, a competitividade e
a resolugéo criativa de problemas.

a aprendizagem baseada em projectos, através do desenvolvimento de projectos praticos
de desenho e geometria, permitindo aos estudantes aplicar conceitos de forma criativa e
colaborativa, com foco na producéo de resultados tangiveis.

ao ensino hibrido e tecnologias digitais, combinacao de aulas presenciais e online com o
uso de softwares graficos (AutoCAD, SketchUp, etc.), facilitando o ensino de geometria
tridimensional e permitindo maior flexibilidade no aprendizado.

a simulacdo de aulas e trabalho de campo, esta envolve a simulacdo de aulas praticas e
actividades ao ar livre, onde os estudantes aplicam a geometria descritiva em contextos
reais, como a representacdo de espacgos arquitectdnicos e ambientes tridimensionais.

ao estimulo do pensamento critico e criativo, através de actividades que incentivam 0s
estudantes a reflectirem criticamente sobre formas, planos e espagos, promovendo
solugdes inovadoras e a aplicacdo de conhecimentos de geometria em diferentes

contextos.

6 Maétodos de Avaliacéo

Participacdo activa nas actividades teoricas e praticas.

Projectos interdisciplinares, aplicando conceitos STEM.
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Testes escritos e praticos, incluindo simulages digitais.
Trabalhos de pesquisa e inovagdo no ensino da disciplina.

Simulacdo de aulas, permitindo aplicagdo das metodologias STEM.

Lingua portuguesa.

Ferraz, M. H (2009) Metodologia do ensino de arte: fundamentos e proposicdes. 2ed. Sao
Paulo: Cortez

Stamm, E. & Pillotto, S. S. D (2011) Fundamentos e Metodologia do Ensino de artes. Curitiba.
Fael Editora

Guerra, M. T. T.; Picosque, G. & Martins, M. C (2010) Teoria de préatica do ensino de arte. Sdo
Paulo: FTD

Salteiro, I. (2022) Fazer arte € investigar. In: A pintura é uma licdo : Sciencia Potentia est. - p.
135-162, http://hdl.handle.net/10451/54133

Almacinha, J. (2021) A Importancia do Ensino do Desenho num Curso de Engenharia

enquanto Promotor do Desenvolvimento das Capacidades de Visualizagdo Espacial e de
Comunicacdo. (Dissertagdo) Faculdade de Engenharia da Universidade de Porto, Porto,
https://hdl.handle.net/10216/140802

Almeida, A. L. B. (2022) Manual Auxiliar de Artes Visuais para Professores de 1° Ciclo.

(Dissertagdo)  Faculdade de Belas Artes da Universidade de Porto,
https://hdl.handle.net/10216/140369

Calado, M. (2012) Desenhar o corpo - uma metodologia de ensino constante na arte ocidental.

Representaces do corpo na ciéncia e na arte. - Lisboa, 2012, p. 109-124,
http://hdl.handle.net/10451/6484

Correia, R. N. L. (2013) A introducdo das novas tecnologias no ensino artistico: reflexdes
baseadas na criacdo de uma aplicagdo informética para o desenho digital. (Dissertacéo)
Faculdade de Psicologia e Ciéncias de Educacéo da Universidade de Porto.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Pintura

Titulo da Disciplina: Pintura

Cadigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre Créditos
FE _PINT 305 A | Nuclear | Licenciatura 3° 1° 6
NuUmeros de horas da disciplina: 150
Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
25 40 15 --- --- 70

1 Objectivos da disciplina

f)

Desenvolver capacidades de concepcado, leitura, percepcdo e analise da linguagem
plastica visual, integrando abordagens tradicionais e digitais.

Manifestar sensibilidade estética na composicdo de formas, cores, movimento, ritmo e
equilibrio, explorando novas tecnologias como suporte criativo.

Adquirir conhecimentos sobre instrumentos e técnicas de pintura como meio de
expressao e comunicacdo, incorporando ferramentas digitais.

Desenvolver a capacidade inovadora e criativa na representacdo do imaginario e do
abstracto, através da experimentacdo e pesquisa interdisciplinar.

Promover a utilizacdo sustentdvel de materiais na pratica pictérica, minimizando
impactos ambientais.

Assegurar boas praticas de Higiene, Seguranca e Saude no Trabalho (HST) no

manuseio de pigmentos, solventes e outros materiais de pintura.

2 Competéncias da disciplina

a)

Realiza composicOes pictoricas inovadoras, aplicando principios da linguagem plastica
visual.
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b) Analisa e interpreta obras de arte, identificando os seus elementos formais e
expressivos.

c) Demonstra sensibilidade estética na aplicacdo de técnicas e materiais diversificados.

d) Representa conceitos e narrativas visuais, utilizando a pintura como meio de expressao.

e) Aplica técnicas tradicionais e digitais na cria¢do pictorica.

f) Explora tecnologias e novos suportes na experimentacao artistica e expressao visual.

g) Adopta préaticas sustentaveis na seleccdo e utilizacdo de materiais de pintura.

h) Implementa normas de seguranca na manipulacdo de tintas, solventes e suportes

artisticos.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Competéncias da disciplina

1 TECNICAS E MATERIAIS EM PINTURA

2 ESTUDO DA COR

3 LAPIS DE COR E DE CERA

4PINTURA A ACRILICA

5 AGUARELAS

6 TECNICAS MISTAS/ AFRESCO

7 TECNICAS MISTAS: PINTURA MURALISTICA

8 MATERIAIS ALTERNATIVOS DE PINTURA

9 EXPERIMENTACAO ARTISTICO-EXPRESSIONAL COM TECNICAS E
SUPORTE CONTEMPORANEOS

10 AS TECNOLOGIAS E AS NOVAS POSSIBILIDADES DE APORTES POETICOS
INTEGRANDO DESENHO E PINTURA

11 APROFUNDAMENTO DOS CONHECIMENTOS TEORICOS E PRATICOS
APLICAVEIS AOS PROJECTOS INDIVIDUAIS DE PINTURA

12 ELABORACAO DE DOSSIE TEORICO-PRATICO DO DESENVOLVIMENTO
DOS PROJECTOS
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5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor poderé utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, combinando praticas presenciais e

digitais. O professor podera recorrer:

a)

b)

c)

d)

f)

a aulas préaticas em atelier e ao ar livre, visitas a exposicdes, ateliers de artistas e casas
de cultura.

a abordagens interdisciplinares, explorando a relacdo da pintura com a ciéncia,
tecnologia e inovagéo.

a analise critica e interpretacdo de obras de arte, incluindo artistas mogambicanos como
Malangatana, Silva Dunduro, Naguib, Noémia de Sousa, Timane e Renata Sadimba.

a preparacdo de suportes, estudo das cores, pigmentos, materiais diversos e sua
manipulag&o.

aos exercicios praticos de representacdo de mundos imaginarios e reais, explorando a
transformacdo do mundo fisico em linguagem plastica.

ao desenvolvimento de projectos pictoricos, aplicando os conhecimentos adquiridos ao

longo do periodo lectivo.

6 Meétodos de avaliagédo

Avaliacdo continua, formativa e sumativa para estimular a aprendizagem progressiva e 0

sucesso educativo.

Elaboracédo de portefélio digital e fisico, evidenciando o progresso do estudante.

Avaliacdo da criatividade, experimentacdo e dominio técnico na execucdo dos projectos

pictoricos.

Exposicoes e apresentacOes de trabalhos, promovendo a auto-avaliagdo e feedback colectivo.

Aplicacdo de normas de sustentabilidade e seguranca na seleccéo e uso de materiais.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa
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8 Bibliografia recomendada

Parramon, J. M. (2000) O grande livro de pintura a éleo. Espanha: Paramon Ediciones, S.A
Parramon, J. M. (1996) O grande livro de pintura a pastel. Espanha: Paramon Ediciones, S.A
Pyle, D. et al (2002) O livro de pintura a 6leo: guia de recursos para pintores. England: ColArt
Fine Art & Graphics Limited

Couto, K. (2021) Material Bésico: para pintura e 6leo realista. Brasil: O Codigo da Pintura
Tommasi, G. & Raffa, I. (2015) Manual artistico para educadores. Acrilex

Martins, R (2003) Lépis de cor (Manuais Pet), Lisboa: Platano Editora
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Atelier |

Titulo da Disciplina: Atelier I

Cdodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE ATEL 306 A CFE Licenciatura 3° 1° 5

Numeros de horas da disciplina: 125

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
20 50 10 45

1 Objectivos da disciplina

a)

b)

f)

9)

h)

Desenvolver a informacdo e a pratica no ambito das Artes Visuais, estimulando a
criatividade e a inovacdo através da integracdo de novas tecnologias.

Alcancar niveis significativos de sensibilidade estética e consciéncia critica construtiva
perante a area das artes plasticas.

Adquirir capacidades de manipulacdo técnica de materiais e instrumentos diversos,
explorando solucdes inovadoras e sustentaveis.

Reconhecer a importancia e o valor social, cultural e econdmico das artes visuais no
contexto contemporaneo.

Desenvolver o espirito de critica e autocritica na apreciacdo dos trabalhos praticos,
fomentando a autonomia criativa.

Aperfeicoar a percepcdo visual e a capacidade de analise estética das formas através da
sua representagéo e construcao.

Promover préaticas artisticas sustentaveis, incentivando o uso de materiais reciclaveis e
ecoldgicos, minimizando o impacto ambiental da producdo artistica.

Aplicar normas de Higiene e Seguranga no Trabalho na manipulacdo de materiais e

equipamentos, prevenindo riscos e garantindo um ambiente seguro no atelier.
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2 Competéncias da disciplina

a)

3)
b)

c)

d)

f)

Aplica diferentes técnicas de transformacdo e tratamento dos materiais, aliando
abordagens tradicionais e digitais.

Adquire uma adequada coordenagdo motora na aplicacdo de diversas técnicas artisticas.
Cria habitos de pesquisa, experimentacdo e didlogo através de estudos individuais e em
grupo.

Desenvolve uma atitude proactiva e critica perante 0 mundo, promovendo a intervencdo
activa e construtiva na sociedade.

Integra ferramentas digitais no processo criativo, explorando softwares de modelacao,
design e impresséao 3D.

Adopta préticas sustentaveis na escolha e utilizacdo de materiais para desenho,
minimizando o impacto ambiental.

Demonstra conhecimento e aplicacdo de normas de higiene e seguranca no manuseio de

materiais e ferramentas, garantindo seguranca no processo de trabalho.

Pré-requisitos

Sem precedéncia

Conteudos da Disciplina

1 CONCEITO DE ATELIER
1.1. Conceitos de Conceito de Tecnologias - Caracterizagdo das Tecnologias;

1.2. Tipos de tecnologias.

1.3. Classificacdo das artes visuais (Artes Plasticas)

2 LINGUAGEM VISUAL

2.1 Imagem como representacéo;

2.2 Imagem como Interpretacao;

2.3 Imagem como expresséo da alma;

2.4 Cartonagem/ Técnicas de construcdo de objectos utilitarios, decorativos e ludicos.

3.1

GRAVURA

Introducéo a gravura;
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3.2 Histdria da gravura no contexto universal e em Mogambique;

3.3 Tipos de gravura;

3.4 Técnicas de gravura,;

3.5 Descoberta das expressdes, aproximacdo aos materiais, instrumentos e suportes (metal,

papel, madeira, lindleo, etc.)

4 TEXTEIS

4.1 Tecnicas de Impressdo, Tingimento e Estampagem no Tecido;

4.2 Materiais (Naturais e reciclados);
4.3 Batique

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

a)

b)

c)

d)

f)

9)

a aprendizagem baseada em problemas (PBL), através do desenvolvimento de projectos
praticos que exigem pesquisa e experimentacao.

a aprendizagem baseada em desafios, através da criacdo de obras a partir de tematicas
propostas, estimulando a resolugéo criativa de problemas.

a aprendizagem baseada em jogos, que envolve o uso de jogos digitais e analégicos para
compreender conceitos visuais e técnicas artisticas.

a aprendizagem colaborativa, através do trabalho em equipa para desenvolvimento de
projectos multidisciplinares.

a exploracdo de ambientes de aprendizagem hibridos, combinando ensino presencial e
online.

a visitas de estudo a ateliers, através de exposi¢des e espacos culturais, para contacto
directo com praticas artisticas.

a integracdo de ferramentas digitais tais como: Adobe Illustrator e Photoshop, para
composicao digital e experimentagéo visual, Blender e AutoCAD, para modelagéo 3D e

design digital, CoreIDRAW, para desenho vectorial e composicao gréfica.

6 Métodos de Avaliacéo
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Avaliacdo de contacto através da participagdo nas aulas, assiduidade e envolvimento nas
actividades praticas.

Avaliacdo de estudo individual através do desenvolvimento de trabalhos independentes e em

grupo, anélise critica e auto-avaliacdo dos projectos.

Portefolio fisico e digital através da documentacéo e apresentacdo do progresso do estudante ao

longo do periodo lectivo.

Exposicao e apresentacdo publica dos trabalhos através da reflexdo sobre o percurso criativo e

recepcdo de feedback.

Avaliagdo continua, formativa e sumativa através do acompanhamento do desenvolvimento

técnico e conceptual dos estudantes.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada

Gongalves, L. (s/d) Educacéo Visual e Estética. 1° Volume Ensino Liceal

Gongalves, L. (s/d) Tecnologia dos oficios Artisticos. Editora Universitaria

Alves, A. N et al (2021) 4 “Arte” do Gesso — Entre a criacdo e a réplica — Estudo e
preservacdo: livro de resumos. Centro de Investigacdo e de Estudos em Belas Artes,
Faculdade de Belas-Artes, Universidade de Lisboa, Portugal
http://hdl.handle.net/10451/58482

Diogo, M. N (2021) Upcycling através da escultura: mapeando a utilizagdo de materiais

descartados como matéria-prima Dissertacdo de mestrado em Escultura, Universidade de
Lisboa, Faculdade de Belas-Artes

Calgam, T. E. (2016) Conservacéo e restauro imagens e esculturas suporte: gesso.

Silva, J. C (2014) Os pléasticos na escultura: definicdo e técnicas de aplicacéao dos plasticos na
escultura (Dissertacdo) Faculdade de Belas Artes da Universidade de Lisboa, Lisboa,
http://hdl.handle.net/10451/12190
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Burrinha, J. A. (2020) Escultura em terra crua. (Dissertacdo) Faculdade de Belas Artes da
Universidade de Porto, Portugal, http://hdl.handle.net/10451/45407

Ramos, M. C (2012) O gesso na escultura contemporanea. (Dissertacdo) Faculdade de Belas
Artes da Universidade de Lisboa, Portugal, http://hdl.handle.net/10451/6237

Diederichsen, L. J (2010) Artesanato & Design. Brasil: Sebrae

Rodrigues, 1. M. P (2014) Os plasticos na escultura : definicdo e técnicas de aplicacdo dos

plasticos na escultura. (Dissertacdo) Faculdade de Belas de Artes da Universidade de
Lisboa, Portugal, http://hdl.handle.net/10451/12190
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagéo
Curso de Licenciatura em Educacao Visual

Plano Tematico da Disciplina de Desenho de Observacéo |1

Titulo da Disciplina: Desenho de Observacao Il

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DEOB 308 B CFE Licenciatura 3° 1° 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética Laboratorio | Trabalho de Campo | Seminarios Individual
20 60 70

1 Objectivos da disciplina

a)

)

Promover habitos de pesquisa, descoberta e dialogo através de estudos individuais e em
grupo.

Desenvolver capacidades de percepcao visual e pensamento critico.

Aprimorar a capacidade de observacéo rigorosa e a destreza na representacgéo.

Adquirir conhecimentos sobre o desenho como meio de expressao e comunicagao.
Estimular a capacidade inovadora para resolver desafios visuais e criativos.

Criar composicdes variadas com base na observacdo do meio envolvente.

Aplicar principios de perspectiva na discriminacéo de planos e espacos.

Utilizar técnicas de representacdo tridimensional no desenho.

Incentivar praticas sustentaveis no desenho, reduzindo o desperdicio de materiais e
promovendo o uso de recursos ecolégicos.

Aplicar principios de higiene e seguranca no trabalho na utilizagdo de materiais e

ferramentas de desenho, prevenindo riscos no ambiente de trabalho.

2 Competéncias da disciplina

a)
b)

Desenvolve habilidades de pesquisa e descoberta visual.

Amplia a capacidade de percepgéo e interpretacdo do ambiente.
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c) Analisa criticamente a estética do meio envolvente.
d) Usa o desenho como meio de expressdo e comunicagao visual.

e) Aplica conceitos inovadores na criacao artistica.

3 Pré-requisitos

Desenho de Observacéo |

4 Conteudos da Disciplina

1 FRAGMENTAQAO- ESTUDO PORMENORIZADO DA FIGURA HUMANA
1.1 A Face e 0s elementos que a constituem;
1.2 Desenho da cabeca humana;
1.3 Expressdes do rosto.
2 FRAGMENTAQAO - ESTUDO PORMENORIZADO DA FIGURA HUMANA
2.1 Os membros: relagdo com as formas mecanicas.
3 FRAGMENTAQAO - ESTUDO PORMENORIZADO DA FIGURA HUMANA
3.1 O pescoco; Os ombros; Desenho hachurado;
4 ESTUDOS DA ANTROPOMETRIA E ERGONOMIA
4.1 A relagéo entre materiais e situagoes;
4.2 Anatomia Humana;
4.3 Diferentes Canones da estrutura e propor¢des
5 ESTUDOS PRATICOS EXPLORATORIOS DA REPRESENTACAO DA FIGURA
HUMANA
5.1 Diferentes poses/Posi¢oes;
5.2 Movimento e atitudes;
6 DESENVOLVIMENTO DE PROJECTOS A PARTIR DA FUNCIONALIDADE DO
DESENHO.

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:
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f)

9)

a aprendizagem baseada em problemas, através da qual os estudantes serdo desafiados
com situagdes reais que exigem solucdes criativas através do desenho.

a aprendizagem baseada em desafios, os estudantes desenvolverdo projectos praticos
para resolver problemas especificos relacionados a representacéo visual.

a gamificacdo, através do uso de desafios e competi¢bes de desenho para estimular o
desenvolvimento técnico e criativo.

ao ensino hibrido, através da combinacgéo de aulas presenciais e online para diversificar
0S recursos e materiais didacticos.

ao estudo de caso, através da analise de artistas classicos e contemporaneos (Cézanne,
Gauguin, entre outros).

ao trabalho de campo, através de aulas ao ar livre para desenhar paisagens, arquitectura
e figuras em movimento.

ao uso de tecnologia, através da exploracdo de ferramentas digitais como Photoshop,
Procreate e Krita para desenho e edigéo digital.

6 Métodos de Avaliacéo

A avaliacdo sera continua, formativa e sumativa, com foco nas metodologias activas como é o

caso de:

Portefolio, através de registo dos trabalhos desenvolvidos, demonstrando progresso técnico e

conceitual.

Blocos de desenho, através de registos graficos do estudante ao longo do curso.

Participacdo e evolucdo nos trabalhos, através da avaliacdo do empenho e dedicagdo nas

actividades propostas.

Exposicdo de trabalhos, através da apresentacdo publica dos projectos desenvolvidos para

reflexdo e feedback.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada
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Dinucci, G & Vilela, A., (2017) Desenho observagéo. Editora e Distribuidora Educacional S.A,
Londrina

Mozart (sd) Curso completo de desenho: Luz e sombra vol. 6 S&o Paulo: Editora Escala
Mozart (sd) Curso completo de desenho: Figura humana, vol. 4 Sao Paulo: Editora Escala

Loomis, A. (sd) Drawing hand and head. New York: The Viking Press
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MOCAMBJQU;IEL
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Atelier 11

Titulo da Disciplina: Atelier 11

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE ATEL 309 B CFE Licenciatura 3° 20 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
20 50 10 70

1 Objectivos da disciplina

a)

Promover habitos de pesquisa, descoberta e dialogo através de estudos individuais e em
grupo.

Desenvolver capacidades de percepcao visual e pensamento critico.

Manifestar sensibilidade para a qualidade estética das formas, através da analise e
representacéo.

Aprimorar a capacidade de observacao rigorosa e a destreza na representacao.

Adquirir conhecimentos sobre o desenho como meio de expressao e comunicacao.
Representar figuras humanas e objectos através de formas béasicas.

Criar composicdes variadas com base na observacdo do meio envolvente.

Aplicar principios de perspectiva na discriminacéo de planos e espagos.

Explorar técnicas e materiais de escultura, modelagem e moldagem, respeitando
principios de sustentabilidade e seguranga.

2 Competéncias da disciplina

a)
b)

Desenvolve habilidades de pesquisa e descoberta visual.

Amplia a capacidade de percepgéo e interpretacdo do ambiente.
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c) Analisa criticamente a estética do meio envolvente.
d) Usa o desenho como meio de expressdo e comunicagao visual.

e) Aplica conceitos inovadores na criacao artistica.

3 Pré-requisitos

Atelier |

4 Contetdos da Disciplina

1 CERAMICA
1.1 Conceito e caracterizacdo da modelagem
1.2 Técnicas e materiais aplicados na modelagem (bola, rolo, placa, etc);
1.3 Materiais modelaveis (barro, papel, serradura, plastico, etc.)
1.4 Ceramica artesanal, industrial e artistica.
1.5 Vidrados;
1.6 Queima artesanal e industrial,
1.7 Técnicas e materiais aplicados. Introducdo a moldagem;
1.8 Caracterizacdo da moldagem artesanal
2 MADEIRAS
2.1 Introdugdo: Breve Historial, Tipos de Madeiras,
2.2 Extraccdo da Madeira
2.3 Tetanicas Béasicas de Madeiras
3 METAIS
3.1 Introducgéo aos metais
3.2 Caracterizagdo e classificacdo de diferentes dos metais.
3.3 Principais técnicas de construcdo a frio e a calor
3.4 Construcdo de formas usando o conceito linha

3.5 Repuxagem e Dobragem

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:
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aprendizagem baseada em problemas, através da qual os estudantes serdo desafiados
com situagdes reais que exigem solucdes criativas através do desenho.

a aprendizagem baseada em desafios, atraves da qual os estudantes desenvolverdo
projectos praticos para resolver problemas especificos relacionados a representacéo
visual.

a gamificacdo, através do uso de desafios e competicOes de desenho para estimular o
desenvolvimento técnico e criativo.

ao ensino hibrido, através da combinacéo de aulas presenciais e online para diversificar
0S recursos e materiais didacticos.

ao trabalho de campo, atraves de aulas ao ar livre para desenhar paisagens, arquitectura
e figuras em movimento.

ao uso de tecnologia, atraves da exploracdo de ferramentas digitais como Photoshop,

Procreate e Krita para desenho e edigéo digital.

6 Métodos de Avaliacéo

A avaliacdo sera continua, formativa e sumativa, com foco na progressdo do estudante ao longo

do semestre:

Portefolio, através do registo dos trabalhos desenvolvidos, demonstrando progresso técnico e

conceitual.
Blocos de desenho, através de registos graficos do estudante ao longo do curso.

Participacdo e evolucdo nos trabalhos, avaliagdo do empenho e dedicacdo nas actividades

propostas.

Exposicdo de trabalhos, apresentacdo publica dos projectos desenvolvidos para reflexdo e
feedback.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada
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Alves, A. N et al (2021) A “Arte” do Gesso — Entre a criacdo e a réplica — Estudo e
preservacdo: livro de resumos. Centro de Investigacdo e de Estudos em Belas Artes,
Faculdade de Belas-Aurtes, Universidade de Lisboa, Portugal
http://hdl.handle.net/10451/58482.

Diogo, M. N (2021) Upcycling através da escultura: mapeando a utilizagdo de materiais

descartados como matéria-prima Dissertacdo de mestrado em Escultura, Universidade de
Lisboa, Faculdade de Belas-Artes

Calgam, T. E. (2016) Conservacéo e restauro imagens e esculturas suporte: gesso.

Silva, J. C (2014) Os plésticos na escultura: definicdo e técnicas de aplicacédo dos plasticos na
escultura (Dissertagdo) Faculdade de Belas Artes da Universidade de Lisboa, Lisboa,
http://hdl.handle.net/10451/12190

Burrinha, J. A. (2020) Escultura em terra crua. (Dissertacdo) Faculdade de Belas Artes da
Universidade de Porto, Portugal, http://hdl.handle.net/10451/45407

Ramos, M. C (2012) O gesso na escultura contemporanea. (Dissertacao) Faculdade de Belas
Artes da Universidade de Lisboa, Portugal, http://hdl.handle.net/10451/6237

Diederichsen, L. J (2010) Artesanato & Design. Brasil: Sebrae

Rodrigues, 1. M. P (2014) Os plasticos na escultura : definicdo e técnicas de aplicacdo dos
plasticos na escultura. (Dissertacao) Faculdade de Belas de Artes da Universidade de Lisboa,
Portugal, http://hdl.handle.net/10451/12190.
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M:oi(;m'a 1Q Jéﬂ
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo

Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Didactica de Geometria Descritiva Il

Titulo da Disciplina: Didactica de Geometria Descritiva 11

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DGDE 311 B CFE Licenciatura 3° 2° 4

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
9 15 18 6 52

1 Objectivos da disciplina

a)

9)
h)

Compreender as competéncias que o ensino de Desenho e Geometria Descritiva
desenvolve nos estudantes.

Identificar e analisar os componentes do processo didactico no ensino da disciplina.
Desenvolver um pensamento critico e reflexivo sobre o ensino de Desenho e Geometria
Descritiva.

Explorar metodologias STEM para tornar o ensino mais inovador e tecnologico.
Planificar, executar e avaliar o ensino de Desenho e Geometria Descritiva com base em
abordagens interdisciplinares.

Reflectir sobre as tendéncias e desafios do ensino da disciplina no contexto actual.
Desenvolver competéncias digitais e analdgicas para a pratica docente eficaz.

Aplicar principios de sustentabilidade, higiene e seguranca no trabalho ao uso de

materiais e ferramentas.

2 Competéncias da disciplina

a)
b)

Planifica o ensino de Desenho e Geometria Descritiva.

Orienta o ensino de Desenho e Geometria Descritiva.
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c) Reflecte sobre o processo de ensino de Desenho e Geometria Descritiva.
d) Avalia o processo de Ensino de Desenho e Geometria Descritiva.

3 Pré-requisitos

Didactica de Geometria Descritiva |

4 Conteudos da Disciplina

1 MEIOS ONLINE DE ENSINO DE DESENHO E GEOMETRIA DESCRITIVA
1.1 Concepcdo de meios de ensino de Desenho e Geometria Descritiva;
1.2 Tipos de meio de ensino de Desenho e Geometria Descritiva;
1.3 Utilizacdo de meios de ensino de Desenho e Geometria Descritiva.
2 CONTEUDOS DE ENSINO DE DESENHO E GEOMETRIA DESCRITIVA
2.1 Elementos dos contetidos de ensino de Desenho e Geometria Descritiva;
2.2 Relagdo dos contetdos de ensino de Desenho e Geometria Descritiva com 0s
objectivos gerais da disciplina;
2.3 Critérios de seleccdo de contetdos de Desenho e Geometria Descritiva;
2.4 Principios de mediag&o de contetidos de Desenho e Geometria Descritiva;
3 PLANIFICAC}AO E SII\/IULAQAO DE AULAS DE DESENHO E GEOMETRIA
DESCRITIVA COM AUXILIO DE SOFTWARES GRAFICOS
3.1 Tipos de planos de Aula.
3.2 Elementos e estrutura dum plano de Aula;
3.3 Concepcdo dum plano de aula de Desenho e Geometria Descritiva;
3.4 Simulagdo de Aulas de 112 e 122 Classes
4 AVALIACAO EM DESENHO E GEOMETRIA DESCRITIVA
4.1 Obijectivos da avaliacao;
4.2 Fases de elaboracdo duma avaliacéo.
4.3 Definicao de parametros de avaliacdo.
4.4 Regras de acompanhamento de actividades praticas.

4.5 Procedimentos para avaliacdo de trabalhos individuais e trabalhos em grupo.
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5

Métodos de ensino e aprendizagem

O professor poderd utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

9)

h)

)

K)

a aprendizagem baseada em problemas, através da qual os estudantes enfrentam
problemas reais e desafios que exigem solucdes criativas e aplicadas aos conceitos de
geometria descritiva, promovendo o desenvolvimento de habilidades criticas e técnicas.
a gamificacdo, que envolve a utilizacdo de jogos educativos e desafios interactivos
relacionados a geometria descritiva para incentivar o engajamento, a competitividade e
a resolugéo criativa de problemas.

a aprendizagem baseada em projectos, através do desenvolvimento de projectos praticos
de desenho e geometria, permitindo aos estudantes aplicar conceitos de forma criativa e
colaborativa, com foco na producéo de resultados tangiveis.

ensino hibrido e tecnologias digitais, combinacdo de aulas presenciais e online com o
uso de softwares graficos (AutoCAD, SketchUp, etc.), facilitando o ensino de geometria
tridimensional e permitindo maior flexibilidade no aprendizado.

a simulacdo de aulas e trabalho de campo, esta envolve a simulacdo de aulas praticas e
actividades ao ar livre, onde os estudantes aplicam a geometria descritiva em contextos
reais, como a representacdo de espagos arquitectonicos e ambientes tridimensionais.

ao estimulo do pensamento critico e criativo, através de actividades que incentivam 0s
estudantes a reflectirem criticamente sobre formas, planos e espacgos, promovendo
solugdes inovadoras e a aplicacdo de conhecimentos de geometria em diferentes

contextos.

6

Métodos de Avaliacdo

Os estudantes sdo avaliados com base nas seguintes actividades pedagogicas:

Participacéo nas aulas.

Trabalhos praticos individuais e em grupo.

Testes escritos.
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Trabalhos de pesquisa.

Simulacao de aulas.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada

Carielo, F. A. A. (2022) Gamificacdo nas praticas pedagogicas docentes. Dissertacdo de
mestrado, Educacio (Area de Especialidade em Educacdo e Tecnologias Digitais),
Universidade de Lisboa, Instituto de Educacéo, http://hdl.handle.net/10451/57008

Correia, R. N. L. (2013) A introducédo das novas tecnologias no ensino artistico: reflexdes

baseadas na criacdo de uma aplicacdo informética para o desenho digital. (Dissertacdo)
Faculdade de Psicologia e Ciéncias de Educacédo da Universidade de Porto

Fernandes, R. P.L (2021) Semiotica e Desenho: Revalorizando a Experiéncia. (Dissertagao)
Faculdade de Arquitectura da Universidade de Porto, Porto
https://hdl.handle.net/10216/146383

Ferreira, N. M. G. P (2014) A introducdo das novas tecnologias no ensino artistico: reflexdes

baseadas na criacdo de uma aplicacdo informética para o desenho digital. (Dissertacdo)
Faculdade de Psicologia da Universidade de Porto, Porto, https://repositorio-
aberto.up.pt/handle/10216/78384

Goncalves, I. E. C. (2018) Desenho da figura humana: perspectiva histérica e recursos

didaticos para o ensino secundario. Relatorio da Pratica de Ensino Supervisionada,
Mestrado em Ensino de Artes Visuais, Universidade de Lisboa, Instituto de Educacéo,
2018, http://hdl.handle.net/10451/37758

Leal, M. (2005) Ensino artistico e investigacdo: algumas diferencas operativas. In: Boletim da

Universidade do Porto, Ano XIlI, n® 37, Fevereiro de 2005, pp. 30-32, https://repositorio-
aberto.up.pt/handle/10216/62493

Leite, A. R. P. (2012) O ensino/aprendizagem do desenho no ensino secundario: a "procura",

de outras possibilidades de entendimento e de accdo. (Dissertacdo) Faculdade de
Psicologia e Ciéncias de Educacdo da Universidade de Porto, Porto,
https://hdl.handle.net/10216/118560
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Leonardo, S. (2019) O desenho como instrumento de pesquisa no ensino do design.
Universidade de Lisboa, Faculdade de Belas-Artes, Centro de Investigacdo e Estudos em
Belas-Artes. In: Expressdo multipla Il : teoria e pratica do desenho: atas das conferéncias. -
Lisboa, 2019, p. 98-103, http://hdl.handle.net/10451/40641

Moreira, E. M. S. R. (2018) Ensino online da olaria da roda baixa - um estudo das

representacdes sociais. (Dissertacdo) Faculdade de Engenharia da Universidade de Porto,
Porto, https://repositorio-aberto.up.pt/handle/10216/114332

Novoa, A. (2002) Formacdo de professores e trabalho pedagdgico. Formacéo de professores e
trabalho pedagogico. Lisboa: Educa, 2002. ISBN 972-8036-48-5,
http://hdl.handle.net/10451/3703

Palare, R. G. C. (2022) Descobrir a natureza através da percecdo visual: métodos e técnicas

do desenho A. Comunidades e colec¢Oes: Universidade de Porto, Faculdade de Psicologia e
Ciéncias de Educacao ,http://hdl.handle.net/10451/57980

Pelayo, R. (2019) Ensino do Desenho: pedagogias, conflitos, desafios. 1. ed. — Porto Alegre :
Homo Plasticus, https://hdl.handle.net/10216/146350

Pelayo, R. (2019) Percepcao e Performatividade no Desenho - Processos Mentais, Estratégias

Gréficas e Resultados no Desenho de Observacao. 1. ed. — Porto Alegre : Homo Plasticus,
https://hdl.handle.net/10216/146345
Sillva, C. C. O. S (2002) O Contributo das TIC no processo ensino/aprendizagem das Artes

Visuais. (Dissertacdo) Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto. Porto,
http://hdl.handle.net/10216/11936
Simdes, S. (2010) Desenho na era Web 2.0: os desafios do ensino e aprendizagem do desenho

face a tecnologia digital. In: Simpdsio Doutoral CISTI’2010 — Atas da 5% Conferéncia
Ibérica de Sistemas e Tecnologias de Informacdo. Santiago de Compostela: A.l.S.T.I.,
2010. ISBN 972- 989-96247-3-3, https://hdl.handle.net/10216/55706

Sim0es, S. (2011) — “Investigar em, através e para o desenho”. In: Ensino das Artes Visuais,
Identidade e Cultura no Século XXI — 23° Encontro da APECV: actas. Braganca: APECV,
2011, https://repositorio-aberto.up.pt/handle/10216/56187

Trindade, A. O. (2012) Estratégias geométricas na representacdo de espacos. Universidade de

Porto, Faculdade de Belas Artes. In: Desenhar, saber desenhar. - Lisboa, 2012, p. 16-25,
http://hdl.handle.net/10451/10282
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Mjoi(;m BIQUE!
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Desenho de Construcéo Civil |

Titulo da Disciplina: Desenho de Construgéo Civil |

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DECC 312 B | Complementar | Licenciatura 3° 20 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
20 60 70

1 Objectivos da disciplina

a)

)

Representar e interpretar a linguagem grafica dos distintos tragos e simbolos utilizados
nos desenhos de construcao civil.

Empregar escalas adequadas para os diferentes tipos de desenho técnico.

Tracar, a mdo livre, esquemas de diferentes pecas ou elementos construtivos.

Elaborar e interpretar plantas, cortes e sec¢fes de objectos arquitectonicos.

Elaborar desenhos de instalacdes em edificacdes.

Conhecer as normas vigentes, técnicas de representacdo e os detalhes construtivos em
projectos de construcéo civil.

Expressar correctamente ideias técnicas por meio de desenho técnico e esbocos.
Desenvolver capacidades de racionalizacdo e inovagdo no processo de desenho e
representacdo gréafica.

Promover praticas sustentaveis na construcdo civil, incentivando o uso de materiais
ecologicos e solucdes de baixo impacto ambiental.

Incorporar principios de HST na elaboragéo e interpretagdo de projectos, assegurando a

conformidade com normas técnicas e legais.
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2 Competéncias da disciplina

a) Pesquisa novas abordagens e solugdes para a representacéo grafica em construcao civil.

b) Desenvolve destreza na representacdo grafica de elementos arquitectonicos e
construtivos.

c) Utiliza o desenho como meio de expressdo e comunicacgdo, para transmitir ideias
técnicas com clareza.

d) Demonstra capacidade inovadora ao criar solucdes graficas para problemas de desenho
construtivo.

e) Integra principios de sustentabilidade no desenho e planeamento de edificagdes.

f) Identifica e aplicar medidas de Higiene e Seguranga no Trabalho em cada etapa da

elaboracdo de um projecto de construcéo civil.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Conteudos da Disciplina

INTRODUCAO AO DESENHO DE CONSTRUCAO CIVIL;

ESTUDO DE DOCUMENTOS NORMATIVOS PARA OBRAS PUBLICAS;
SIMBOLOS USADOS EM PROJECTOS DE CONSTRUCAO CIVIL;
MATERIAIS E ELEMENTOS DE CONSTRUCAO;

ESTUDO DE ESCALAS DE DESENHO;

COTAS DE NIVEL;

ESTUDOS DE PERFIS;

CONCEITO DE PLANTA, ALCADO E CORTE;

CONCEITO PROJECTOS ARQUITECTONICO E TIPOS E FASES PARA SUA
ELABORACAO;

10 ELABORACAO DE UM PROJECTO UNIFAMILIAR EM UM PISO;

11 ELABORACAO DE UM PROJECTO UNIFAMILIAR EM MAIS DOIS PISOS.

© 00 N o o B~ W DN
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5

Métodos de ensino e aprendizagem

O professor poderé utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na

diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucao, o professor poderéa recorrer:

a)

b)

d)

a integracdo com Tecnologia e Engenharia, incentivar a utilizacdo de software de
modelagdo como AutoCAD, ArchiCAD, SketchUp ou Revit, permitindo a aplicacdo de
conceitos de geometria e representacdo grafica em ambientes digitais, simulando um
processo de projecto mais proximo da realidade da engenharia civil.

ao estudo de casos reais, desenvolver projectos baseados em casos reais de construcao,
em que os estudantes possam simular o processo de elaboracdo de projectos de
construcdo civil para diferentes tipos de edificios (residenciais, comerciais, publicos,
etc.).

ao trabalho pratico em campo, organizar visitas de estudo a obras de construcéo civil ou
a gabinetes de arquitectura, onde os estudantes possam observar e analisar a execucao
de projectos de construcao real.

a projectos interdisciplinares, estabelecer parcerias com outras disciplinas de engenharia
civil, como estruturas e materiais, para desenvolver projectos interdisciplinares onde 0s
estudantes possam aplicar conceitos de varias areas do saber.

a simulacOes de processos construtivos, utilizar simulagbes digitais de processos de
construcdo, para que os estudantes visualizem e compreendam as interaccBes entre as

varias fases de um projecto, desde a elaboracdo do desenho até a execucdo no terreno.

6 Meétodos de Avaliacao

A avaliacdo sera continua, formativa e sumativa, permitindo acompanhar o progresso dos

estudantes e garantir o sucesso educativo.

Trabalho préatico e interactivo através do qual, o estudante devera desenvolver e apresentar

desenhos e projectos baseados em situagOes reais, aplicando os conhecimentos adquiridos em

contexto prético.

Actividades em grupo, que permitirdo a reflexdo colaborativa e a troca de ideias e solugGes

criativas.
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Simulacdo de projectos, A partir de temas concretos, os estudantes serdo desafiados a elaborar
projectos graficos completos (desde o conceito & execugdo), incluindo plantas, alcados e cortes.

7 Lingua de Ensino

Portugués

8 Bibliografia recomendada

Achille, P. (1979) Tecnologias de Arquitectura, 3% ed. espanhola, Editorial Gustavo Gili, Sa,
Barcelona.

Santiago, C. (s/d). Manual Bésico de Desenho Mecanico, Editora Técnica Piping Ltda, S&o
Paulo.

Neizel, E. (1974) Desenho Técnico para construcdo Civil tomos 1 e 2, Editora da Universidade

de sdo Paulo.
Montenegro, G. A. (1981). Desenho, Arquitectonico, 2a edi¢do, Editorial Gustavo Gili, S.A.
Barcelona.

Durieux, Philippe e Retailliau Frangois, Enciclopédia da Construcdo, Elementos

arquitectonicos, Copyright 1978 by Henus-Livr.ED. Ltda. Sdo Paulo.

Raposo, I. (1986) Desenho Arquitectonico: Manual para a formacéo basica INPF, Maputo.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educacao Visual

Plano Tematico da Disciplina de Desenho Gréfico |

Titulo da Disciplina: Desenho Grafico |

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DGRA 312 B | Optativa | Licenciatura 3° 20 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
10 30 40 70

1 Objectivos da disciplina

a)

b)

f)

Adquirir conhecimentos no uso do CorelDRAW, atualizado com as ferramentas de
computacdo grafica mais recentes.

Desenvolver a capacidade de criar, modificar e publicar imagens no CorelDRAW ou
Artshow, de acordo com as necessidades graficas.

Explorar as aplicacbes de CoreIDRAW e Corel Photo-Paint para a manipulacédo
avancada de imagens digitais, criando pecas gréaficas profissionais.

Desenvolver competéncias técnicas na criacdo e edicdo de imagens vectoriais e bitmap,
aplicando essas habilidades em contextos praticos de comunicagéo visual.

Incorporar préaticas sustentaveis no design grafico, considerando o impacto ambiental
dos materiais impressos e das producdes digitais.

Adoptar principios de ergonomia, higiene e seguranca no trabalho na utilizacdo de

equipamentos e softwares graficos.

2 Competéncias da disciplina

a)

Desenvolve destreza no uso de ferramentas digitais, especialmente softwares de desenho
grafico (CoreIDRAW, Adobe Illustrator, etc.).
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b) Aprimora a percepgéo visual, permitindo ao estudante compreender e aplicar conceitos de
design grafico e comunicag&o visual.

c) Estimula a criatividade e imaginacdo, desenvolvendo solucGes graficas originais para
diversos projectos visuais.

d) Utiliza a imagem como meio de expressdo gréfica, aplicando técnicas de desenho e
edicédo de imagens para comunicar mensagens visuais eficazes.

e) Desenvolve habilidades técnicas para criar e manipular elementos graficos em diferentes
contextos de comunicacao visual (cartazes, logotipos, banners, etc.).

f) Integra préaticas sustentdveis ao design grafico, optimizando recursos e reduzindo
desperdicios.

g) Aplica principios de higiene e seguranca no trabalho (HST) na configuracdo e uso de

equipamentos gréaficos.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia

4 Conteudos da Disciplina

1 INTRODUCAO A COMPUTACAO GRAFICA
8.1 Apresentacdo de metodologias de trabalho;
1.2 Abordagem de conceitos basicos de informética e computacdo grafica na manipulacao
de imagens digitais para a comunicacdo visual e na vectorizacao;
2 DEFINICAO DE IMAGENS VECTORIAIS E IMAGENS BITMAP
2.1 Sistemas de cores no computador;
2.2 Apresentacdo dos programas graficos (especificidade de cada software utilizado) e dos
formatos de arquivos gréaficos.
3 FRAGMENTACAO - ESTUDO PORMENORIZADO DA FIGURA HUMANA
3.1 O pescoco;
3.2 Os ombros;
3.3 Desenho hachurado;
4 EDITOR DE IMAGEM VECTORIAL (COREL DRAW OU ADOBE ILUSTRADOR)
4.1 Introducéo ao editor de imagens vectoriais (criacéo e edigédo);
4.2 Apresentacéo da tela inicial, das ferramentas basicas, menu, barras e area de trabalho;
4.3 Seleccdo e transformacéo de objectos

4.4 Ferramentas geométricas basicas, suas propriedades
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4.5 Detalhamento de ferramentas de desenho e edi¢do

4.6 Ferramentas de pintura e preenchimento

4.7 Preenchimento e contorno com paleta de cores e padrfes

4.8 Alinhamento: Pathfinder

4.9 Uso de tipologia no software

4.10 Texto artistico, texto paragrafo

4.11 Insercdo, seleccdo e formatacédo de texto

4.12 Vectorizagédo de imagens Bitmap

4.13 Desenho livre e modificagdo da forma

4.14 Ferramentas interactivas

4.15 Construcdo de pecas. Aplicacdo de conceitos na preparacdo de elementos de
comunicacdo visual (desenhos, marcas, logotipos, cartazes, folders, banners etc.)

5 INTERACQAO DOS SOFTWARES E FECHAMENTO DE ARQUIVOS

5.1 Aplicar conceitos na preparacdo de elementos de comunicagéo visual com a interac¢ao

dos softwares mais utilizados no mercado

5.2 Aplicacdo e fechamento dos tipos de arquivos digitais para envio.

5 Métodos de ensino e aprendizagem

O ensino serd baseado em uma abordagem activa e centrada no estudante, com énfase na
pratica e no desenvolvimento de competéncias criativas. A disciplina utilizard uma combinacéo
de metodologias pedagdgicas modernas, incluindo Design Thinking, para promover uma

aprendizagem envolvente e aplicavel.

Aprendizagem pratica, o estudante sera incentivado a aplicar as técnicas adquiridas, criando
projectos graficos reais e praticos. O trabalho envolvera a criacdo de pecas como logétipos,

cartazes, flyers, banners e outros elementos de comunicacéo visual.

Ensino hibrido, A disciplina sera leccionada de forma hibrida, combinando aulas presenciais e
online. O estudante tera acesso a materiais de apoio e podera realizar actividades praticas e

interactivas em plataformas digitais, ampliando sua aprendizagem fora da sala de aula.

Design thinking, que sera incorporado ao processo de aprendizagem, utilizando as suas etapas
(empatia, definicdo, ideagédo, prototipagem e testes) para desenvolver solugdes criativas e

eficazes.
Pagina 199 de 254



Aulas interactivas e workshops, o professor guiara os estudantes por workshops de Design
Thinking, onde eles poderdo colaborar em grupos para resolver desafios graficos de forma
criativa e inovadora. Esses workshops incluirdo sessdes praticas de prototipagem e iteracao,

estimulando o pensamento criativo e a solugdo de problemas.

Trabalho colaborativo, através da colaboragdo sera incentivada ao longo de toda a disciplina,

com os estudantes trabalhando em grupos para desenvolver solucées graficas.

6 Métodos de Avaliacéo

Esta Disciplina ndo tem exame final;

A avaliacdo seré continua, formativa e sumativa, garantindo um acompanhamento continuo do

progresso dos estudantes.

Avaliacdo de contacto, que serd baseada na participacdo nas aulas, desenvolvimento de

trabalhos praticos e apresentacdes de projectos graficos.

Avaliacdo formativa, avaliacdo qualitativa, com foco no progresso do estudante, baseada na
andlise dos trabalhos desenvolvidos ao longo do semestre, incluindo feedback constante.

Avaliacdo sumativa, no final de cada unidade de trabalho, o estudante serd avaliado pela
qualidade do seu projecto gréafico final, seja ele um logétipo, um cartaz ou qualquer outra peca
de design. A avaliacdo sera baseada em critérios como criatividade, técnica e aplicacdo dos

conceitos aprendidos.

Portfolio, através do qual o estudante devera construir um portfélio digital, reunindo todos os
seus trabalhos gréaficos, o0 que permitird uma avaliagdo mais abrangente e reflexiva sobre o seu

desenvolvimento.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada

Corel (2016) Guia do Usuario: Corel Draw X8
Lupton, E. & Phillips, J. C. (2008) Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac & Naify
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Mora, J. (2020) Manual de primeiros passos com photoshop. 1 ed, Espana: Fotoaprendizaje
Hollis, R. (2001) Design Gréafico: uma histdria concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes

Fabres, P. (2011) O design grafico contemporaneo e assuas linguagens visuais. Porto Alegre:
Uniritter

Samara, T. (2002) Grid: construcao e desconstrucdo. Cosac & Naify

Abranches, I. P (2022) A Arte no Design, um Diélogo: Andlise e reflexdo sobre os seus limites
e interseccdes (Dissertacao, Universidade Beira Interior)
http://hdl.handle.net/10400.6/13145

Vieira, R. M (2021) Desenvolvimento de Heuristica para Design de Produto Sustentavel
(Dissertacdo, Universidade Beira Interior) http://hdl.handle.net/10400.6/10858
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[MocAamMBIQUEI"

Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educacao Visual

Plano Tematico da Disciplina de Estudos Contemporaneos da Arte Mogambicana

Titulo da Disciplina: Estudos Contemporaneos da Arte Mogambicana

Cadigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE_ ECAM 402 A CFE Licenciatura 40 1° 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética Laboratorio | Trabalho de Campo | Seminarios Individual
28 20 16 86

1 Objectivos da disciplina

A disciplina visa proporcionar uma compreensdo aprofundada da arte contemporanea

mocambicana, suas influéncias, evolugdo e impacto sociocultural, integrando a metodologia

STEM para um ensino mais interdisciplinar. Assim, pretende-se que o estudante seja capaz de:

a)

b)

Compreender a producdo artistica nacional e suas caracteristicas, analisando suas
relacbes com a ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica.

Explorar diferentes formas artisticas desde a antiguidade até a contemporaneidade,
estabelecendo conexdes entre tradi¢do e inovagéao.

Compreender o desenvolvimento humano através das manifestacGes artisticas,
analisando os impactos sociais, culturais e tecnolégicos.

Reconhecer a importancia das artes para o desenvolvimento sociocultural e econémico.
Desenvolver competéncias para a criacdo e interpretacdo de obras de arte, aliando
técnicas tradicionais a novas tecnologias digitais.

Adoptar praticas sustentaveis na producdo artistica, minimizando o impacto ambiental e

explorando materiais ecoldgicos.
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g) Aplicar principios de Higiene e Seguranga no Trabalho (HST), garantindo boas praticas

no uso de materiais e ferramentas artisticas.

2 Competéncias da disciplina

Os estudantes deverdo desenvolver as seguintes competéncias:

a) Explora diferentes movimentos e artistas da arte mocambicana, utilizando métodos
cientificos e tecnologicos.

b) Aplica a criatividade e a experimentacdo na producéo artistica, combinando materiais e
tecnologias emergentes.

c) Usa a tecnologias na Arte e manipulacdo de ferramentas digitais para a criagdo,
restauracdo e analise de obras.

d) Respeita normas de seguranga no trabalho artistico, prevenindo riscos associados a

pigmentos, solventes, materiais cortantes e ergonomia no trabalho criativo.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Conteudos da Disciplina

1 CRITICA DE ARTE;

2 PROCESSOS CRIATIVOS;

3 TEORIA DE ARTE;

4 DEFERENTES LINGUAGENS DA ARTE;

5 ANALISE FORMAL E CONCEPTUAL DA ARTE;

6 BATIQUE, MOSAICO E TIJOLEIRA;

7 MODA COMO ARTE CONTEMPORANEA EM MOCAMBIQUE.

4 Métodos de ensino e aprendizagem

A disciplina ser4 ministrada com uma abordagem interacionista, interdisciplinar e baseada em

metodologias activas, estimulando a experimentacdo, a inovagédo e a aprendizagem activa que
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envolve o estudo dos materiais artisticos (pigmentos, tecidos, cerdmica) e sua composi¢do

quimica, durabilidade e impacto ambiental.

Uso de softwares graficos para analise e criagdo de arte digital e modelacdo 3D.

Utilizacdo de geometria e propor¢do na composicao visual e calculos para producdo artistica.

Design thinking na arte que envolve a resolucdo criativa de desafios artisticos com

metodologias inovadoras.

Aprendizagem baseada em projectos (ABP), através da qual, o desenvolvimento de projectos

individuais e colectivos para explorar a arte mogambicana.

Uso de tecnologias digitais, através de ferramentas como edi¢cdo digital, modelacdo 3D e

realidade aumentada.

Aprendizagem Colaborativa, através da qual os estudantes podem desenvolver o trabalho em
equipa para debater ideias e desenvolver interpretacGes criticas.

Visitas de estudo e interac¢do com artistas locais, através do contacto com obras e criadores

para aprofundar a experiéncia artistica.

Oficinas Préticas, através da experimentacdo de técnicas tradicionais e contemporaneas,

combinando arte e tecnologia.

5 Métodos de Avaliacéo

Esta disciplina tem um Exame Final.

A avaliacdo sera continua, formativa e sumativa, com enfoque no desenvolvimento das

competéncias artisticas, analiticas e tecnologicas.

Participacéo activa nas aulas e nos debates.

Exercicios praticos e experimentacdes.

Trabalhos de pesquisa e apresentacGes sobre artistas e técnicas mogambicanas.

Desenvolvimento de um portefélio artistico, reunindo trabalhos praticos ao longo do semestre.
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Producdo de um projecto final, integrando conceitos teodricos e praticos.

Exame final, abordando andlise critica e conhecimento técnico das artes mogambicanas.

6 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa

7 Bibliografia recomendada

Archer, M. (2019) Arte contemporanea: uma historia concisa. Sdo Paulo: Editora WMF
Martins Fontes Ltda.

Canton, K. (2009) Temas de arte contemporanea: corpo, identidade, e erotismo. S&o Paulo:
Editora WMF Martins Fontes Ltda.

Catarino, J. (2011) Misfits - os hibridos na producéo artistica contemporanea. Novos estatutos
ontoldgicos da imagem. - Lisboa, 2011, p. 148-167, http://hdl.handle.net/10451/5911

Cunha, S. R. V. et al (2017) Arte contemporénea e educacao infantil: criangas observando,

descobrindo e criando. Porto Alegre: Editora Mediacao

Noland, Rory (2009) A Vida do Artista — Esperanca nas relacdes entre o artista e a Igreja.
W4 Editora, S&o Paulo

Oliveira, M. (2015) A arte contemporanea para uma pedagogia critica. Portugal: Associacdo
de Professores de Expressdo e Comunicacao Visual — APECV

Sommer, M. F. (2016) Teoria (provisoria) das exposi¢cbes de arte contemporanea. (Tese)
Universidade Federal do Rio Grande de Sul, Instituo de Artes. Porto Alegre, BR-RS

Vasari, G. (2011) Vida dos Artistas. Traducdo de lvone Castilho Benedetti. Sdo Paulo: Martins
Fontes

Rush, M. (2006) Novas midias na arte contemporanea. Sdo Paulo: Martins Fontes.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educacao Visual

Plano Teméatico da Disciplina de Desenho de Construcéo Civil 11

Titulo da Disciplina: Desenho de Construcéo Civil 11

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos
FE DECC 404 A | Complementar | Licenciatura 40 1° 6
Numeros de horas da disciplina: 150
Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética Laboratorio | Trabalho de Campo | Seminarios Individual
20 60 70

1 Objectivos da disciplina

A disciplina visa aprofundar o conhecimento e a aplicacdo das técnicas de desenho técnico na

construcdo civil, com foco na interpretacdo, representagdo e inovagdo dos projectos

arquitectonicos.

Espera-se que o estudante seja capaz de:

a) Interpretar e representar com precisao a linguagem gréafica, utilizando tragos e simbolos

padronizados em desenho técnico.

b) Empregar escalas adequadas para diferentes tipos de desenhos, aplicando conceitos

matematicos de proporcionalidade.

c) Dominar o tracado & méo livre e digital na criacdo de esquemas, esbocos e pegas

gréficas.

d) Elaborar e interpretar projectos completos de plantas, cortes e sec¢Oes de edificacdes,

aplicando conceitos de engenharia e tecnologia.

e) Desenvolver e interpretar desenhos de detalhes técnicos essenciais para a construgao

civil.
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f)

9)

Aprimorar habilidades de trabalho independente e colaborativo, utilizando recursos
digitais para optimizar a representacdo grafica.

Incorporar praticas sustentaveis no processo de desenho técnico, considerando o
impacto ambiental dos materiais e métodos de construcdo, e promovendo a seguranca
no trabalho, com a adogam de normas e procedimentos que minimizem riscos para 0s

trabalhadores e o ambiente.

2 Competéncias da disciplina

Ao final da disciplina, o estudante devera demonstrar competéncias nas seguintes areas:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

Utiliza de forma precisa de elementos gréaficos para comunicacao técnica.

Domina as normas e simbologia na construcao civil.

Aplica técnicas tradicionais e digitais para melhorar a eficiéncia dos projectos.

Aplica conceitos de escala, geometria e modelacgéo digital na elaboracéo de projectos.
Explora de software CAD e impressdo 3D para projectos arquitectonicos.

Aplica principios de sustentabilidade e seguranca no trabalho no desenho de projectos,
considerando o impacto ambiental dos materiais e praticas de construgdo, bem como

garantindo a seguranca dos profissionais envolvidos em todas as fases da obra.

3 Pré-requisitos

Desenho de Construcao Civil |

4 Conteudos da Disciplina

1

ELABORACAO DE UM PROJECTO DE UMA MORADIA UNIFAMILIAR EM
MAIS QUE DOIS PISQOS;

DESENHO DE DETALHES;

DESENHO DE CAIXILHARIA DE PORTAS E JANELAS;

DESENHO DE RAMPAS E ESCADAS;

DESENHO DE ESTRUTURA DE BETAO ARMADO;

PLANTAS DE INSTALACOES SANITARIAS;

PLANTA DE INSTALACOES ESPECIAIS;
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8 PLANTA DE INSTALACOES ELECTRICAS;

9 ESTUDO DE ARRANJOS EXTERIORES NUM PROJECTO.

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

A disciplina serd desenvolvida com metodologias activas, promovendo a aprendizagem por
meio da pratica, experimentacao e uso de tecnologias digitais.

Aprendizagem Baseada em Projectos, onde o desenvolvimento de um projecto completo de

moradia ao longo do semestre.

Uso de Software e Tecnologia Digital, que envolve a aplicacdo de ferramentas como
AutoCAD, Revit e SketchUp.

Modelacdo 3D e Impressdo Digital, através da criacdo de prototipos fisicos e digitais.
Aprendizagem Colaborativa, trabalno em equipas para analise e resolucdo de problemas.
Resolucdo de Exercicios Préaticos, que envolve aplicacdo dos conceitos em projectos

individuais e colectivos.

6 Meétodos de Avaliacao

A avaliacdo sera continua, formativa e sumativa, garantindo o acompanhamento do

desenvolvimento dos estudantes e a aplicacdo pratica dos conhecimentos adquiridos.

Assiduidade e participacdo activa nas aulas.

Realizacdo de exercicios praticos e experimentacdes.

Desenvolvimento de representagdes graficas detalhadas.

Portefdlio técnico, reunido dos desenhos e projectos desenvolvidos ao longo do semestre.

Projecto Final, Elaboracdo de um projecto completo de habitacdo com uso de tecnologias

digitais.
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7 Lingua de Ensino

Lingua Portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Achille, P. (1979) Tecnologias de Arquitectura, 3% ed. espanhola, Editorial Gustavo Gili, Sa,
Barcelona

Santiago, C. (s/d). Manual Basico de Desenho Mecénico, Editora Técnica Piping Ltda, S&o
Paulo

Neizel, E. (1974) Desenho Técnico para construcdo Civil tomos 1 e 2, Editora da Universidade
de sdo Paulo

Montenegro, G. A. (1981). Desenho, Arquitectdnico, 2a edicdo, Editorial Gustavo Gili, S.A.
Barcelona

Durieux, Philippe e Retailliau Frangois, Enciclopédia da Construcdo, Elementos
arquitectonicos, Copyright 1978 by Henus-Livr.ED. Ltda. Sdo Paulo

Raposo, I. (1986) Desenho Arquitectdnico: Manual para a formacéo basica INPF, Maputo.
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[MocAMBIQUE!"
Faculdade de Educacéo

Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educacao Visual

Plano Tematico da Disciplina de Desenho Graéfico 11

Titulo da Disciplina: Desenho Grafico 11

Cadigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE DGRA 404 A | Optativa | Licenciatura 40 1° 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética Laboratorio | Trabalho de Campo | Seminarios Individual
10 30 40 70
1 Objectivos da disciplina

A disciplina visa desenvolver habilidades e competéncias essenciais para a manipulacéo

avancada de ferramentas graficas, com énfase no uso do Photoshop. O estudante sera capaz de:

a)

b)

c)

d)

e)

Explorar as funcionalidades avancadas do Photoshop, desenvolvendo destreza no uso de
ferramentas e recursos graficos.

Compreender as diferentes tipologias de imagens e suas aplicacdes (Bitmap, Grayscale,
RGB, CMYK).

Manipular imagens de forma criativa e eficaz, desde a criacdo até a edicdo, utilizando
técnicas e ferramentas adequadas.

Desenvolver habilidades de percepcdo visual, criatividade e imaginacdo para criar
designs graficos inovadores e impactantes.

Aplicar a imagem como um meio de expressdo grafica, comunicando ideias de forma
visualmente eficaz.

Promover préaticas sustentaveis ao utilizar tecnologias digitais, considerando a reducéo

do impacto ambiental e a seguranga no ambiente de trabalho.
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2 Competéncias da disciplina

a) Domina as ferramentas graficas do Photoshop e manipula imagens com precisdo e
criatividade.

b) Desenvolve solugbes criativas para problemas graficos, explorando a combinagdo de
imagens, textos e elementos visuais.

c) Utiliza a imagem como ferramenta de expressdo, comunicando conceitos e ideias
através de elementos graficos.

d) Aplica diferentes formas de composicdo visual, utilizando teorias de cor, equilibrio e
contraste.

e) Utiliza a tecnologia para criacdo e modificacdo das imagens digitais de alta qualidade,
aplicando ajustes precisos para melhorar a estética da imagem.

f) Utiliza praticas ambientais responsdveis na manipulacdo de imagens digitais,
considerando o impacto energético dos dispositivos e as praticas sustentaveis ao
trabalhar com softwares graficos.

g) Promove a seguranca e ergonomia no ambiente de trabalho, utilizando ferramentas e

equipamentos de forma correcta, prevenindo lesdes e danos a salde.

3 Pré-requisitos

Desenho Gréfico |

4 Conteudos da Disciplina

1 O PHOTOSHOP E AS NECESSIDADES DE HARDWARE E SOFTWARE
1.1 Imagens Bitmap; resolucdo; tipos de imagens bitmap;
1.2 Imagens Line Art; Imagens Grayscale; Imagens RGB;
1.3 Imagens CMYK; métodos de aquisicdo de imagens;
1.4 Bancos de imagens; Agéncias de noticias; a fotografia convencional; A fotografia
digital; scanner; twain; Scanner reflectivo; scanner transmissivo
2 INICIANDO O PHOTOSHOP
2.1 Gerenciando painéis; deslocando painéis; devolvendo painéis para a area Dock;

gerenciando a memodria;
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2.2 Exibindo e omitindo itens da tela; rulers; guides; grid; smart guides; slices; caixa de
ferramentas; &reas especiais da caixa de ferramentas;

2.3 Visualizacdo de tela; omitindo painéis.

3 ENTENDENDO UMA IMAGEM

3.1 Caracteristicas de uma imagem; modificando a &rea da imagem; aparando uma imagem;
aparagem por seleccdo, por Crop, com tamanho determinado;

3.2 Tamanho do Canvas; Painel Navigator;

3.3 Ferramenta Zoom; Atalhos de zoom; Ferramenta Hand.

4: MODOS DE SELECGAO FERRAMENTAS DE SELECGCAO

4.1 Rectangular; Elliptical; Single Row e Single Column; Lasso; Polygonal Lasso; Magnetic
Lasso; Magic Wand; Quick Selection; Menu Select; Seleccdo por regido de cor;
Comando Modify; Comando Grow; Comando Similar; Transform Selection; Edit in
Quick Mask

Mode; Acgdes booleanas; Atalhos booleanos; Visualizagfes de uma seleccao.

5 SALVANDO E MANIPULANDO SELECCOES, SALVANDO UMA SELECCAO

5.1 Abrindo uma seleccéo; Operacdes booleanas com canais Alpha;

Adicionando canais Alpha; Subtraindo canais Alpha; Interseccionando canais Alpha.

6 PREENCHIMENTOS

6.1 Definicdo de uma cor; painel Color; Armazenando uma cor no painel Swatches;
Preenchimento rapido; Preenchimento com a ferramenta Paint Bucket; preenchendo por
meio do menu; Preenchendo com um padrdo;Criando um padrdo; Eliminando um padréo;
Bibliotecas de padrdes; Preenchendo com gradiente; o gradiente com transparéncia;
Criando gradientes; Eliminando um gradiente; Aproveitando cores - Eyedropper.

6.2 Ferramentas de pintura Configuragcdes de cursor; Ferramenta Brush; Criando um pincel;
Ferramenta Pencil; Ferramenta Color Replacement; Ferramenta Mixer Brush; Ferramenta
Eraser; Ferramenta Background Eraser; Ferramenta Magic Eraser. Historia da imagem
Painel History; Configurando o painel History; Limpando a memoria; Ferramenta History
Brush; Ferramenta Art History Brush.

7 AJUSTES

7.1 Avaliando uma imagem; Novo enquadramento; O Feather como aliado; Ajuste Levels;

Ferramenta Dodge; Ferramenta Burn; Ajuste Auto Tone; Ferramenta Sponge; Ajuste

Desaturate; Ajuste Hue and Saturation; Mudanca de cor;
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7.2 Outros ajustes praticos; Auto Contrast; Brightness/Contrast; Auto Color; Photo Filter;
Invert; Equalize; Threshold; Posterize; Variations.

7.3 Retoques Preenchimento Content-Aware; Ferramenta Clone Stamp; Cuidados na
clonagem; Ferramenta Blur; Misturando os pixels; Efeito Blur; Ferramenta Sharpen;
Efeito Unsharp Mask; Ferramenta Smudge; Efeito Motion Blur.

8 LAYERS

8.1 Criacdo, propriedades, nome proprio; movimento; ordem; seleccdo propria; opacidade
ou fluxo; Visibilidade; Bloqueios de uma layer; Transformando o background em layer;

8.2 Opcdes de manipulacdo; Transformacgdes de uma layer; Scale; Rotate arbitrario; Skew;
Distort; Perspective; Warp; Rotate com precisdo; Flip; Content-Aware Scale; Puppet
Warp; Vinculando layers; Alinhando e distribuindo layers; Unindo layers; Grupos de
layers; Criando um grupo vazio; Criando um grupo por selecdo; Finalizando os trabalhos
com layers.

9 FUSAO DE IMAGENS

9.1 Fusdo por corte seco; fusdo gradativa; fusdo por feather alto; fusdo por meio da

ferramenta eraser; comando Matting; fusdo por modo de cor.
10 LAYER DE TEXTO

10.1. ferramenta; formatagdes; selecgdo em forma de texto. Efeitos de layer: drop shadow;
Inner shadow; Outer Glow; Inner Glow; Bevel and Emboss; Satin; Color Overlay;
Gradiente Overlay; Pattern Overlay; Stroke; Painel Styles; Carregando estilos; Criando

um estilo.

11 FILTROS
11.1 utilizacéo de plug-ins de filtros. Direcionando arquivos Formatos gréaficos; Tabela
gréafica; Salvando em EPS, em TIF, em JPG, em PSD; Otimizando para Web;
Salvando JPG para Web.
12 PROJECTO FINAL

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

A disciplina serad leccionada utilizando uma metodologia hibrida (presencial e online), que
combina o melhor do ensino tradicional com o uso de tecnologias digitais, promovendo uma
aprendizagem mais rica e interactiva. A abordagem sera dinamica e centrada no estudante, com
énfase em praticas criativas, colaborativas e préaticas, e incluira o Design Thinking para

promover solucdes inovadoras.
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Design Thinking:

Empatia: onde a compreensdo profunda dos problemas e necessidades do usuario (seja no

contexto de design grafico ou impacto ambiental).

Definicdo: Estudantes serdo incentivados a definir claramente o problema que precisam

resolver, seja ele técnico ou criativo.

Ideagdo: Fase de brainstorming e desenvolvimento de ideias criativas, incentivando a

colaboracéo e a geracéo de solugdes inovadoras.

Prototipagem: Criacdo de protétipos visuais ou gréficos utilizando o Photoshop, onde 0s
estudantes poderdo experimentar diferentes ideias de design antes da implementacéo final.

Testes: Avaliacdo das solucBes propostas por meio de feedback de colegas e professores,

realizando ajustes e melhorias.

Aprendizagem baseada em projectos, onde o estudante trabalhard em projectos praticos, desde

a concepcdo até a finalizacdo de um produto gréfico.

Aprendizagem Colaborativa, através de trabalhos em grupo para o desenvolvimento de
projectos gréaficos, incentivando a troca de ideias, a resolucdo conjunta de problemas e o

aprimoramento das habilidades comunicativas e de colaboracéo.

Feedback continuo, o professor acompanhard o progresso dos estudantes por meio de
avaliacBes continuas, oferecendo feedback constante sobre as tarefas e projectos, destacando

pontos fortes e sugerindo melhorias.

Actividades praticas em laboratério, envolve o uso do laboratério de informatica para trabalhar
directamente nas ferramentas de design gréafico, com orientaces sobre boas praticas de

ergonomia e seguranga ao usar os equipamentos.

6 Meétodos de Avaliacao

A avaliagdo serd continua, com enfoque no desenvolvimento progressivo das habilidades e

competéncias dos estudantes:
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Participacdo activa nas aulas praticas e discussdes de grupo.

Entrega de actividades praticas de manipulacdo de imagens no Photoshop, com énfase na

criatividade, técnica e aplicabilidade.

Trabalhos praticos individuais, como edi¢fes de imagens e desenvolvimento de pecas graficas,

com foco na aplicacéo das técnicas aprendidas.

Apresentacdo oral do projecto final, onde os estudantes explicardo o processo criativo, as

escolhas graficas e como aplicaram préticas sustentaveis e de seguranca.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Alfamidia (2012) Apostila de Adobe Photoshop, Porto AlegreL Alfamidia Prow
www.alfamidia.com.br

Mora, J. (2020) Manual de primeiros passos com photoshop. 1 ed, Espana: Fotoaprendizaje
Hollis, R. (2001) Design Gréafico: uma histéria concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes

Fabres, P. (2011) O design grafico contemporaneo e assuas linguagens visuais. Porto Alegre:
Uniritter

Samara, T. (2002) Grid: construcéo e desconstrucdo. Cosac & Naify

Abranches, 1. P (2022) A Arte no Design, um Dialogo: Analise e reflexdo sobre os seus limites
e interseccoes (Dissertacao, Universidade Beira Interior)
http://hdl.handle.net/10400.6/13145

Vieira, R. M (2021) Desenvolvimento de Heuristica para Design de Produto Sustentavel
(Dissertagéo, Universidade Beira Interior) http://hdl.handle.net/10400.6/10858
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Planeamento Fisico

Titulo da Disciplina: Planeamento Fisico

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos
FE PLFS 405 A | Complementar | Licenciatura 40 1° 6
Numeros de horas da disciplina: 150
Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
35 20 10 15 70

1 Objectivos da disciplina

No final da disciplina, o estudante deve ser capaz de:

a) Compreender a organizacdo do sistema urbano a escala local, identificando os factores

estruturantes da ocupacdo e transformacdo do territorio.

b) Analisar a rede e o sistema de espacos publicos ao nivel da cidade, integrando conceitos

de mobilidade sustentavel e acessibilidade universal.

c) Dominar a morfologia e as estruturas espaciais, semiologia urbana, uso e transformagéo

do solo e a qualidade do espaco publico construido.

d) Aplicar teorias e modelos de planeamento urbano, conciliando intervencdo publica e

privada para garantir um equilibrio entre espagos construidos e naturais.

e) ldentificar padrdes dominantes de urbanizacdo e formular hipdteses explicativas dos

processos que 0s originaram.

f) Integrar principios de salvaguarda ambiental, avaliando o impacto ecologico da

urbanizagdo e propondo solucdes sustentaveis para minimizar os efeitos da ocupacéo

humana no meio ambiente.
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g) ldentificar riscos e implementar medidas de Higiene e Seguranga no Trabalho (HST) em

projectos urbanos, garantindo um planeamento seguro e resiliente.

2 Competéncias da disciplina

h) Aplicar conceitos de organizacao urbana a escala local, utilizando modelos matematicos
e simulacbes computacionais.

i) Projectar de espacos publicos, com uso de tecnologias digitais para mapear fluxos
urbanos.

j) Interpretar e manipular dados geoespaciais para entender padrdes de ocupacdo e
transformacéo do solo.

k) Criar e testar modelos digitais de planeamento urbano com suporte de ferramentas de
modelacéo tridimensional.

I) Avaliar impactos ambientais de processos de urbanizagdo, propondo solugbes baseadas
em engenharia sustentavel e economia circular.

m) Explorar o uso de sensores inteligentes e Big Data na analise da qualidade do espaco
publico e da mobilidade urbana.

n) Integrar principios de salvaguarda ambiental, aplicando metodologias de planeamento
ecologico, solucdes baseadas na natureza e resiliéncia urbana.

0) Garantir a implementacdo de normas de Higiene e Seguranca no Trabalho (HST) no

planeamento urbano, reduzindo riscos em espacos publicos e obras de urbanizacéo.

3 Pré-requisitos

Sem Precedéncia

4 Conteudos da Disciplina

1 INTRODUCAO AO PLANEAMENTO FiSICO:
1.1 Introducdo a teoria do planeamento Fisico;
1.2 Probleméatica do planeamento fisico ou de base territorial;
1.3 Legislacdo de planeamento e ordenamento do territorio.
2 TIPOS DE URBANIZACAO
2.1 Factores influentes e hipoteses explicativas da diversidade dos tipos de urbanizacao;
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3 TRANSFORMAC}()ES URBANISTICAS DO TERRITORIO
3.1 Processos de transformacao do territdrio e seus agentes (passivos e activos).

4 METRICA DO ESPACO PUBLICO:

4.1 Meétrica das pracas, avenidas e ruas, passeios e alamedas pedestres, estacionamento,
espacos de lazer e estadia, zonas comerciais;

4.2 Arborizacéo;
4.3 lluminacéo publica.

5 TENDENCIAS DE AGLOMERAGCAO E DE DISPERSAO; CENTRALIDADES E
ESPACOS MARGINAIS.

6 SISTEMAS URBANOS/TERRITORIAIS;

7 TERRITORIOS DE URBANIZACAO DIFUSA E POLICENTRICA;

8 ESTRATEGIAS COERENTES E EFICAZES DE REEQUILIBRO DA REDE
URBANA;

9 ORDEM URBANISTICA E ORDEM ARQUITECTONICA: CONCEITOS,
DEFINICOES, INSTRUMENTOS REGULAMENTARES E OPERATIVOS;

10 ESPACOS EXTERIORES URBANOS
10.1Funcdes do espaco urbano;
10.2 Elementos estruturantes da sua concepcao, dimensionamento;

11 USOS DO SOLO, INDICES E PARAMETROS URBANISTICOS;

12 OS NOVOS PARADIGMAS DA POLITICA URBANA;

13 ZONAS DE EXPANSAO E SUA PREVISAO EM PLANOS MUNICIPAIS.

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

A disciplina sera desenvolvida com metodologias activas, promovendo inovacdo e resolugédo de

problemas reais.

Aprendizagem Baseada em Projectos (ABP), através do desenvolvimento de um projecto

pratico de planeamento urbano ao longo do semestre.

Aulas Laboratoriais e simulagdes computacionais, que envolve o uso de softwares
especializados (ArcGIS, AutoCAD, QGIS, SketchUp, Rhino, Grasshopper).
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Trabalho de Campo, Colecta de dados geoespaciais utilizando drones e sensores urbanos.

Avaliacdo de impacto ambiental com analises geoespaciais e sensores de qualidade do ar e

agua.

Design Thinking no Planeamento Urbano, definicdo de problemas urbanos, ideacdo e

desenvolvimento de protétipos urbanos.

Gestdo de Riscos e HST no Planeamento Urbano, Identificacdo de riscos urbanos e estratégias

para mitigacao.

Avaliacéo de seguranca em projectos urbanos e implementacéo de normas de HST.

6 Meétodos de Avaliacao

Esta disciplina ndo tem exame.

A avaliacdo seré continua, com énfase no desenvolvimento progressivo das competéncias dos
estudantes:

a) Avaliacdo de contacto;

b) Trabalho de Grupo e Projecto Urbano Sustentavel,

c) Actividades Laboratoriais e Simulagfes Computacionais

d) Relatorio de Avaliacdo Ambiental e HST;

7 Lingua de Ensino

Lingua Portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Mafra, F. & Silva, J. A. (2004) Planeamento e gest&o de territorio. SPI1 — Sociedade Portuguesa

de Investigacdo. Porto: Principia

Montenegro, G. A., (2007) Desenho Arquitectonico. 42 ed, Editora Edgard Bluncher Lda, Sao
Paulo

Neufert, E (1998) A arte de projectar em arquitectura 5 ed. Editorial Gustavo Gili, Sdo Paulo

Graton, F. G et al (2017) Metodologia de projecto aplicada ao design de interiores. Editora e

Distribuidora Educacional S.A, Londrina.
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Fotografia

Titulo da Disciplina: Fotografia

Cdodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE FOTG 405 A Optativa | Licenciatura 40 1° 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
15 30 10 15 10 70

1 Objectivos da disciplina

No final da disciplina, o estudante deve ser capaz de:

a)

b)

c)

d)

9)

Manusear qualquer tipo de maqguina fotogréafica, analdgica ou digital, compreendendo
0s seus mecanismos e funcionalidades.

Controlar e regular a intensidade da luz no acto fotografico, dominando técnicas de
iluminacdo natural e artificial em diferentes cenarios.

Aplicar principios de composicdo fotografica, explorando angulos, planos,
enguadramentos e linguagem visual.

Usar a fotografia como meio de expressdo artistica e ferramenta no design e
comunicacéo visual.

Desenvolver competéncias técnicas e criativas na revelagdo, edi¢do e pds-producdo de
imagens analdgicas e digitais.

Criar projectos fotograficos estéticos e conceptuais adequados a diferentes meios de
comunicacéo, integrando tendéncias contemporaneas e novas tecnologias.

Explorar a fotografia documental e experimental, compreendendo a sua funcéo social e

cultural na preservagdo da memoria e identidade visual.
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2 Competéncias da disciplina

a) Manuseia qualquer tipo de maéquina fotografica (analdgica e digital) e os seus
acessorios, incluindo lentes, filtros e flashes.

b) Regista imagens com diferentes planos, enquadramentos e composic¢des estéticas.

c) Domina o fluxo de trabalho fotografico, desde a captacdo, revelacdo e ampliacdo de
fotografias analogicas até a edicdo digital.

d) Geri um laboratorio fotografico, compreendendo os processos quimicos e digitais da
fotografia.

e) Desenvolve projectos fotograficos aplicados a publicidade, moda, jornalismo, artes
visuais e multimédia.

f) Integra principios de Higiene e Seguranca no Trabalho (HST), respeitando normas de
manuseamento de equipamentos e substancias quimicas nos laboratorios fotograficos.

g) Explorar técnicas de fotografia sustentavel, promovendo o uso consciente de materiais e

a reducdo do impacto ambiental na producéo fotografica.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Conteudos da Disciplina

1 INTRODUCAO AO ACTO FOTOGRAFICO
1.1 Cémera fotogréfica e seus acessorios Manuseio geral.

2 ILUMINACAO
2.1 Luz natural, flash e lampadas
2.2 Filme fotografico

2.3 Estudio e laboratorio fotografico

3 LINGUAGEM FOTOGRAFICA
3.1 Angulos, planos e enquadramentos

4 PRATICAS FOTOGRAFICAS
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4.1 Estudo do processo fotogréfico a partir da obtencéo, revelacdo e ampliacéo de
fotografias em preto e branco
5 FOTOGRAFIADIGITAL
5.1 Estudo dos principios basicos digitais

5.2 Significado e fungéo da fotografia na arte e no Design

6 CRIACAO DE PROJECTOS E ENSAIOS FOTOGRAFICOS ESTETICOS PARA
DIFERENTES MEIOS DE COMUNICACAO

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor poderé utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

a) aabordagem teorico-pratica, através de aulas expositivas e demonstrativas.

b) a aprendizagem baseada em projectos (ABP) através do desenvolvimento de projectos
fotograficos individuais e colectivos, bem como, a planifica¢do, execucdo e edicao de
ensaios fotograficos tematicos.

c) ao design thinking na fotografia, através da exploracdo de diferentes perspectivas e
narrativas visuais bem como, a experimentacdo de novas abordagens e formatos
criativos.

d) ao uso de plataformas digitais para suporte tedrico, edicdo e discussdo de projectos.

e) a visitas de estudo e palestras, através do contacto com profissionais da area bem como

a exposicao e analise de tendéncias contemporaneas na fotografia.

6 Meétodos de Avaliacdo

A avaliacdo seré continua e sistematica através de:

Assiduidade e participacdo nas aulas;
Exercicios préaticos individuais e em grupo;

Apresentacdo de andlises criticas sobre fotografos e obras;
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Desenvolvimento de ensaios fotograficos temaéticos;

Producdo de portefélio digital e/ou impresso;

Experimentacdo em laboratorio fotogréfico e pos-producdo digital;
Relatdrios técnicos sobre iluminagdo, composicao e edicéo;
Reflexdes sobre a estética e funcdo da fotografia na arte e no design;
Registos fotograficos em ambientes urbanos e naturais;

Exposicao e defesa de projectos fotogréaficos.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

Bibliografia recomendada

Rebeca, E. S. L & Carvalho, M.L.D., (2017). A arte de ver: Vamos fotografar?. Revista de
Estadios e Investigacion en Psicologia e Educacion, Vol. Extra, n® 4, pp. 95-101; DOI:
10.17979/Reipe.2017.0.04.2602, https://hdl.handle.net/1822/60282

Medeiros, M. (Ed.) (2016). Fotogramas. Ensaios sobre fotografia. Lisboa: Sistema Solar.

Teixeira, H. A. N (2012) Fotografia: Campo expandido para o ensino de arte. (Dissertacao)
Escola de Belas Artes da Universidade Federal de Minas Gerais. Belo Horizonte

Vicente, F. L. (2017). Fotografia, Historia e Etica. Do colonial ao digital. In Nuno Domingos,
Bruno Monteiro (Orgs.), Portugal em falta. Atlas improvavel. Barcarena: Santillana, pp.
68-72, http://hdl.handle.net/10451/31562

Araujo, N. B. (2017). A fotografia e o postal ilustrado: origens e influéncias. In M. L. Martins
(Ed.), Os postais ilustrados na vida da comunidade (pp. 55-88). Braga: CECS.,
https://hdl.handle.net/1822/55152
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[Mmoc Aic; UEl
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Higiene e Saude no Trabalho

Titulo da Disciplina: Higiene e Saude no Trabalho

Caodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE HSTR 406 B CFE Licenciatura 40 20 5

Numeros de horas da disciplina: 125

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
20 10 10 10 14 61

1 Objectivos da disciplina

No final da disciplina, os estudantes deverdo ser capazes de:

a)

b)

Compreender os conceitos basicos de Higiene e Saude no Trabalho (HST) e a sua
importancia na pratica de Educacdo Visual e Artes;

Identificar riscos ocupacionais especificos das artes visuais, como exposic¢ao a produtos
quimicos, iluminacdo inadequada, ergonomia e seguranca em oficinas de trabalho;
Aplicar métodos de analise e gestdo de riscos no ambiente de ensino e producdo
artistica;

Desenvolver estratégias de prevencao de acidentes e promog¢do da salde no contexto da
pratica artistica e do ensino da Educacédo Visual;

Compreender as normas de seguranga e regulamentacGes aplicaveis a ateliés, oficinas e
laboratorios de arte;

Integrar préticas sustentaveis e seguras no uso de materiais artisticos, reduzindo

impactos ambientais e promovendo um ambiente de trabalho seguro e ecoldgico.
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2 Competéncias da disciplina

a) Domina os principios de HST aplicados ao ensino e pratica de Educacdo Visual,
reconhecendo riscos associados a técnicas artisticas tradicionais e digitais;

b) Aplica conceitos de ergonomia na organizacdo de espacos de criacdo artistica,
promovendo o bem-estar e a eficiéncia dos estudantes e artistas;

c) Analisa os impactos da exposicdo a materiais artisticos (solventes, pigmentos, metais
pesados) na saude e propde alternativas seguras e ecoldgicas;

d) Desenvolve planos de intervencdo para seguranca em oficinas de artes, garantindo boas

praticas no manuseio de ferramentas e substancias;

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia

4 Conteudos da Disciplina

FUNDAMENTOS DA SEGURANCA DO TRABALHO;
ANALISE DE RISCOS;

ASPETOS ORGANIZACIONAIS DA FUNCAO HIGIENE E SEGURANCA;
EQUIPAMENTOS DE PROTECAO INDIVIDUAL;

PREVENCAO E PROTECAO CONTRA INCENDIO;

RISCOS AS ENERGIA ELETRICAS E ELETROMAGNETICA;
MANUTENCAO;

RUIDO E VIBRACOES;

AMBIENTE TERMICO;

10 RADIACOES;

11 ILUMINACAO;

12 ORGANIZACAO E DIMENSIONAMENTO DE POSTOS DE TRABALHO;

O© 0O N O & WwdN P

5 Métodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

a) a aprendizagem baseada em problemas, através da analise de cenarios reais de

seguranca em ateliers e escolas;
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b) ao design Thinking, através do desenvolvimento de solugdes criativas para optimizacao
da seguranca em espacos artisticos;

c) ao trabalho colaborativo, atraveés da Investigacdo e apresentacdo de estudos de caso
sobre seguranca no uso de materiais artisticos;

d) a aulas préticas e simulacGes, através de testes de equipamentos de proteccao e analise

de iluminagéo em diferentes contextos.

j) Métodos de Avaliagéo

A avaliacdo sera continua e formativa, baseada nos seguintes critérios:
Participacdo activa nas aulas, seminarios e actividades praticas

Apresentacdo de estudos de caso sobre seguranca e sustentabilidade no uso de materiais

artisticos
Trabalhos escritos e orais sobre boas préaticas de seguranca em artes visuais

Desenvolvimento de um projecto final aplicando conceitos de HST no design de um espaco

artistico seguro

Portefélio digital: com registo de actividades préaticas e reflexdes sobre metodologias aplicadas
a seguranca em Educacdo Visual.

k) Lingua de Ensino

Lingua Portuguesa

I) Bibliografia recomendada

Costa, D. S.; Bernadina, R. F. D. & Sousa, R. M. D. (2014) Higiene e Segurancga no trabalho. 1
ed. Brasilia: NT Editora

Servigo Social da Industria — SESI (2006) Manual de Seguranca e Satde no Trabalho.
Geréncia de Seguranca e Saude no Trabalho — Séo Paulo: SESI

Pagina 226 de 254



Machado, C. S. (2016). Saude e Seguranca no Trabalho. 1 ed. Rio de Janeiro: SESES

Nhassengo, B. C. D.; Filipe, A. J. J. & Nhatumbo, A. B. B. (2017) Estudo Sobre Higiene e
Seguranga no Trabalho em Mogambique (HST).
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Faculdade de Educacéo

Departamento de Educagao

Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Arte Africana e Mogambicana

Titulo da Disciplina: Arte Africana e Mogambicana

Cdodigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos
FE_ ARAM 407 B CFE Licenciatura 40 2° 6
Numeros de horas da disciplina: 150
Contacto com o docente Estudo
Tebrico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
28 20 16 86

1 Obijectivos da disciplina

No final da disciplina, os estudantes deverdo ser capazes de:

a) Analisar a producdo artistica universal, compreendendo as caracteristicas, evolu¢do dos

movimentos e estilos artisticos das diferentes civiliza¢bes da antiguidade;

b) Relacionar a arte africana e mogambicana com 0s contextos historicos, culturais e

sociais em que foram desenvolvidas;

c) Explorar as diversas formas artisticas tradicionais e contemporaneas de Mogambique e

de Africa, identificando suas influéncias e variagdes regionais;

d) Compreender as manifestacdes artisticas como meio de desenvolvimento humano,

identidade cultural e comunicacao visual;

e) Desenvolver competéncias praticas na criacdo artistica inspirada na arte africana e

mocambicana, aplicando técnicas tradicionais e contemporaneas;

f) Aplicar ferramentas tecnoldgicas na investigacdo e divulgacdo da arte africana,

promovendo a preservagdo do patrimonio cultural.
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2 Competéncias da disciplina

a) Dominar os conceitos fundamentais da arte africana e mocambicana e suas inter-
relagBes com a historia, a cultura e a sociedade;

b) Analisar as principais correntes e expressdes artisticas africanas e mogambicanas, suas
caracteristicas estéticas e materiais utilizados;

c) Aplicar o conhecimento adquirido na producdo de obras inspiradas na arte tradicional e
contemporanea africana e mogambicana;

d) Desenvolver pesquisas interdisciplinares que envolvam arte, tecnologia e ciéncia na
preservacao do patrimdnio artistico;

e) Utilizar a impressdo 3D, modelacdo digital e realidade aumentada para recriar pecas
artisticas e estudar sua estrutura;

f) Explorar processos sustentaveis na criagdo artistica, utilizando materiais ecolégicos e

técnicas inovadoras de reaproveitamento.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

1. Conteudos da Disciplina

1 ARTE AFRICANA
1.1 Arquitectura, pintura e escultura
1.2 Teméticas e estilos
2 ARTE EM MOCAMBIQUE
2.1 Cronologia
2.2 Caracteristicas e estilos
3 ESCULTURA, PINTURA E ARQUITECTURA TRADICIONAIS EM
MOCAMBIQUE
3.1 Tematicas
3.2 Materiais
3.3 Técnicas

3.4 Significancias e estilos.
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4 MANIFESTAQOES CULTURAIS E ARTISTICAS CONTEMPORANEAS DE
MOCAMBIQUE
4.1 Tematicas
4.2 Materiais
4.3 Técnicas
4.4 Significancias e estilos.
5 TRABALHO DE PESQUISA SOBRE TENDENCIA ARTISTICA EM
MOCAMBIQUE
5.1 Localizacéo
5.2 Tematicas
5.3 Materiais
5.4 Técnicas
5.5 Significancias
5.5 Utilidades e estilos

5 Métodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor poderéa recorrer:

a) a aprendizagem baseada em problemas, a investigacdo de desafios culturais e histéricos
ligados & arte africana;

b) ao uso de tecnologias digitais, Modelagem 3D, scanners e realidade aumentada para
explorar e recriar artefactos africanos;

c) a ateliers e oficinas praticas, através da experimentacdo de técnicas tradicionais e
contemporaneas na producao artistica;

d) a analise interdisciplinar, através da conexdo da arte africana com ciéncia, engenharia e
tecnologia na conservacao e estudo de obras;

e) a visitas de estudo e entrevistas com artistas locais, através da interacc¢do directa com o

patriménio cultural mogambicano.

6 Métodos de Avaliacéo

Esta disciplina tem um Exame Final.
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Participacdo activa em debates, apresentacdes e actividades praticas;

Trabalhos em grupo sobre temas especificos da arte africana e mogambicana.

Relatorios sobre visitas de estudo e analise de obras de arte;

Desenvolvimento de projectos criativos baseados em técnicas tradicionais e digitais.

Portefélio digital e préatico, através de registo de produgdes artisticas inspiradas em obras

africanas e mogambicanas.

7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada

Clarke, C., (2006) Te Art of Africa: A resource for educators. Museu Metropolitaneo da Arte,
New York

Handy, J. & Husby, M (2006) Musical Instruments of africa. Brooklin Childrens Museum.
Brooklyn, New York

UNESCO (1959) Africa’s lost past: The startling rediscovery of a continent. The Unesco
Courier, Paris

Coquet, M., (1998) African Royal Court Art. University of Chicago, Londres

Wardwell, A., (1989) African Sculputure. Philadelphia Museum of Art, Philadelphia

Adele, R. A., (2009) The Arts of Africa. Dallas Museum of Art, Yale University Press, New
haven and London

Gillon, W., (1984) A short history of African art. Boston Public Library, Brighton, New York

Ndege, G. O., (2007) Culture and Customs of Mozambique. Greenwood Press, United States of
America

UNHCR (2015) The Makonde of Kenya: The struggle to belong

Meyer, L (1992) Black Africa: Mask, sculpture jewelry, Paris
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U.;M:O CAMBIQUE|
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo

Curso de Licenciatura em Educacao Visual

~

Plano Tematico da Disciplina de Gestédo da Qualidade na Construcgado

Titulo da Disciplina: Gestdo da Qualidade na Construcéo

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE GEQC 408 B | Complementar | Licenciatura 40 20 7

Numeros de horas da disciplina: 175

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética Laboratorio | Trabalho de Campo | Seminarios Individual
20 20 10 20 10 95

1 Objectivos da disciplina

No final da disciplina, os estudantes deverdo ser capazes de:

a) Compreender a importancia da gestdo da qualidade na construcao civil e suas vantagens
competitivas;

b) Aplicar os principios de qualidade no planeamento, execucdo e fiscalizacdo de obras;

c) Seguir os procedimentos técnicos normativos e regulamentares na construcao;

d) Seleccionar e avaliar materiais de construcdo adequados, sustentaveis e de alta
qualidade;

e) Integrar conceitos tecnoldgicos e metodologias activas na andlise e controlo da

qualidade na construcao.

2 Competéncias da disciplina

a) Desenvolver uma visao critica sobre a importancia da qualidade na construcdo civil e
seu impacto econdémico e ambiental.

b) Aplicar normas e regulamentos de qualidade nos processos construtivos;
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c) Escolher materiais de construcdo de forma criteriosa, considerando durabilidade,
eficiéncia e sustentabilidade;

d) Utilizar ferramentas tecnoldgicas, como sensores inteligentes e softwares de modelagéo,
para monitorizar e melhorar a qualidade das obras;

e) Desenvolver planos de gestdo da qualidade baseados nas normas ISO e nas melhores
préticas do sector da construgéo.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia

4 Conteudos da Disciplina

TRIANGULO DA QUALIDADE;

RESPONSABILIDADE;

FORMACAO E QUALIFICACAO;

CUSTOS DA QUALIDADE E DA NAO QUALIDADE;

PLANO DE GESTAO DA QUALIDADE;

CERTIFICACAO.

REGULAMENTACAO, NORMAS DE QUALIDADE E NORMAS DAS SERIES
1SO 9000.

~N o o AW N -

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor poderé utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

a) a aulas tedricas e praticas, combinando conceitos, demonstracdes e simulacdes de
problemas reais da construgéo;

b) a analise de casos reais, estudo de falhas construtivas e estratégias para evitar erros na
gestdo da qualidade;

c) ao uso de software e tecnologias digitais, introducdo a ferramentas de simulagéo e

andlise de qualidade na construgéo;
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d) ao trabalho de campo e laboratério, inspeccdo de obras, testes de materiais e simulagdo
de auditorias de qualidade;
e) ao ensino hibrido, combinando ensino presencial e online para optimizar a

aprendizagem.

6 Meétodos de Avaliacao

Para a avaliacdo serdo aplicados instrumentos como os que abaixo se seguem:

Participacdo activa nas aulas tedricas e préticas;

Desenvolvimento de projectos de gestdo da qualidade aplicados a cenarios reais;

Trabalhos individuais e em grupo sobre boas praticas de qualidade na construcéo.

Testes escritos sobre os conceitos de qualidade e normativas;

Relatdrios de pesquisa e estudo de caso sobre falhas construtivas e boas praticas;

Trabalho de campo e auditoria, andlise e relatorios sobre a qualidade em obras reais;

7 Lingua de Ensino

Lingua Portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Baron, R. (2007) Empreendedorismo: uma visdo do processo. Sdo Paulo, Thomson Learning,

Bernardi, L. A. (2003). Manual de empreendedorismo e gestdo: fundamentos, estratégias e
dindmicas. Sao Paulo: Atlas, 2003.

Dornelas, J. C. A. (2008) Planos de negdcio que dao certo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

Mirshawka, V. & Mirshawka, V. Jr (2003). Gestdo criativa: aprendendo com mais bem
sucedidos empreendedores do mundo. Sdo Paulo: DVS Editora

Mirshawka, V. (2004). Empreender ¢é a solucdo. Sdo Paulo: DVS Editora
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M’OCAMBIQJEL
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Publicidade & Marketing

Titulo da Disciplina: Publicidade & Marketing

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE PUBM 408 B CFE Licenciatura 40 2° 7

Numeros de horas da disciplina: 175

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
15 25 20 10 10 95

1 Objectivos da disciplina

No final da disciplina, os estudantes deverdo ser capazes de:

a) Desenvolver competéncias de pesquisa e comunicacdo para a promoc¢do eficaz de
produtos e servicos;

a) Criar pecas publicitarias alinhadas com estratégias de marketing;

b) Identificar, através da analise do comportamento do consumidor, oportunidades de
mercado e técnicas para persuadir positivamente os clientes;

c) Usar ferramentas digitais na promocdo e publicidade de produtos e servicos;

d) Integrar conceitos tecnoldgicos, estatisticos e analiticos na gestdo e planeamento de
campanhas de marketing e publicidade.

e) Aplicar principios de HST na producéo e divulgacdo de campanhas publicitarias;

f) Incorporar praticas de sustentabilidade e responsabilidade ambiental na criagdo e

divulgacdo de materiais publicitarios.
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2 Competéncias da disciplina

a)

b)
c)

d)

9)

h)

Aplica metodologias de pesquisa de mercado e estratégias de comunicacdo para
divulgacéo de produtos e servigos;

Cria contetdos publicitarios para diversos meios e publicos;

Utiliza ferramentas digitais e inteligéncia artificial para analise de dados e automacéo de
campanhas publicitarias.

Analisa tendéncias e padroes do comportamento do consumidor para segmentacao e
posicionamento de mercado;

Desenvolve e implementar estratégias multimédia e campanhas interactivas atraves das
TICs;

Aplicar principio éticos na publicidade e no marketing.

Identificar e mitigar impactos ambientais na publicidade, promovendo materiais e
praticas sustentaveis;

Aplicar normas de HST na producédo de contetdos publicitarios, garantindo seguranca
na manipulagdo de equipamentos audiovisuais e redugdo de riscos no ambiente de

trabalho.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Conteudos da Disciplina

1 CONCEITOS E EVOLUCAO DA PUBLICIDADE & MARKETING;

2 FUNCOES DA PUBLICIDADE E DO MARKETING NO SUCESSO DE PRODUTOS
E SERVICOS;

3 CRITERIOS DE SEGMENTACAO DE MERCADO E ANALISE DE SEGMENTOS;

4 COMPORTAMENTO DO CONSUMIDOR, POSICIONAMENTO E MIX DE
COMUNICACAO;

5 PLANEAMENTO EM PUBLICIDADE & MARKETING;

CRIACAO, PRODUCAO E VEICULACAO DE PECAS PUBLICITARIAS;

TIC’S AO SERVICO DA PUBLICIDADE & MARKETING;

DECISOES EM PUBLICIDADE & MARKETING;

ETICA EM PUBLICIDADE & MARKETING;

6

7
8
9
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5 Metodos de ensino e aprendizagem

O professor poderé utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

a) a metodologia baseada em projectos, através da qual os estudantes irdo desenvolver
campanhas publicitarias completas, desde a pesquisa até a criagdo e implementagdo de
anuncios;

b) ao uso de software de marketing digital, através de ferramentas como Google Ads,
Facebook Ads, Canva, Photoshop e softwares de automacao de marketing;

c) a analise de casos reais, estudo de campanhas publicitarias de sucesso e fracasso para
compreensdo dos factores determinantes;

d) a simulacdo de campanhas publicitarias, através da criacdo e teste de anuncios para
redes sociais e plataformas digitais;

e) ao ensino hibrido, através da combinacdo entre aulas presenciais e online,

proporcionando maior flexibilidade e acesso a recursos multimedia.

5 Meétodos de Avaliacédo

Participacéo activa nas actividades de simulacdo de campanhas;
Desenvolvimento de projectos individuais e em grupo;

Analises criticas sobre campanhas publicitarias existentes.

Testes e relatorios sobre estratégias de publicidade e marketing digital;
Criagdo de uma campanha publicitaria multimédia como trabalho final,

Apresentacdo de projecto digital de desenvolvimento e analise de uma campanha real ou

ficticia;

Avaliacdo da integracdo de principios de HST e sustentabilidade na producéo e execugdo das

campanhas publicitarias.
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6 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

7 Biliografia recomendada

Hinersaky, D. A.; Rocha, S.; Ghisleni, T. S & Borelli, V (2008) Estudos das midias: da

producdo ao consumo. Santa Maria: Centro Universitario Franciscano
Resende, V. L. (2017) Redacgéo Publicitaria. Rio de Janeiro: SESES
Santos, R. P (sd) Criatividade e planejamento ou planejamento criativo?
Gongalez, M. C (2012) Publicidade e propaganda. Curitiba: IESDE Brasil S. A
Copetti, C. L. P (2011) Fundamentos de marketing. Editora Unisinos

Faria, P. S & Borges, L. G. N. L (2016) Planejamento e inteligéncia de marketing. Londrina:

Distribuidora Educacional S.A.
Scarpari, M. L. (2017). Gestdo da comunicacdo. Londrina: Distribuidora Educacional S.A.

Williams, R. (2013) Design para quem ndo é designer: principios de design e tipografia para
iniciantes 42 ed/ [texto e ilustracBes Robin Williams; traducdo Barbara Menezes] Callis
Editora Lda

Williams, R. (2013) Design para quem nao é designer: principios de design e tipografia para
iniciantes Londrina: Editora e Distribuidora Educacional S. A

Xavier, J. T. P. (2012) Marketing: Fundamentos e processos. Curitiba: IESDE Brasil S.A.

Lippert, D. (2021) Cientista do marketing digital: como vender para mais pessoas, mas vezes e
pelo maior valor. 1. Ed., S&o Paulo: Editora Gente.
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mjoi(;m BIQUE!
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Estagio de Desenho de Construcgao

Titulo da Disciplina: Estagio de Desenho de Construcéo

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE EDEC 409 B | Complementar | Licenciatura 40 20 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
12 36 102

1 Objectivos da disciplina

No final da disciplina, os estudantes deverdo ser capazes de:

a)

b)

9)

Conhecer os contetdos programaticos da disciplina e transforma-los em objectivos de
aprendizagem eficazes;

Implementar estratégias de ensino inovadoras, incorporando tecnologia e design, de
forma alinhada as condic¢6es reais das escolas;

Aplicar metodologias activas, trabalhando a partir de erros e obstaculos a aprendizagem
para fortalecer o raciocinio critico dos estudantes;

Desenvolver o ensino com base nas representagdes dos estudantes, promovendo
autonomia e criatividade;

Reflectir sobre a prética pedagdgica, promovendo a auto-avaliacdo e reformulacéo
sempre que Necessario;

Integrar principios de HST no ensino do Desenho de Construgdo, garantindo a
segurang¢a no manuseio de materiais e ferramentas;

Incluir préticas de sustentabilidade, incentivando a utilizacdo de materiais ecoldgicos e

minimizando impactos ambientais nas actividades lectivas.
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2 Competéncias da disciplina

Com o Estagio Pedagodgico pretende-se que o estudante, desenvolva as seguintes

competéncias:

a) Planifica e organiza de aulas e actividades de ensino-aprendizagem no ambito do
Desenho de Construcao;

b) Trabalha em equipa interdisciplinar, promovendo a colaboracdo e a construcdo de
projectos educativos comuns;

c) Desenvolve accdes de pesquisa e inovagdo, utilizando tecnologias STEM para
aperfeicoar os metodos de ensino;

d) Aplica HST no ambiente escolar, garantindo a seguranca na utilizacdo de materiais e
equipamentos;

e) Implementacdo de estratégias sustentaveis, reduzindo impactos ambientais no ensino do

Desenho de Construcao.

3 Pré-requisitos

Praticas Pedagdgicas Especificas.

4 Conteudos da Disciplina

1 PLANIFICAQAO LECTIVA
1.1 Anélise dos Programas de Ensino de Desenho de Construgdo;
1.2 Elaboracdo da Dosificacdo por parte dos Estudantes Praticantes respeitante ao periodo
que irdo leccionar;
2 APRESENTACAO NAS ESCOLAS/INSTITUTOS: [ ENTREGA DA
CREDENCIAL
2.1 Encontro com o Docente Principal;
2.2 Acesso aos Horérios;

2.3 Distribuicdo dos estudantes praticantes por turmas;
3 DECURSO DO PEA

3.1 Observacdo das aulas do professor residente (tutor) nas disciplinas de Desenho de

Construcéo;
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3.2 Preenchimento da Ficha de Assisténcia

4 PLANIFICACAO COM GRUPO DE DISCIPLINA
5 PLANIFICACAO DAS AULAS

5.1 Seleccdo dos meios e dos métodos de ensino adequados em conformidade com a

disciplina a ser leccionada;

5.2 Leccionacdo de aulas;

5.3 Observacéo das aulas do Estudante Praticante;

5.4 Preenchimento da Ficha de Assisténcia;

5.5 Planificagdo com Grupo de Disciplina;

6 ANALISE DAS AULAS DADAS NO ESTAGIO

6.1 Realizacdo de Micro-Aulas sobre aspectos relevantes que se verificaram ou ocorreram
no Estagio.

6.2 Preenchimento de ficha de assisténcia das Micro-Aulas;

7 REDACCAO DO RELATORIO DE ESTAGIO E ORGANIZACAO DA PASTA

5 Métodos de ensino e aprendizagem

O Estagio Pedagdgico terd um caracter tedrico e pratico, combinando:

b) Discussdes e debates sobre temas pedagdgicos e didacticos;

c) Analise de casos reais do ensino do Desenho de Construcéo;

d) Uso de tecnologia e softwares especificos como AutoCAD, SketchUp e Revit;

e) Aprendizagem baseada em projectos (PBL) para resolucdo de problemas reais;

f)  Ensino hibrido, combinando aulas presenciais e online para maior flexibilidade;

g) Implementacdo de HST e Sustentabilidade, garantindo um ambiente seguro e

responsavel.

6 Maétodos de Avaliacéo

A Avaliacdo da Estagio Pedagdgico sera feita com base nos seguintes instrumentos:
Portfolio do estagio pedagdgico (incluindo planos de aula, registos de avaliacdo e reflexdes);

Protocolo de assisténcia as aulas por parte do supervisor e professor orientador;
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Diério e memorias sobre 0 estagio, registando experiéncias e desafios enfrentados;

Plano de desenvolvimento pessoal, destacando o crescimento do estudante ao longo do estagio;

Relatdrio final do estagio pedagdgico, incluindo analise critica e propostas de melhoria;

Critérios de HST e sustentabilidade, avaliando a integracdo desses aspectos na pratica

pedagogica.

7 Lingua de Ensino

Lingua Portuguesa

8 Bibliografia recomendada

Leite, A. R. P (2012) O ensino/aprendizagem do desenho no ensino secundario: a "procura™,
de outras possibilidades de entendimento e de ac¢do (Disserta¢do, Universidade do Porto),
https://hdl.handle.net/10216/118560

Pelayo, R. (2019) Ensino do desenho: pedagogias, conflitos e desafios. 1. ed. Porto Alegre:
Homo Plésticus, https://hdl.handle.net/10216/146350

Pelayo, R. (2019) Percepcao e Performatividade no Desenho - Processos Mentais, Estratégias

Gréficas e Resultados no Desenho de Observacdo 1. ed. Porto Alegre: Homo Plasticus,
https://hdl.handle.net/10216/146345
Sim0es, S. (2010) Os desafios do ensino e aprendizagem do desenho na era da Web 2.0. In:

Encontro  Internacional de Educacdo  Artistica. Mindelo (Cabo  Verde):
FBAUP/FPCEUP/M_EIA, 2010. [Em linha]. Disponivel em WWW: URL:
http://eiea.identidades.eu/eieahtml/arquivo/2010/indexb249.htmI?g=pt-pt/node/83

Simdes, S. (2011) Investigar em, atraves e para o desenho In: Ensino das Artes Visuais,
Identidade e Cultura no Século XXI — 23° Encontro da APECV: actas. Braganca: APECV,
2011, https://repositorio-aberto.up.pt/handle/10216/56187

Vasconcelos, F. M. B. P (2015) Designare: Pontes artistico/educativas na formacgdo docente
em artes visuais (Tese, Universidade do Porto), https://hdl.handle.net/10216/99247
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MocAMBIaQUEl
Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Estagio de Design & Multimidia

Titulo da Disciplina: Estagio de Design & Multimidia

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE EDEM 409 B | Optativa | Licenciatura 40 20 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
12 36 102

1 Objectivos da disciplina

a)

b)

f)

Ampliar o uso de softwares de design e ferramentas digitais, para criacdo de pecas
publicitarias;

Analisar o comportamento do consumidor para apoiar decisdes de marketing e
publicidade;

Promover a exploracdo de solugdes sustentaveis e tecnoldgicas para comunicacao
publicitaria.

Aplicar principios de Higiene e Seguranca no Trabalho (HST) no desenvolvimento de
produtos e na utilizacdo de ferramentas digitais;

Desenvolver uma mentalidade empreendedora, identificando oportunidades no mercado
publicitario e utilizando estratégias eficazes para a promoc¢édo de produtos e servicos;
Comunicar de forma eficaz e persuasiva, apresentando ideias, projectos e campanhas

com clareza e impacto.

Competéncias da disciplina

a)

Desenvolve um comportamento investigativo e comunicador na busca e disseminagédo

de seus produtos e servigos.
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b) Identifica, através dos comportamentos dos consumidores, oportunidades de mercado e
convence positivamente os clientes.

c) Publicita as ofertas de produtos e servicos usando as TICs.

d) Aplica os principios do design thinking no desenvolvimento de produtos gréaficos,

explorando criatividade e inovacao;

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Conteudos da Disciplina

1 CONCEITOS E EVOLUCAO DA PUBLICIDADE & MARKETING

2 FUNCOES DA PUBLICIDADE E DO MARKETING NO SUCESSO DE PRODUTOS
E SERVICOS

3 CRITERIOS DE SEGMENTAGCAO DE MERCADO E ANALISE DE SEGMENTOS;
4 COMPORTAMENTO DO CONSUMIDOR, POSICIONAMENTO E MIX DE
COMUNICACAO

5 PLANEAMENTO EM PUBLICIDADE & MARKETING

6 CRIACAO, PRODUCAO E VEICULACAO DE PECAS PUBLICITARIAS

7 TIC’S AO SERVICO DA PUBLICIDADE & MARKETING

8 DECISOES EM PUBLICIDADE & MARKETING

9 ETICA EM PUBLICIDADE & MARKETING

5 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor poderéa utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor podera recorrer:

a) a aprendizagem baseada em projectos, por meio do desenvolvimento de campanhas
completas, desde a pesquisa até a criacdo, producéo e apresentacao final.

b) a aprendizagem baseada em problemas, utilizando desafios especificos, como projectar
solucdes publicitarias para produtos sustentaveis ou criar campanhas inovadoras com
TICs.
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c) ao Design thinking, aplicado ao processo criativo, onde os estudantes séo estimulados a
desenvolver empatia com o publico-alvo, definir problemas de comunicacéo, idealizar
solucdes, protdtipo e apresentar campanhas publicitarias inovadoras.

d) ao uso de tecnologias de informacdo e comunicacdo (TICs), Softwares de design
grafico, ferramentas de edicdo multimidia e plataformas digitais sdo integradas as
actividades para enriquecer as pecas publicitarias e reforcar o uso tecnoldgico.

e) ao ensino hibrido, combinando ensino presencial e online, através de complementa de

actividades desenvolvidas em sala de aula e fora dela.

6 Métodos de Avaliacéo

A avaliacdo final sera baseada em um projecto multimidia de publicidade que demonstre a

aplicacdo integrada dos conceitos aprendidos na disciplina. Além disso, serdo avaliados:

Portfolio de trabalhos, através do qual cada estudante compilara um portfélio contendo os
diferentes trabalhos realizados durante o semestre, incluindo esbogos, prototipos, e pegas

publicitarias finalizadas.

Apresentacdo do projecto final, através da qual os estudantes apresentardo seus projectos
multimidia de publicidade, justificando suas escolhas criativas e tecnol6gicas, bem como

demonstrando o impacto das solucdes propostas.

Avaliacdo de competéncias interdisciplinares, o projecto sera avaliado com base na integracdo

de habilidades relacionadas a publicidade, tecnologia e analise de mercado.

Auto-avaliacdo e avaliagdo em grupo, os estudantes reflectirdo sobre seu desempenho
individual e em equipe, identificando seus pontos fortes e areas de melhoria ao longo do

processo criativo.

Participacdo em actividades, a participacdo nas actividades realizadas em sala de aula e online
sera avaliada, incluindo colaboracdo em equipe, engajamento nas discussdes e resolucdo de

problemas propostos.

Testes e exercicios praticos, Aplicacdo de pequenos testes ou exercicios praticos que avaliem o

dominio de ferramentas multimidia, analise de dados e conceitos de publicidade e marketing.
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7 Lingua de Ensino

Lingua portuguesa.

8 Bibliografia recomendada

Hinersaky, D. A.; Rocha, S.; Ghisleni, T. S & Borelli, V (2008) Estudos das midias: da
producdo ao consumo. Santa Maria: Centro Universitario Franciscano

Resende, V. L. (2017) Redaccéo Publicitaria. Rio de Janeiro: SESES

Santos, R. P (sd) Criatividade e planejamento ou planejamento criativo?
Gongcalez, M. C (2012) Publicidade e propaganda. Curitiba: IESDE Brasil S. A
Copetti, C. L. P (2011) Fundamentos de marketing. Editora Unisinos

Faria, P. S & Borges, L. G. N. L (2016) Planejamento e inteligéncia de marketing. Londrina:
Distribuidora Educacional S.A.

Scarpari, M. L. (2017). Gestdo da comunicacdo. Londrina: Distribuidora Educacional S.A.

Williams, R. (2013) Design para quem ndo é designer: principios de design e tipografia para
iniciantes 42 ed/ [texto e ilustracBes Robin Williams; traducdo Barbara Menezes] Callis
Editora Lda

Williams, R. (2013) Design para quem ndo é designer: principios de design e tipografia para
iniciantes Londrina: Editora e Distribuidora Educacional S. A

Xavier, J. T. P. (2012) Marketing: Fundamentos e processos. Curitiba: IESDE Brasil S.A.

Lippert, D. (2021) Cientista do marketing digital: como vender para mais pessoas, mas vezes e
pelo maior valor. 1. Ed., Sdo Paulo: Editora Gente

Ledo, T. L (2000) Formei-me em Publicidade e agora? Sao Paulo: Livraria Nobel S.A.
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Faculdade de Educagéo
Departamento de Educagao
Curso de Licenciatura em Educacao Visual

Plano Teméatico da Disciplina de Trabalhos com Projectos

Titulo da Disciplina: Trabalhos com Projectos

Cadigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE TRPJ 410 B | Complementar | Licenciatura 40 20 6

Numeros de horas da disciplina: 150

Contacto com o docente Estudo
Teérico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
20 30 10 10 10 70

1 Objectivos da disciplina

a) Interpretar dados técnicos e documentais de um projecto, compreendendo as partes
gréaficas e escritas;

b) Classificar diferentes tipos de plantas e documentacdo arquitectdnica, identificando
normas e padrfes construtivos;

c) Realizar levantamentos arquitectonicos de construcdes existentes, utilizando métodos
tradicionais e digitais;

d) Utilizar tecnologias digitais para modelacdo e representacdo arquitectonica, como CAD,
BIM;

e) Desenvolver competéncias praticas na execucao de projectos, incluindo medicdes, escalas
e analise estrutural;

f) Criar e apresentar um projecto arquitecténico completo, do conceito a documentacao
técnica, incorporando principios de design sustentavel e acessibilidade;

g) Explorar novas metodologias e tecnologias emergentes no design e construcédo, incluindo
impresséo 3D e realidade aumentada;

h) Compreender os impactos ambientais da constru¢do civil, promovendo solugdes
sustentaveis e eficientes.
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2 Competéncias da disciplina

a)

b)

f)

9)

h)

Desenvolve um pensamento critico e investigativo na analise e interpretacdo de
projectos arquitectonicos, considerando normas técnicas e inovacdes tecnoldgicas;
Aplica técnicas de levantamento arquitectonico e medig¢bes precisas, utilizando
ferramentas tradicionais e digitais para documentacéo gréfica de construgdes existentes;
Cria e representar projectos arquitectonicos de diferentes tipologias, integrando
solugdes esteéticas, funcionais e sustentaveis;

Utiliza softwares de modelacdo 2D e 3D, como AutoCAD, SketchUp e Revit, para
conceber e apresentar projectos arquitecténicos detalhados;

Explorar abordagens inovadoras no design e construgdo, incluindo o uso de materiais
sustentaveis, impressdo 3D e realidade aumentada para visualizacdo de projectos;
Interpreta e produz documentacdo técnica completa, incluindo plantas, cortes, alcados,
memoriais descritivos e relatorios técnicos;

Aplica principios de acessibilidade e eficiéncia energética no desenvolvimento de
projectos arquitectonicos, promovendo solugdes inclusivas e sustentaveis;

Integra as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TICs) no processo criativo e
técnico, optimizando a producdo e apresentacdo dos projectos;

Implementa boas praticas de Higiene e Seguranca no Trabalho (HST), garantindo um

ambiente seguro na manipulacdo de equipamentos e ferramentas de design e construcéo.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia

4 Conteudos da Disciplina

GENERALIDADES
1.1 Objectivo e importancia da disciplina;

PROJECTOS ARQUITECTONICOS;
ESTUDO E ANALISE DE PROJECTOS TRADICIONAIS/MELHORADAS;

ESTUDO E ANALISE DE PROJECTOS PRE-FABRICADOS;
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5 ESTUDO E ANALISE DE PROJECTOS AGRO-PECUARIAS;

6 ESTUDO E ANALISE DE PROJECTOS DE EDIFICIOS PUBLICOS;
7 ANALISE DE UM PROJECTO DE CONSTRUCOES METALICAS;
8 LEVANTAMENTO DE CONSTRUCAO JA REALIZADA,;

9 ELABORACAO DUM PROJECTO DE UM EDIFICIO DE USO PUBLICO.

2 Meétodos de ensino e aprendizagem

O professor podera utilizar metodologias activas, promovendo uma aprendizagem baseada na
diversidade de experiéncias com recursos a diferentes meios de trabalho. Em termos de

alinhamento e diversificacdo de estratégias de execucdo, o professor poderé incluir:

a) aprendizagem baseada em projectos (ABP), desenvolvimento de projectos completos
desde a concepcao até a apresentacao final.

b) Design thinking, aplicacdo do processo criativo na resolucdo de problemas
arquitectonicos.

c) uso de tecnologias digitais, exploracdo de software especializado para modelacdo e
renderizacdo de projectos.

d) ennsino hibrido, combinacdo do ensino presencial com plataformas digitais para
ampliar a experiéncia de aprendizagem.

e) trabalho colaborativo, desenvolvimento de competéncias de comunicacédo e colaboracéo
interdisciplinar.

f) analise de estudos de caso, discussdo de exemplos reais de projectos arquitectonicos e
multimédia.

g) auto-avaliacdo e feedback de pares, reflexdo sobre o progresso individual e colectivo.

3 Meétodos de Avaliacao

A avaliagdo sera continua, formativa e sumativa, garantindo que os estudantes desenvolvam

competéncias progressivamente ao longo do estagio. Os critérios incluem:

a) Portfolio de projectos, compilacdo dos trabalhos desenvolvidos ao longo da disciplina,

incluindo esbogos, medic¢des e modelos 3D.
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b) Apresentacdo e defesa do projecto final, avaliacdo da qualidade técnica, criatividade e
aplicabilidade do projecto desenvolvido.

c) Relatorios e Fichas de Acompanhamento, reflexdes sobre o progresso individual e
colectivo.

d) Participacdo e Desempenho em Actividades, envolvimento nas tarefas realizadas em
sala de aula e online.

e) Auto-avaliacdo e Avaliacdo por Pares, desenvolvimento do pensamento critico e

capacidade de analise.

4 Lingua de Ensino

Lingua Portuguesa

5 Bibliografia recomendada

Franca, E. F (2017) Atelier de projecto de arquitectura Il. Londria: Editora e Distribuidora
Educacional S.S

Emrich, E. B. & Curi, T. M. R. C., (2017) Construc6es Rurais. Londria: Editora e Distribuidora
Educacional S.S

Achille, P. (sd). Tecnologias de Arquitectura, 3% edicdo espanhola, Editorial Gustavo

Raposo, I. (1986) Desenho Arquitectdnico: Manual para a formacéo béasica INPF, Maputo
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Faculdade de Educacéo
Departamento de Educacéo
Curso de Licenciatura em Educagéo Visual

Plano Tematico da Disciplina de Audio Visual e Cinema

Titulo da Disciplina: Informatica Técnica

Cddigo Tipo Nivel Ano Académico | Semestre | Créditos

FE AVCN 410 B | Optativa | Licenciatura 40 20 6

Numeros de horas da disciplina: 100

Contacto com o docente Estudo
Teorico | Prética | Laboratério | Trabalho de Campo | Seminérios Individual
15 30 10 15 10 70

1 Objectivos da disciplina

a)

b)

f)

9)

Dominar técnicas de captacdo de imagem e som para producdes audiovisuais, aplicando
principios de enquadramento, iluminagédo e composicao visual;

Editar e p6s-produzir videos, utilizando softwares especializados para adi¢do de musica,
textos, efeitos especiais e correcgédo de cores;

Explorar a narrativa cinematografica, desenvolvendo roteiros para curtas-metragens e
producdes publicitarias;

Actuar e encenar em producdes teatrais e audiovisuais, compreendendo os fundamentos
da interpretacdo e expressao dramatica;

Criar e montar videos com aplicativos graficos basicos e avancados, aprimorando a
qualidade visual e sonora das producdes;

Gravar, autorar e distribuir videos em diferentes formatos digitais, incluindo DVDs e
plataformas online;

Utilizar o audiovisual como ferramenta para publicidade, educacéo e entretenimento,

explorando seu impacto social e comunicativo.
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2 Competéncias da disciplina

a) Destreza no uso do computador para edicdo de videos, montagens e exportacéo de
conteidos em diferentes formatos;

b) Dominio técnico no uso de camaras de filmagem, iluminacdo e captagdo de audio
para producgdes audiovisuais;

¢) Uso de softwares graficos para criacdo, edicdo e pos-producdo de videos, incluindo
Adobe Premiere e After Effects;

d) Desenvolvimento de narrativas audiovisuais, aplicando principios de roteiro,
direccdo e producdo cinematografica;

e) Exploracdo da imagem em movimento como meio de comunicacdo publicitaria,
educativa e artistica;

f) Compreensdo da linguagem cinematografica e dos seus elementos estéticos e
técnicos, como montagem, planos e movimentos de camara;

g) Aplicacdo de técnicas de animacdo e efeitos especiais para aprimorar a qualidade
visual das producoes;

h) Implementagdo de préaticas de Higiene e Seguranca no Trabalho (HST) no manuseio

de equipamentos audiovisuais e estudios de gravacao.

3 Pré-requisitos

Sem precedéncia.

4 Competéncias da disciplina

1 HISTORIA DO CINEMA
1.1 Sua linguagem, técnica e processo evolutivo, dos primordios até a contemporaneidade
2 ANALISE DE IMAGEM EM MOVIMENTO
2.1 Processos e técnicas de produgdo da Animacao.
3 ESTUDO TEORICO-PRATICO DE PRODUGCOES ARTISTICAS EM
AUDIOVISUAIS
4 VIDEO-ARTE: CONCEITO E PRODUCAO

4.1 Pratica de estadio: montagem cinematogréfica e edicdo de video.
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5 NO(;@ES DE DRAMATURGIA PARA PRATICA DE ELABORAQAO DE
ROTEIROS DESENVOLVIDOS A PARTIR DE APORTES TEORICOS DA
CONSTRUCAO NARRATIVA
6 ROTEIRO VISUAL (PRATICA DE ROTEIRO PARA PRODUCAO DE
VIDEOARTE)

6.1 Teorias e técnicas basicas da montagem como construgao narrativa.

6.2 Finalizacdo e pos-producao.

6.3 Desenvolvimento de uma curta-metragem.

2. Métodos de ensino e aprendizagem

A disciplina sera ministrada com um enfoque tedrico-pratico, proporcionando a estudantes

experiéncias imersivas na producao audiovisual. As metodologias incluem:

a) aprendizagem baseada em projectos, através do desenvolvimento de curtas-metragens,
publicidade audiovisual e producdes artisticas ao longo do semestre.

b) préatica em estudio e exteriores, atraves da simulacdo de ambientes de filmagem, uso de
camara, iluminacdo e edicdo profissional.

c) andlise critica e estudos de caso, através do visionamento e discussdo de producdes
cinematogréficas para compreenséo da narrativa e estética visual.

d) uso de tecnologias digitais, através do treinamento em softwares de edicdo e pos-
producdo de videos, incluindo Adobe Premiere, DaVinci Resolve, After Effects e Final
Cut.

e) ensino hibrido, combinacdo de ensino presencial e online, utilizando plataformas

digitais para edicdo colaborativa e feedback remoto.

3. Métodos de avaliagdo

A avaliacdo serd continua e baseada em projectos praticos, estimulando a experimentacao e a

criatividade dos estudantes. Os critérios incluem:

Avaliacdo prética, através do desenvolvimento de projectos audiovisuais, incluindo filmagem,

edi¢éo e pos-producao.

Portfolio audiovisual, através da criagdo de um portfolio digital contendo os trabalhos

desenvolvidos ao longo do semestre.
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Apresentacdo e defesa de projectos, através da justificacdo das escolhas narrativas e técnicas
nas produgdes realizadas.

Participacdo e desempenho, através da assiduidade, envolvimento nas actividades e

colaboragéo em equipa.

Reflexdo critica e auto-avaliacdo, atraves da analise dos proprios progressos e desafios

enfrentados no processo criativo.

4. Lingua de Ensino

Lingua portuguesa

5. Bibliografia recomendada

Rodrigues, A. J. & Dunker, C. I. L. (2015) A criagdo do desejo. S&o Paulo: nVersos , 2015
(Cinema e psicanalise. VVol.1 22 ed)

Esteves, A. C. & Oliveira, J. (org.) (2020) Cinemas africanos contemporaneos: abordagens
criticas. S&o Paulo: SESC

Sales, M.; Cunha, P. & Leroux, L. (2020) Cinemas pos-coloniais e periféricos. Nés por cé
todos bem - Associagdo Cultural; Rio de Janeiro: Edi¢bes LCV, vol. 2

Fabris, M et al (2003) Estudos de cinema. SOCINE Porto Alegre: Sulina

Pereira, A. C., & Cabecinhas, R. (2022). Introducdo: Conversas sobre cinema em
Mocambique. In A. C. Pereira & R. Cabecinhas (Eds.), Abrir os gomos do tempo:
Conversas sobre cinema em Mocambique (pp. 21-25). UMinho Editora; Centro de Estudos
de Comunicacéo e Sociedade. https://doi.org/10.21814/uminho.ed.49.2

Balbé, A. D., Trindade, E., & Macedo, I. (2021). Cinema, percursos e dindmicas de coproducao
com Mogambique: um olhar exploratdrio. Vista, (7), 1-
13.https://doi.org/10.21814/vista.3443.
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